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ABSTRAKSI 

Desain grafis adalah suatu bentuk komunikasi visual yang menggunakan teks 
dan gambar untuk menyampaikan informasi atau pesan. Seni desain grafis mencakup 
kemampuan kognitif dan keterampilan termasuk tipografi, pengolahan gambar, dan 
page layout. Desainer grafis menata tampilan huruf dan ruang komposisi untuk 
menciptakan sebuah rancangan yang efektif dan komunikatif. Desain grafis 
melingkupi segala bidang yang membutuhkan penerjemahan bahasa verbal menjadi 
perancangan secara visual terhadap teks dan gambar pada berbagai media publikasi 
guna menyampaikan pesan-pesan kepada masyarakat seefektif mungkin. 

Pusat Apresiasi Desain Grafis merupakan wadah apresiasi (memahami, 
menikmati, menghargai) bagi para pecinta desain grafis khususnya di Yogyakarta. 
Seiring dengan semakin bertambahnya komunitas desain grafis yang tumbuh di 
Yogyakarta, maka dibutuhkan suatu wadah yang mampu menampung aktivitas 
apresiasi para pecinta desain grafis.  

Semangat para desainer untuk dapat menghasilkan suatu karya yang sesuai 
dengan ekspresi bebas sang desainer, dituntut untuk dapat berpikir secara kreatif 
dalam menemukan ide-ide lain dalam mendesain. Karenanya, bangunan dalam Pusat 
Apresiasi Desain Grafis mentransformasikan penelusuran ide-ide desain yang baru 
dan kemudian dipetakan dengan metode “visual illustration mapping” ke dalam 
wujud fisik bangunan dengan mengolah elemen-elemen arsitektural. 

Unsur-unsur  dalam desain grafis seperti : shape, bentuk (form), tekstur, 
garis, ruang, dan warna, dipakai sebagai pembentuk prinsip-prinsip dasar desain 
visual. Prinsip-prinsip tersebut, dipadukan dengan aspek keseimbangan (balance), 
ritme (rhythm), tekanan (emphasis), proporsi (proportion) dan kesatuan (unity), 
untuk membentuk aspek struktural komposisi yang lebih luas.

dan gambar untuk menyampaikan informasi atau pesan. Seni desain grafis mencaku
kemampuan kognitif dan ketetererampilan termasasukuk tipografi, pengolahan gambar, da
page layout. Desainer r ggrafis menata tampilan hhururufu  dan ruang komposisi untu
menciptakan sebuuahah rancangan yang efektif dan kokomunikatif. Desain graf
melingkupi segegalala bidang yang g membutuhkan penerjemahanan bahasa verbal menja
perancangann secara visual terhada apap ttekkss dadan n gagambar pada berbrbagagai media publika
guna mennyampaikan n peesasann-pesaann kekepapadada mmasa yayararakakat seseefektif mungngkin. 

Pusat ApApresiasi Deesasainin GGrafifis memerurupapakan wadaah h apa resiasi (m( emaham
memenikmati,i, mmenenghargagai)i) bagi para pecinta desain grgrafa is kkhuhusususnsnyay  di YoYogyakart
SSeiring dedengngan sememakin bertambahnya komunitas desasaini  grarafifis s yayangn  tumumbuh 
Yogyyakakarartata, mamakka dibutuhkan suatu wadah yang mampuu mennamampupunng aktk ivit
apreresisiasa ii paraa pecinta desain grafis.  

Seemangat para desainer untuk dapat menghasilkan suatu kak rya a yayangn  sessu
dedengngan ekspresi bebas sang desainer, dituntut untuk dapat berpikkir sececararaa kreaa
dadallam mmenemukan ide-ide lain dalam mendesain. Karenanya, bangunnan dadalalamm PuPuss
Apresiiasi Desain Grafis mentransformasikan penelusuran ide-ide deesain yangg bbaa
dan keemudian dipetakan dengan metode “visual illustration mappiing” ke daalaa
wuw judd fisik bangunan dengan mengolah elemen-elemen arsitektural. 

Unsur-unsuurr dd lalam ddesesaia n grafis sesepertii : shshapape, bentuk ((foform((( ), tekeksttu
garis, ruang, ddan warna, didipapakakai i ses bagagaii ppemembbent kuk p irin isip-prinsip dasar r dedessa
viv sual. Prinsip-prinsip tersebut, dipapadudukkan dengan aspek keseimbangan ((babalaannce
riritmtme (rhythm), tekanan (emphasis), proporsi (proportion(( ) dan kesatuuanan ((ununity
ununtut kk memembentuk aspek struktural komposisi yang lebih luas.
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