BAB 2
TI NJAUAN PUSTAKA

2.1 Tinjauan Pustaka

Rahadi an (2011) nmerancang sistem pengel ol aan
dat abase siswa nenggunakan penrograman Visual Studio
.Net. Sistem ini dirancang untuk nmenbantu dal am
pengel ol aan dat abase siswa dan data profil siswa SMART
Eksel ensia Indonesia. Dalam pengelolaan databasenya
sistem ini menggunakan M crosoft Access. Database
M crosoft Access nemliki tujuh bentuk objek yaitu
tabl es, queries, forns, reports, pages, nacros dan

nodul es.

Set i awan (2008) nmer ancang sistem i nformasi
akunt ansi untuk Usaha Kecil Menegah( UKM . Si st em
Informasi ini dirancang untuk nmenbantu perusahaan-

perusahaan kecil/Usaha Kecil Menegah(UKM yang mnasih
nmel akukan proses transaksi, pencatatan keuangan dan
penbuat an | aporan bai k | aporan transaksi naupun | aporan
keuangan per usahaan secara manual . Sistem ini
nmenggunakan beberapa netode seperti studi literatur,
net ode perancangan si stem menggunakan rapi d application
devel opnent (RAD), nmet ode pengujian serta netode
bi mbi ngan dan konsul t asi .

Saidi (2011) nmenbuat analisis dan perancangan
si stem i nformasi penjual an dan penbelian di HW Poul try
Shop. Sistem ini dirancang untuk nenbantu HWK Poul try
Shop. Dalam penbuatan sistem ini, Saidi nelakukan
analisis terlebih dahulu terhadap HW Poul try Shop dar
nodal awal saat nendirikan toko, kenudian nenbuat



si st em penj ual an dan penbel i an sehi ngga dapat di ket ahui
apakah selama ini HW  Poultry Shop nengal am
keunt ungan/ ker ugi an.

Priyatman (2011) nerancang dan nenbuat sistem
informasi  akuntansi dengan otomastisasi pencatatan
jurnal pada toko sepatu AlIfin Shoes. Sistem ini
di gunakan untuk mencatat kegi atan keuangan sehari - hari
atau vyang disebut transaksi ke dalam bukti-bukti
transaksi. Bukti-bukti transaksi bisa berupa kw tansi
faktur penjual an, faktur penbelian, bukti pengel uaran
bukti penerimaan dan bukti-bukti transaksi | ainya,
bukti-bukti transaksi ini yang nenjadi acuan untuk
proses akuntansi .

Wendy (2009) nerancang sistem informasi penjual an
berbasis objek pada CV. Bhakti Karya. Sistem ini
menggunakan 5 nodel yaitu

1. Model Siklus Kehidupan Klasik (Ar Terjun)

Model ini menggunakan pendekatan yang sistematik

dan sekuensial yang dinulai pada tingkat dan

kemaj uan sistem pada seluruh analisis, desain,
kode, pengujian, dan peneliharaan
2. Prototype

Sal ah satu nodel yang menungki nkan pengenbang dan

pel anggan dapat saling berinteraksi dalam proses

pengenbangan si stem adal ah Pr ot ot ypi ng
3. Mbdel Spiral

Model spiral adalah nodel proses perangkat | unak

evol usioner yang nerangkai sifat iteratif dari

prototype dengan cara kontrol dan aspek sistematis
nodel sequensial |inier



4. Rapid Application Devel opnment (RAD)

RAD adal ah sebuah proses perkenbangan perangkat

| unak sekuensi al linier yang nenekankan siklus

per kenbangan dal am waktu yang singkat (60 sanpai

90 hari) dengan pendekatan konstruksi berbasis

konponen

5. Cbject Oiented Technol ogy.

Pengenmbangan  perangkat lunak berbasis objek

mer upakan pengenbangan perangkat | unak ber dasarkan

abstraksi objek-objek yang ada di dunia nyata.

Dasar penbuatan adalah objek yang merupakan

konbi nasi antara sktruktur data dan peril aku dal am

satu entitas.

Sukmana (2009) menbangun sistem informas
penj ual an dan penbelian bahan baku bangunan di PD.
Penbangunan Raya ber basi s client-server. Si stem
informasi ini nmenggunakan netode waterfall, alat yang
di gunakannya adal ah flowrap, Entity Rel ational D agram
dan Contex Diagram Sistem ini berbasis client server
antara bagi an gudang dengan bagi an counter.

Ber dasar kan dari beberapa hal di atas naka penulis
mencoba untuk nenbuat sistem informasi toko konputer
dan di harapkan dengan sistem informasi ini dapat
menbantu  pengguna dalam nengelola data barang,

penj ual an barang dan penbelian al at-al at konputer.



