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BAB VI
KESI MPULAN DAN SARAN

VI.1 Kesinpulan
Kesi npul an yang di dapat dari penbangunan

perangkat | unak tugas akhir ini adal ah:

1. Setelah nelihat penbahasan pada bab-bab sebel unmya,
maka  dapat di anbi | kesi mpul an bahwa Sistem
I nformasi Penjual an Dan Penbelian Konputer telah
ber hasi| di bangun dengan bai k ol eh penulis

2. Perangkat lunak SIKOW atau Sistem |nfornasi
Penj ual an Dan Penbel i an Konput er i ni dapat
menberi kan kemudahan dal am nel akukan proses

penj ual an dan penbelian al at-al at konputer.

VI.2 Saran

Saran dan perbai kan dari penbangunan perangkat
| unak Tugas Akhir ini adal ah dengan nenanbahkan fungs
untuk nenghitung |aba kotor dan Ilaba bersih vyang
di dapat toko konputer Royal Conpuhouse.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak SIKOMP (Sistem Informasi Penjualan dan
Pembelian Alat Komputer) untuk mendefinisikan kebutuhan
perangkat lunak yang meliputi antarmuka eksternal
(antarmuka antara sistem dengan sistem lain perangkat
lunak dan perangkat keras, dan pengguna) perfomansi
(kemampuan perangkat lunak dari segi kecepatan, tempat
penyimpanan yang dibutuhkan, serta keakuratan), dan
atribut  ( feature-feature tambahan vyang dimiliki
sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak.
SKPL-SIKOMP ini juga mendefinisikan batasan perancangan

perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah
Perangkat Lunak SIKOMP dikembangkan dengan tujuan

untuk :

1. Menangani pengelolaan data user.

2. Menangani pengelolaan data barang.

3. Menangani pengelolaan transaksi penjualan alat-
alat komputer.

4.  Menangani pengelolaan pembelian alat-alat
komputer.

5.  Menangani pengelolaan ubah password yang berfungsi
untuk merubah password setiap user.

6. Mencetak Laporan yang akan digunakan oleh user
untuk melaporkan hasil transaksi penjualan serta
laporan data barang yang masih tersedia.
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Dan Dberjalan pada lingkungan desktop dengan
pl at f or mWindows.

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan :

Keyword/Phrase Definisi

SKPL Merupakan  spesifikasi  kebutuhan  dari
perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SKPL-SIKOMP-XX Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
SIKOMP (Sistem Informasi Penjualan dan
Pembelian Alat Komputer ) dimana XXX

merupakan nomor fungsi produk.

SIKOMP Perangkat lunak yang dapat menangani
pengelolaan data wuser, data barang ,
transaksi  penjualan, pembelian, data
pelanggan dan ubah password.

Internet Internet merupakan is tlah umum yang
dipakai untuk menunjuk Net wor k global yang
terdiri dari komputer dan layanan servis

dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai
komputer dan puluhan layanan informasi
termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web.
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Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi
klien yang terhubung melalui jaringan.

Admin Orang yang Dbertanggung jawab  untuk
mengatur pengelolaan data dalam suatu

system.

DBMS Dat aBase Managenent Systen atau pengelola
manajemen dat abase.

ERD Entity Relationship Diagram merupakan
teknis grafis / diagram yang menggambarkan
objek dan hubungan antar objek.

Use Case Representasi fungsionalitas atau layanan
yang diberikan sistem kepada pemakai.

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat Iunak
tersebut adalah:
1. Vincent, Tony. Spesi fi kasi Perangkat Lunak Atnma
Vi si on( AON), Universitas Atma Jaya Yogyakarta,
2010.
2. MSDN Library-October 2005, Microsoft, 2005.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian
utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL,
ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum
tentang dokumen SKPL ini.
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Bagian kedua Dberisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak SIKOMP yang akan dikembangkan, mencakup
perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk
perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam
penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai
dalam pengembangan perangkat lunak SIKOMP tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak SIKOMP yang akan
dikembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk
SIKOMP merupakan perangkat lunak yang dikembangkan

untuk membantu pengelolaan data user, pengelolaan data
barang, transaksi penjualan, pembelian alat-alat
computer, pengelolaan pelanggan dan ubah password.
Sistem ini menangani peningkatan penjualan alat-alat
komputer kepada para pelanggan. Selain itu sistem ini
juga memiliki layanan untuk mengelola data user dan
data barang dan untuk mencetak report atau laporan
transaksi penjualan serta data barang yang masih
tersedia.

Perangkat lunak SIKOMP ini berjalan pada platform
Windows dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman
Microsoft Visual C#. Sedangkan untuk lingkungan
pemrogramannya menggunakan Microsoft Visual Studio
2005.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistem
ini, seperti terlihat pada gambar 1, arsitektur
perangkat lunak yang digunakan berupa client server, di
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mana semua data disimpan di server. User dapat
mengakses data yang ada di server tersebut secara off-
line.

Inputan data yang dimasukkan akan disimpan dalam
database server, sehingga jika ada pencarian data, maka
data yang diinginkan akan dicari ke database server
yang selanjutnya dikirimkan ke client yang merequest

melalui sistem pencari yang berada pada desktop.

Y

> -

4 Administrator Database Server

——

Operator

Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak SIKOMP
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2.2 Fungsi Produk pada Desktop

Fungsi produk perangkat lunak SIKOMP adalah sebagai
berikut :

1. Fungsi Login ( SKPL-SIKOMP-01).

Fungsi yang digunakan oleh operator dan
administrator untuk dapat masuk dalam sistem yang
akan digunakan. Operator setelah login dapat
mengelola data barang, transaksi penjualan, data
pelanggan, ubah password dan laporan transaksi
penjualan serta laporan data barang. Sementara
administrator dapat mengelola data user.

2. Fungsi Pengel ol aan Data User ( SKPL-SIKOMP-02).

Fungsi yang digunakan oleh administrator untuk

mengelola data user.
Fungsi Pengelolaan Data User mencakup :
a. Fungsi Sinmpan Data User (SKPL-SIKOMP-02-01 ).

Fungsi yang digunakan untuk menambahkan data

user yang baru.
b. Fungsi Tanpil Data User ( SKPL-SIKOMP-02-02 ).

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan data

User.

c. Fungsi Edit Data User (SKPL-SIKOMP-02-03).
Fungsi yang digunakan untuk mengubah data User.

d. Fungsi Hapus Data User ( SKPL-SIKOMP-02-04 ).

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data
User.
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3. Fungsi Pengel ol aan Ubah Password ( SKPL-SIKOMP-03).
Fungsi Pengelolaan Ubah Password mencakup :
a. Fungsi Edit Password (SKPL-SIKOMP-03-01).

Fungsi yang digunakan untuk mengubah password
data user.

4. Fungsi Pengel ol aan Data Bar ang( SKPL-SIKOMP-04).

Fungsi yang digunakan untuk oleh operator untuk
mengelola data barang. Semua data barang dan jenis
barang akan diinputkan di dalam pengelolaan barang

dan akan menjadi laporan data barang.
Fungsi pengelolaan Barang meliputi:
a. Fungsi Si npan Data Bar ang( SKPL-SIKOMP-04-01 ).

Fungsi yang digunakan untuk memasukkan data
nama barang, jenis barang, harga barang, harga

jual, kode barang, jumlah barang.
b. Fungsi Tanpil Barang ( SKPL-SIKOMP-04-02 ).

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan data
nama barang, jenis barang, harga barang, harga

jual, kode barang, jumlah barang.
c. Fungsi Edit Barang ( SKPL-SIKOMP-04-03 ).

Fungsi untuk merubah data nama barang, jenis
barang, harga barang, harga jual, jumlah barang

yang telah diinputkan.
d. Fungsi Hapus Bar ang ( SKPL-SIKOMP-04-04 ).

Fungsi untuk menghapus data nama barang, jenis
barang, harga barang, harga jual, kode barang,
jumlah barang.

Program Studi Teknik Informatika | SKPL-SIKOMP | 12/ 41

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




e. Fungsi Cari Barang (SKPL-SIKOMP-04-05 ).

Fungsi yang digunakan untuk mencari data nama
barang, jenis barang, harga barang, harga jual,
kode barang, jumlah barang.

5. Fungsi Pengel ol aan Data Pel anggan ( SKPL-SIKOMP-
05).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh operator
untuk melakukan pengelolaan data pelanggan.

Fungsi Pengelolaan Data Pelanggan meliputi :

a. Fungsi Sinpan Data Pelanggan (SKPL-SIKOMP-05-
01).

Fungsi yang digunakan untuk menyimpan data
pelanggan.

b. Fungsi Tanpil Data Pelanggan (SKPL-SIKOMP-05-
02).

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan data
pelanggan.

c. Fungsi Edit Data Pel anggan (SKPL-SIKOMP-05-03).
Fungsi yang digunakan wuntuk merubah data
pelanggan.

d. Fungsi Hapus Data Pelanggan (SKPL-SIKOMP-05-
04).

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data
pelanggan.

e. Fungsi Cari Data Pel anggan (SKPL-SIKOMP-05-05).

Fungsi yang digunakan untuk mencari data

pelanggan.
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6. Fungsi Pengel ol aan Tr ansaksi Penj ual an (SKPL-
SIKOMP-06).

Fungsi yang digunakan oleh operator untuk
melakukan  transaksi  penjualan kepada para
pelanggan yang membeli alat-alat komputer.

Fungsi Pengelolaan Transaksi Penjualan meliputi :

a. Fungsi Sinpan Transaksi Penjual an (SKPL-SIKOMP-
06-01).
Fungsi yang digunakan untuk menyimpan data
transaksi penjualan.

b. Fungsi Cetak Transaksi Penjual an (SKPL-SIKOMP-
06-02).
Fungsi yang digunakan untuk mencetak hasil
transaksi penjualan ke nota penjualan.

c. Fungsi Edit Transaksi Penjual an (SKPL-SIKOMP-
06-03).
Fungsi yang digunakan untuk merubah data
transaksi penjualan.

7. Fungsi Pengel ol aan Penbel i an (SKPL-SIKOMP-07).

Fungsi yang digunakan oleh operator untuk

melakukan pembelian alat-alat komputer.
Fungsi Pengelolaan Pembelian meliputi :
a. Fungsi Sinpan Penbel i an (SKPL-SIKOMP-07-01).

Fungsi yang digunakan untuk menyimpan data
pembelian alat-alat komputer.
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b. Fungsi Tanpil Transaksi Penbelian (SKPL-SIKOMP-
07-02).

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan data

pembelian alat-alat komputer.
c. Fungsi Edit Penbelian (SKPL-SIKOMP-07-03).

Fungsi yang digunakan untuk merubah status data

pembelian alat-alat komputer.

8. Fungsi Lihat Data Barang(SKPL-SIKOMP-08)
Merupakan fungsi yang digunakan oleh admin untuk
melihat data barang.

9. Fungsi Lihat Data Penbel i an( SKPL-SIKOMP-09)
Merupakan fungsi yang digunakan oleh admin untuk
melihat data pembelian berdasarkan Hari, Bulan,
dan Tahun transaksi pembelian.

10.Fungsi  Li hat Data Penj ual an( SKPL-SIKOMP-10)
Merupakan fungsi yang digunakan oleh admin untuk
melihat data penjualan berdasarkan Hari, Bulan,

dan Tahun transaksi penjualan.

2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak SIKOMP
adalah sebagai berikut :

1. Admin
o Memahami pengoperasian komputer secara aktif.
o Memahami sistem komputer tempat perangkat lunak
dijalankan.
2. Bagian Pengembangan Teknologi Informasi
o Memahami pengoperasian komputer.
o Mengerti dan memahami perangkat Ilunak yang
digunakan.
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2.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak
SIKOMP tersebut adalah :

1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan
perangkat lunak SIKOMP.

2. Keterbatasan perangkat keras
Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini
berjalan (sesuai dengan kebutuhan).
2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat
komputer dengan sistem operasi windows. Sistem ini

dapat digunakan bagi administrator dan operator.

3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
SIKOMP meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka
perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka

komunikasi.

3.1.1 Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk form-form.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam
perangkat lunak SIKOMP adalah:

1. Perangkat komputer
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2. Modem, Lan Card

3. Printer
3.1.3 Antarmuka perangkat lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

mengoperasikan perangkat lunak SIKOMP adalah sebagai

berikut :
1. Nama - SQL Server 2005
Sumber : Microsoft

Sebagai database management system (DBMS) yang
digunakan untuk penyimpan data di sisi server.
2. Nama : Windows
Sumber : Microsoft.
Sebagai sistem operasi untuk Personal Computer.

3.14 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi perangkat lunak SIKOMP

menggunakan localhost.
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.21 Use Case Diagram

Kelola Data User

Kelola Data Barang

\ \
0 P
, R //)o
) Kelola Data Penjualan § \v 4,0
. e / ®
Administrator S )
N o% ¢
Kelola Data Pelanggan . My, AN
“ By NN
a\ \V/‘ %A N i
() h, \ NI
: O/(/ \ 8 g
O’@ AN \\ Y
A Ubah Password S N
/ \ /nc/U do Nt
Kasir ~

Kelola Data Pembelian

e””
< '\(\C\ud A

0

/\ Generate Laporan Barang e’ A
Petugas ) 4‘\00\“ i
-7 7
Pendaftaran - o\‘)de

| ' W

% / Generate Laporan Penjualan /L\

= ’

o Generate Laporan Pembelian
Gambar 2. Use Case Diagram
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4  Spesifikasi Rinci Kebutuhan
4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

411 Use case Spesification : Login

1. Brief Description
1. Use Case ini digunakan oleh Kasir, administrator,
Manager, dan Petugas Pendaftaran untuk memperoleh
akses ke sistem. Login didasarkan pada sebuah id unik
yaitu username dan password yang berupa rangkaian
karakter.
2. Primary Actor
1. Administrator
2. Kasir
3. Manager
4. Petugas Pendaftaran
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika Kasir, administrator,
Manager, dan Petugas Pendaftaran memilih untuk
melakukan login
Sistem menampilkan antarmuka untuk login
Kasir, administrator, Manager, dan Petugas Pendaftaran
memasukkan id dan password
4. Sistem memeriksa id dan password yang diinputkan
Operator atau administrator.
E-1 Password atau id user tidak sesuai
5. Sistem memberikan akses ke Kasir, administrator,
Manager, dan Petugas Pendaftaran
6. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow
none

6. Error Flow
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E-1 Password atau nama user tidak sesuai
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa id user atau
password tidak sesuai
2.  Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions
none
8. PostConditions
1. Operator atau administrator memasuki sistem dan dapat

menggunakan fungsi-fungsi pada sistem.

4.1.2 Use case Spesification : Pengelolaan data

User
1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh administrator untuk
mengelola data-data. administrator dapat melakukan simpan
data user, hapus data user , cari data user dan tampil
data user.

2. Primary Actor
1. Administrator
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika administrator memilih
untuk melakukan pengelolaan data user.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan simpan data
user, hapus data user, cari data user dan tampil data
user.

3. Administrator memilih untuk melakukan entry data user
A-1 Administrator memilih untuk melakukan hapus data

User
A-2 Administrator memilih untuk melakukan tampil data
User
A-3 Administrator memilih untuk melakukan cari data
User.
4. Administrator menginputkan data User.
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7.
8.

Administrator meminta sistem untuk menyimpan data User

yang telah diinputkan

Sistem mengecek data User yang telah diinputkan

E-1 Data User yang diinputkan administrator salah

Sistem menyimpan data User ke database

Use Case selesai

5. Alternative Flow

A-1 Administrator memilih untuk melakukan hapus data user

1.
28

6.

Sistem menampilkan data user.

Administrator menghapus data user yang sudah
ditampilkan

Administrator meminta sistem untuk menghapus data
user

Sistem melakukan penghapusan data user

Sistem meyimpan data user yang telah dihapus ke
database

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8

A-2 Administrator memilih untuk melakukan tampil data

user

1. Sistem menampilkan data user

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8

A-3 Administrator memilih untuk mencari data user

1.
2.
3

4.
5.

Sistem menampilkan data user

Administrator memasukkan kata kunci pencarian
Administrator meminta sistem untuk mencari data
user sesuai dengan kata kunci yang telah
dimasukkan

E-2 Data user tidak ditemukan

Sistem menampilkan hasil pencarian

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8

6. Error Flow

E-1 Data user yang diinputkan Administrator salah

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah
Program Studi Teknik Informatika | SKPL-SIKOMP | 21/ 41

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.  Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
E-2 Data user yang dicari tidak ditemukan
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
user yang dicari tidak ditemukan
2.  Kembali ke Alternatif Flow A-3 Langkah ke 2
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Administrator telah memasuki sistem
8. PostConditions

1. Data user di database telah terupdate

a3 Use case Spesification : Pengelolaan ubah

password
1. Brief Description

1. Use Case ini digunakan oleh Manager, Kasir, Petugas
Pendaftaran untuk mengubah password para user.
Manager, Kasir, Petugas Pendaftaran tidak dapat
mengubah password milik user lainnya. Operator dapat
melakukan edit password.

2. Primary Actor

1. Manager

2. Kasir

3. Petugas Pendaftaran

3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika Manager, Kasir, Petugas
Pendaftaran memilih untuk melakukan pengelolaan ubah
password.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan edit
password dan tampil data user.

3. Manager, Kasir, Petugas Pendaftaran memilih untuk
melakukan edit password

4. Manager, Kasir, Petugas Pendaftaran mengedit password.
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5. Manager, Kasir, Petugas Pendaftaran meminta sistem
untuk merubah password yang telah diedit
6. Sistem mengecek password yang telah diedit
E-1 Password yang diedit operator salah
7. Sistem mengedit password ke database
8. Use Case selesai
5. Alternative Flow
A-1 Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Password yang diedit Manager, Kasir, Petugas
Pendaftaran salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa password
yang diedit salah
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Manager, Kasir, Petugas Pendaftaran telah memasuki
sistem
8. PostConditions

1. Data user di database telah terupdate

4.1.4 Use case Spesification : Pengelolaan Master

Barang
1. Brief Description
Use Case ini memungkinkan Administrator untuk
melakukan pengelolaan Master Barang, termasuk didalamnya
terdapat simpan barang, edit barang, tampil barang, hapus
barang, dan cari barang.
2. Primary Actor
1. Administrator
3. Supporting Actor

4. Basic Flow
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1. Use Case ini dimulai ketika Administrator untuk
melakukan pengelolaan Master Barang.
2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan simpan
barang, edit barang, tampil barang, hapus barang, dan
cari barang.
3. Administrator memilih untuk melakukan simpan master
barang
A-1 Administrator memilih untuk melakukan edit Master
barang.
A-2 Administrator memilih untuk melakukan tampil
Master barang.
A-3 Administrator memilih untuk melakukan hapus
Master barang.
A-4 Administrator memilih untuk melakukan cari data
Master barang.
4. Administrator menginputkan data nama, jenis dan harga
barang.
5.  Administrator meminta sistem untuk menyimpan nama,
jenis dan harga barang yang telah diinputkan.
6. Sistem melakukan pengecekan data barang yang telah
diinmputkan
E-1 Data barang yang diinputkan salah.
7. Sistem menyimpan data barang ke dalam database.
8. Use Case selesai
5. Alternative Flow
A-1Administrator memilih untuk melakukan edit Master
barang.
1. Sistem menampilkan data barang.
2. Administrator melakukan edit data barang yang
sudah ditampilkan.
3.  Administrator meminta sistem untuk menyimpan data
barang yang telah diedit.
4.  Sistem melakukan pengecekan terhadap data barang
yang telah diedit.
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E-2 Data barang yang telah diedit salah.
5.  Sistem menyimpan data barang yang telah diedit ke
dalam database.
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-2Administrator memilih untuk melakukan tampil data
barang
1. Sistem menampilkan data barang.
2.  Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-3 Administrator memilih untuk hapus data barang
1. Administrator melakukan pencarian data barang
yang akan di hapus
2.  Sistem menampilkan data barang yang akan di hapus
jika yakin maka lakukan penghapusan.
3. Kembali ke Basic Flow langkah ke 8
A-4 Administrator memilih untuk cari data barang
1. Administrator memasukkan nama barang untuk
menampilkan data barang yg akan di cari
2. Administrator meminta system untuk mencari data
barang berdasarkan anma barang
E-3 Nama barang yang akan ditampilkan tidak
ditemukan
Sistem menampilkan Data barang yang dicari
Kembali ke Basic Flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data barang yang diinputkan oleh Administrator salah.
1. Sistem memberikan peringatan bahwa data barang
yang diinputkan salah
2.  Kembali ke Basic Flow langkah ke 4
E-2 Data barang yang diedit Administrator salah.
1. Sistem memberikan peringatan bahwa data barang
yang diedit salah.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke 2.
E-3 Data barang yang akan ditampilkan tidak ditemukan
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
barang yang dicari tidak ditemukan
2.  Kembali ke Alternatif Flow A-4 Langkah ke 1
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2.  Operator telah memasuki sistem
8. PostConditions
1. Data barang dalam database telah diupdate.

415 Use case Spesification : Pengelolaan Data

Pelanggan.
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh Petugas Pendaftaran untuk
melakukan pengelolaan data pelanggan. Petugas Pendaftaran
dapat melakukan simpan, edit, hapus, tampil dan cari data
pelanggan.
2. Primary Actor
1. Petugas Pendaftaran
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika Petugas Pendaftaran
memilih untuk melakukan pengelolaan data pelanggan.
2. Sistem memberikan pilihan untuk simpan, edit, hapus,
tampil dan cari data pelanggan.
3. Operator memilih untuk simpan data pelanggan
A-1 Petugas Pendaftaran memilih untuk melakukan
tampil data pelanggan.
A-2 Petugas Pendaftaran Memilih untuk melakukan cari
data pelanggan.
A-3 Petugas Pendaftaran Memilih untuk melakukan hapus
data pelanggan.
A-4 Petugas Pendaftaran memilih untuk melakukan edit
data pelanggan.
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7.
8.

Petugas Pendaftaran menginputkan data pelanggan ke
dalam sistem.

Petugas Pendaftaran meminta sistem untuk menyimpan
data pelanggan yang telah diinputkan.

Sistem mengecek data pelanggan yang telah diinputkan.

E-1 data pelanggan yang diinputkan Petugas
Pendaftaran salah

Sistem menyimpan data pelanggan ke dalam database.

Use case selesai.

5. Alternative Flow

A-1Petugas Pendaftaran memilih untuk melakukan tampil

data pelanggan.

1. Sistem menampilkan data pelanggan yang telah
diinputkan.

2. Berlanjut ke basic flow langkah ke 8.

A-2Petugas Pendaftaran memilih untuk melakukan cari data

pelanggan
1. Petugas Pendaftaran memasukkan nama pelanggan
yang akan dicari pada data pelanggan.
2. Petugas Pendaftaran meminta sistem untuk mencari
nama pelanggan
E-2 Nama pelanggan yang akan ditampilkan tidak
ditemukan
Sistem menampilkan data pelanggan yang dicari
Kembali ke Basic Flow langkah ke 8

A-3 Petugas Pendaftaran Memilih untuk hapus data

pelanggan.
1. Petugas Pendaftaran menghapus data pelanggan.

2. Berlanjut ke basic flow langkah ke 8.

A-4 Petugas Pendaftaran memilih untuk melakukan edit data

pelanggan.
1. Petugas Pendaftaran mencari data pelanggan yang
akan di edit.
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2. Sistem menampilkan data pelanggan yang akan di
edit.
3. Petugas Pendaftaran melakukan edit data
pelanggan.
E-3 Data pelanggan yang di edit salah.
4.  Kembali ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
E-1 Data pelanggan yang diinputkan Petugas Pendaftaran
salah
1. Sistem memberikan peringatan bahwa data pelanggan
yang diinputkan salah
2.  Kembali ke Alternative Flow 4
E-2 Nama pelanggan yang akan ditampilkan tidak ditemukan.
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
pelanggan yang dicari tidak ditemukan
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 1.
E-3 Data pelanggan yang diedit salah.
1. Sistem meberikan pesan peringatan bahwa data
pelanggan yang diedit salah.
2.  Kembali ke Alternatif Flow A-4 Langkah ke-1.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Operator telah memasuki sistem
8. PostConditions

1. Data pelanggan di dalam database terupdate.

4.1.6 Use case  Spesification : Pengelolaan
Transaksi Penjualan.
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh Kasir untuk melakukan
pengelolaan transaksi penjualan. Kasir dapat melakukan
simpan, tampil dan cetak transaksi penjualan.
2. Primary Actor
1. Kasir
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3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1.

8.

Use Case ini dimulai ketika Kasir memilih untuk
melakukan pengelolaan transaksi penjualan.

Sistem memberikan pilihan untuk simpan, edit, hapus,
tampil, cari dan cetak transaksi penjualan.

Kasir memilih untuk simpan transaksi penjualan

A-1 Kasir memilih untuk melakukan tampil transaksi
penjualan.

A-2 Kasir Memilih untuk melakukan hapus transaksi
penjualan.

A-3 Kasir memilih untuk melakukan cetak transaksi
penjualan.

Kasir menginputkan data transaksi penjualan ke dalam
sistem.

Kasir meminta sistem untuk menyimpan data transaksi
penjualan yang telah diinputkan.

Sistem mengecek data transaksi penjualan yang telah
diinputkan.

E-1 Data transaksi penjualan yang diinputkan Kasir
salah

Sistem menyimpan data transaksi penjualan ke dalam
database.

Use case selesai.

5. Alternative Flow

A-1Kasir memilih untuk melakukan tampil data transaksi

penjualan.

1. Sistem menampilkan data transaksi penjualan yang
telah diinputkan.

2. Berlanjut ke basic flow langkah ke 8.

A-2 Kasir Memilih untuk hapus data transaksi penjualan.

1.  Operator menghapus data transaksi penjualan.
2. Berlanjut ke basic flow langkah ke 8.
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A-3 Kasir memilih melakukan cetak data transaksi
penjualan.
1. Kasir mencetak data transaksi penjualan yang akan
di cetak.
2. Sistem menghubungkan data transaksi penjualan
yang akan dicetak dengan printer.
3.  Operator melakukan cetak transaksi penjualan.
E-4 Data transaksi penjualan yang di cetak error.
4.  Kembali ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
E-1 Data transaksi penjualan yang diinputkan Kasir salah
1. Sistem memberikan peringatan bahwa data transaksi
penjualan yang diinputkan salah
2. Kembali ke Alternative Flow 4
E-2 Nama barang yang akan ditampilkan tidak ditemukan.
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
transaksi penjualan yang dicari tidak ditemukan
2. Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 1.
E-3 Data transaksi penjualan yang di cetak error.
2. Sistem meberikan pesan peringatan bahwa data
transaksi penjualan yang diedit salah.
2. Kembali ke Alternatif Flow A-4 Langkah ke-1.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Kasir telah memasuki sistem
8. PostConditions

1. Data transaksi penjualan di dalam database terupdate.

4.1.7 Use case Spesification Pengelolaan
Pembelian.
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh operator untuk melakukan
pengelolaan pembelian alat-alat komputer. Operator dapat
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melakukan simpan, edit, hapus, tampil dan cari pembelian
alat-alat komputer.
2. Primary Actor
1. Kasir
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika Kasir memilih untuk
melakukan pengelolaan pembelian alat-alat komputer.
2. Sistem memberikan pilihan untuk simpan, edit alat-alat
komputer.
3. Kasir memilih untuk simpan pembelian alat-alat
komputer
A-1 Kasir memilih untuk melakukan tampil pembelian
alat-alat komputer.
A-2 Kasir Memilih untuk melakukan cari alat-alat
komputer.
A-3 Kasir memilih untuk melakukan edit pembelian alat-
alat komputer.
4. Kasir menginputkan data transaksi pembelian alat-alat
komputer ke dalam sistem.
5. Kasir meminta sistem untuk menyimpan data pembelian
alat-alat komputer yang telah diinputkan.
6. Sistem mengecek data pembelian alat-alat komputer yang
telah diinputkan.
E-1 Data pembelian alat-alat komputer yang diinputkan
Kasir salah
7. Sistem menyimpan data pembelian alat-alat komputer ke
dalam database.
8. Use case selesai.
5. Alternative Flow
A-1Kasir memilih untuk melakukan tampil data pembelian
alat-alat komputer.
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1. Sistem menampilkan data pembelian alat-alat
komputer yang telah diinputkan.
2. Berlanjut ke basic flow langkah ke 8.
A-20perator memilih untuk melakukan cari data alat-alat
komputer
1. Kasir memasukkan nama barang yang akan dicari
pada data pembelian alat-alat komputer.
2.  Kasir meminta sistem untuk mencari nama barang
E-2 Nama barang yang akan ditampilkan tidak
ditemukan
3.  Sistem menampilkan data barang yang dicari
4. Kembali ke Basic Flow langkah ke 8
A-4 Kasir memilih untuk melakukan edit data pembelian
alat-alat komputer.
1. Kasir mencari data pembelian alat-alat komputer
yang akan di edit.
2. Sistem menampilkan data pembelian alat-alat
komputer yang akan di edit.
3. Kasir melakukan edit pembelian alat-alat
komputer.
E-3 Data pembelian alat-alat komputer yang di
edit salah.
4.  Kembali ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
E-1 Data pembelian alat-alat komputer yang diinputkan
Kasir salah
1. Sistem memberikan peringatan bahwa data pembelian
alat-alat komputer yang diinputkan salah
2.  Kembali ke Alternative Flow 4
E-2 Nama barang yang akan ditampilkan tidak ditemukan.
3. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa nama
barang yang dicari tidak ditemukan
4.  Kembali ke Alternatif Flow A-2 Langkah ke 1.
E-3 Data pembelian alat-alat komputer yang diedit salah.
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1. Sistem meberikan pesan peringatan bahwa data
pembelian alat-alat komputer yang diedit salah.
2. Kembali ke Alternatif Flow A-4 Langkah ke-1.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Kasir telah memasuki sistem
8. PostConditions
1. Data pembelian alat-alat komputer di dalam database

terupdate.

4.1.8 Use case Spesification : Generate Laporan

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh Manager untuk melakukan
Generate Laporan data barang, data penjualan dan data
pembelian.
2. Primary Actor
1. Manager
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
generate laporan
2. Sistem menampilkan form laporan yang ingin digenerate.
3. Sistem melakukan generate laporan.
4. Use case selesai
1. Alternative Flow
none
2. Error Flow
E-1 Kembali ke Basic Flow langkah ke-3
3. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
4. PostConditions

1. Laporan ditampilkan
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5 Entity Relationship Diagram (ERD)

BARANG
ROLE CUSTOMER
USERS Id_barang
Username Id role Nama_barang @ 1d_customer ?\‘frfamer
Password Nama role Jenis_barang Alamat
Harga barang 1 No tel
Harga jual erﬁailp
n 1 Jumlah barang n
PEMBELIAN 1 T 1 PENJUALAN
Id_Pembelian ’
Total Id Tpen uallan
Tanggal ?I'T)?a%a
q Bayar
mempunyal Kembali
H 1
n n
RINCIAN_PEMBELIAN RINCIAN_PENJUALAN @
No_Detail_Pembelian No_Detail_Penjualan
Id_Pembelian Nama n
Nama_barang 0 Jenis_Barang
Jenis_barang < Nama_barang
Unit Harga
Harga Jumlah
Subtotal subtotal
6 Kamus Data
6.1 Tabel Users
6.1.1 Elemen Data USERNAME
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk Text - - - Varchar(30)
username dari
users
6.1.2 Elemen Data PASSWORD
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk Text - - - Varchar(50)
password dari
users
6.1.3 Elemen Data ID ROLE
| Representasi | Domain | Range Format | Presisi Struktur
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Data

Untuk role Text - - - int
yang
menggunakan
sistem
6.2 Tabel Role
6.2.1 Elemen Data ID_ROLE
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk id role Number - - int
6.2.2Elemen Data NAMA_ ROLE
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nama Text - - - Varchar(30)
role
6.3 Tabel Barang
6.3.1 Elemen Data ID_BARANG
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk id Text - - - Varchar(4)
barang
6.3.2 Elemen Data NAMA_BARANG
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nama Text - - - Varchar(50)
barang
6.3.3 Elemen Data JENIS_BARANG
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk jenis Text - - - Char(50)
barang
6.3.5 Elemen Data JUMLAH_BARANG
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk jumlah Number - - - Integer
stock barang
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| yang tersedia

6.3.6 Elemen Data HARGA_BARANG

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk harga Number - - - Integer
barang
6.3.7 Elemen Data HARGA_JUAL
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk harga Number - - - Integer
jual barang
6.4 Tabel Pelanggan
6.4.1 Elemen Data ID_CUSTOMER
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk id dari Text - - - Varchar(4)
setiap
pelanggan
6.4.2 Elemen Data NAMA
Representasi Domain Range Format Presisi Stru ktur
Data
Untuk nama Text - - - Varchar(50)
dari setiap
pelanggan
6.4.3 Elemen Data ALAMAT
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk alamat Text - - - Varchar(50)
dari setiap
pelanggan
6.4.4 Elemen Data NO_TELP
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nomor Numeric - - - Varchar(50)
telepon dari
setiap
pelanggan
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6.4.5 Elemen Data EMAIL

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk email Text - - - Varchar(50)
dari setiap
pelanggan

6.5 Tabel Transaksi Penjualan
6.5.1 Elemen Data ID_PENJUALAN

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk id dari Text - - - Varchar(4)
setiap
transaksi
penjualan

6.5.2 Elemen Data ID_ CUSTOMER

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id dari text - - - Varchar(4)
customer

6.5.3 Elemen Data KEMBALLI

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nama Text - - - Integer

barang yang
dibeli

6.5.4 Elemen Data TOTAL

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk jenis Text - - - Integer

barang yang
dibeli

6.5.5 Elemen Data BAYAR

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk jumlah Number - - - Integer

barang yang
dibeli

6.5.6 Elemen Data TANGGAL

| Representasi | Domain | Range Format | Presisi Stru ktur

Program Studi Teknik Informatika | SKPL-SIKOMP | 37/ 41

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Data

Untuk tanggal Date - - - DateTime
transaksi
6.6 Tabel Rincian Penjualan
6.6.1 Elemen Data NO_DETAIL_PENJUALAN
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk no Text - - - Varchar(4)
detail
rincian
penjualan
6.6.2 Elemen Data ID_PENJUALAN
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk id dari Text - - - Varchar(4)
setiap
transaksi
penjualan
6.6.3 Elemen Data ID_ BARANG
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk id dari Text - - - Varchar(4)
barang
6.6.4 Elemen Data JENIS_BARANG
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk jenis Text - - - Varchar(50)
barang yang
dibeli
6.6.5 Elemen Data NAMA_BARANG
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nama Text - - - Varchar(50)
barang yang
dibeli
6.6.6 Elemen Data HARGA
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk harga Number - - - Integer
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barang yang
dibeli
6.6.7 Elemen Data NAMA
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nama Text - - - Varchar(50)
dari setiap
pembeli
6.6.8 Elemen Data JUMLAH
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk jumlah Number - - - Integer
barang yang
dibeli
6.6.9 Elemen Data SUBTOTAL
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk Number - - - Integer
subtotal
biaya yang
dibeli
6.7. Tabel Pembelian
6.7.1 Elemen Data ID_PEMBELIAN
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk id dari Text - - - Varchar(4)
setiap
pembelian
6.7.2 Elemen Data TANGGAL
Represent asi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk tanggal Date - - - DateTime
pembelian
6.7.3 Elemen Data TOTAL
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk total Number - - - Integer
dari
pembelian
barang
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6.8. Tabel Rincian Pembelian
6.8.1 Elemen Data NO_DETAIL_PEMBELIAN

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk nomor Text - - - Varchar(4)
detail dari
rincian
pembelian
6.8.2 Elemen Data ID_PEMBELIAN
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk id dari Text - - - Varchar(4)
setiap
pembelian
6.8.3 Elemen Data ID_BARANG
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk id dari Text - - - Varchar(4)
setiap barang
6.8.4 Elemen Data NAMA_ BARANG
Representasi Domain Range Format Presisi St ruktur
Data
Untuk nama Text - - - Varchar(50)
barang
6.8.5 Elemen Data JENIS_BARANG
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk jenis Text - - - Varchar(25)
barang
6.8.6 Elemen Data UNIT
Representasi Domain Range Format Presisi Struktu r
Data
Untuk jumlah Number - - - Integer
unit dari
tiap barang
6.8.7 Elemen Data HARGA
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
Untuk harga Number - - - Integer
dari barang
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6.8.8 Elemen Data SUBTOTAL

Representasi Domain Range Format Presi si Struktur
Data
Untuk Number - - - Integer
subtotal
pembelian
barang
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL
tersebut digunakan oleh pengembang perangkat Iunak
sebagai acuan untuk implementasi pada tahap
selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak SIKOMP dikembangkan dengan tujuan
untuk :

1. Menangani pengelolaan data user

2.  Menangani pengelolaan data barang.

3. Menangani pengelolaan transaksi penjualan alat-
alat komputer.

4.  Menangani pengelolaan pembelian alat-alat
computer.

Menangani pengelolaan data pelanggan
Menangani pengelolaan ubah password yang berfungsi
untuk merubah password setiap user.

7. Mencetak Laporan yang akan digunakan oleh user
untuk melaporkan hasil transaksi serta laporan
data barang yang masih tersedia.

Dan berjalan pada lingkungan dengan platform C# dengan

Desktop.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan :

Keyword/Phrase Definisi
DPPL Deskripsi  Perancangan Perangkat Lunak
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disebut juga Software Design Description
(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan
produk/perangkat lunak yang akan
dikembangkan.

SIKOMP

Perangkat Ilunak yang dapat menangani
pengelolaan data user , pengelolaan master
barang, pengelolaan pelanggan dan
pengelolaan transaksi penjualan,

pengelolaan pembelian.

Server

Komputer yang menyediakan sumber daya bagi
klien yang terhubung melalui jaringan.

Admin

Orang yang bertanggung jawab  untuk
mengatur pengelolaan data dalam suatu

system.

DBMS

Dat aBase Managenent Systen atau pengelola

manajemen dat abase.

1.4 Referensi

Referensi

tersebut adalah:
1. Vincent, Tony.

yang digunakan pada perangkat lunak

Spesi fi kasi Perangkat Lunak Atna

Vi si on( AON), Universitas Atma Jaya Yogyakarta,

2010.

2. MSDN Library-October 2005, Microsoft, 2005.
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2 Rancangan Arsitektur

USER INTERFACE
Logill UbahPalssword PengeloeanPeangganl Pengeloanlsel PengeIoIaTJr:PenjuaIan Pengelo;fﬁnBaran PengelolaaUnIPembeIian
BUSINESS LOGIC
LoginManager PelangganManager UserManager PenjualanManager BarangManager PembelianManager
DATA ACCESS LAYER
Login Pelanggan Users Penjualan Barang Pembelian
Gambar 3 Rancangan Arsitektur SIKOMP
2.1 Sequence Diagram
2.1.1 Login
: User : LoginUl . CekLoginUl : AnggotaOperato
M LoginUl() _ D D
getDatalogin() ‘
getDatabase()

]
/ { validasiDataLogin() ‘
= ;
- |

Gambar 5.1 Sequence Diagram : Login
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2.1.2 Pengelolaan Data User

2.1.21 Penambahan Data user

—O O @

_User : PengelolaanData  User Ul : Cek Data User : DatabaseUsers

adduser ()

|
validasi  Data User (Li

getDatabaseUsers ()

I

insert Data User 0

insert DataUser ()

Gambar 5.2 Sequence Diagram : Pengelolaan Data User — Penambahan
Data user

21.2.2 Edit Data User

P —( O O

: User : Pengelolaan  Data User Ul

Pengelolaan Data User Ul() |
- get Data User ()

getDataUser ()

showData User ()

save Data User ()

validasi Data User () ‘

edit Data User ()

update Data User ()

]

: Administrator : DatabaseUsers

Gambar 5.3 Sequence Diagram : Pengelolaan Data User — Edit data
User
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2.1.2.3 Delete Data User

% 2 O O

tUser : Pengelolaan  Data User Ul : Administrator : DatabaseUsers

Pengelolaan Data User UI‘()

get Data User ()

get Data User ()

showData User ()

—

getDataUser _Terpilih()

deleteDataUser ()

delete Data User ()

deleteDataUser ()

| |

Gambar 5.4 Sequence Diagram : Pengelolaan Data User — Delete data
User

2124 Display Data User

~ -O O @)

- User : PengelolaanDataUser ul : Administrator : DatabaseUsers

|PengelolaanDataUser  Ul() ‘
|

getDataUser ()

get DataUser ()

]

showDataUser ()

Gambar 5.6 Sequence Diagram : Pengelolaan Data User — Display data
User
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2.1.3 Pengelolaan Master Barang
2.1.3.1 Entry master barang
| O O O
_iUser . PengelolaanMasterBarang Ul : DatabaseMasterBarang
_ : CekMasterBarang
iddKategoriBarang 0
validasi MasterBarang | ()
getDat abaseMasterBarang ()
insert MasterBarang ()
insert MasterBarang ().
= I

Gambar 5.7 Sequence Diagram : Pengelolaan Master Barang — Entry
Master Barang

2.1.3.2 Edit Master Barang
: User : Pengelolaa-nMasterBarang ul - Operator
[Pengelolaan KategoriBarang _UI() i : DatabaseMasterBarang
getMasterBarang (). ‘

get MasterBarang

0_|
I

showMaster Barang ()

saveMasterBarang

Q |

alidasi

Maste rBarang

0

editv asterBarang

0

0

updateMasterBarang_ |,

Gambar 5.8 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Master Barang —
Edit Master Barang
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2.1.33 Delete Master Barang

Pd

P 2 O O

+User . PengelolaanMasterBarang ul : Operator : DatabaseMasterBarang

ngelolaanMaster ~ Barang UI()‘

getMsterBarang ()

getMasterBarang ()

showMasterBarang ()

getMasterBarangTerpilih()

deleteMasteriBarang ()

deleteMaster  Barang ()

deleteMasterBarang ()

T |

Gambar 5.9 Sequence Diagram : Pengelolaan Master Barang — Delete
Master Barang

2.1.3.4 Display Master Barang

A~ —O) O Q

: User : PengelolaanMaster Barang Ul : Operator . DatabaseMaster  Barang

|PengelolaanDataMasterBarangUl() ‘
getMasterBarang () 1

getMasterBarang 0

showMasterBarang ()

Gambar 5.10 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Master Barang —
Display Master Barang
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2.1.35 Search Master Barang

P - © O

. : : Operator
User PengelolaanMaster Barang Ul . Master  Barang

fencarianMasterBarang pl() ‘

|
getKunciPencarianMasterBarang () |
= |

searchMasterBarang 0

getMasterBarang )

3

A

/showMasterBarang 0

Gambar 5.11 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Master Barang —
Search Master Barang

2.1.4 Pengelolaan Pelanggan

2141 Entry Pelanggan

2 O O O

p - 5207 : Pengelolaan  Pelanggan Ul : Cek Pelanggan Pelanggan
| | i

getDat abasePeIagigan 0

addPelangga

validasiPelanggan N

insertPelanggan T()

insertPelanggan ()

Gambar 5.12 Sequence Diagram : Pengelolaan Pelanggan — Entry
Pelanggan
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2.1.4.2 Display Pelanggan

X - O @,

- User : PengelolaanPelangganul _:Operator . pagapasePelanggan

|PengelolaanPelanggan _ UI() ‘

getPelanggan ()

getPelanggan ().

]

showPelanggan ()

Gambar 5.13 Sequence Diagram : Pengelolaan Pelangan — Display
Pelanggan

2SI 3 Search Pelanggan

A 2 O d

. User : Pengelolaa  nPelangganuUl : Operator : Pelanggan

Ifencarian Pelanggan  UI( )

getKunciPelanggan () |

searchPelanggan () N w

getPelanggan ()

]

__showPelanggan ()

Gambar 5.14 Sequence Diagram : Pengelolaan Pelanggan — Search
Pelanggan
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2144 Delete Pelanggan
User : Pengelolaan  Pelanggan Ul : Operator . Pelanggan
PengelolaanPelanggan L\JI()
getPelanggan ()J
getPelanggan ()

showPelanggan

0

etPelangganTerpilih()

DeletePelanggan ()

DeletePelanggan

0 _|

DeletePelanggan()

Gambar 5.15 Sequence Diagram : Pengelolaan Pelanggan — Delete

Pelanggan
2.1.45 Edit Pelanggan
. User : Pengelolaan  PelangganU | - Operator

[PengelolaanPelanggan _ UI()

getPelanggan ()

DatabasePelangga

=

showPelanggan

0

getPelanggan

0

vePelanggan

17

0

d

validasiPelanggan

0

i

éditPeIanggan 0

I |

I
L updatePelanggan E

Gambar 5.16 Sequence Diagram : Pengelolaan Pelanggan — Edit

Pelanggan
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2.1.5 Pengelolaan Transaksi Penjualan
2151 Entry Transaksi Penjualan
_iUser TransksiPenjualan

PengelolaanTransksiPenjualanUl

addTransksiPenjualan

: CekTransksiPenjualan
\
|

validasiTransksiPenjualan 0

getDat abaseTransksiPenjua

insertTransksiPenjualan 0

insertTransksiPen'u,alj:m 0

lan ()

Gambar 5.17 Sequence Diagram : Pengelolaan Transaksi Penjualan —
Entry Transaksi Penjualan

p., | WA Edit Transaksi Penjualan
: User PengelolaanTransks  iPenjualan  Ul, Operator ) _
[PengelolaanTransksiPenjualan ul() | : Transksi _Penjufiigh
getTransksiPenjualan.(
getTransksiPenjualan 0

17

aveTransksiPenjualan () |

showTransksiPenjualan 0

alidasi

TransksiPenjualan

‘éditTransksiPenjualan 0

undateTransksiPenj%

jan

0

Gambar 5.21 Sequence Diagram : Pengelolaan Transaksi Penjualan —
Edit Transaksi Penjualan
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2.15.3 Cetak Transaksi Penjualan
: User PengelolaanTransks  iPenjualan  Ul, ooy
[PengelolaanTransksiPenjualan ul() : Transksi _ Penjualan
getTransksiPenjualan_ { 0
getTransksiPenjualan | ()
showTransksiPenjualan 0
< T

saveTransksiPenjualan () _ T

validasiTransksiPenjualan N 0

A

i

EetakTransksiPenjuaIan 0

cetakTransks

iPerg;ﬁlan 0

Gambar 5.22 Sequence Diagram : Pengelolaan Transaksi Penjualan —
cetak Transaksi Penjualan

2.16

2.16.1

Pengelolaan Ubah Password

Edit Password

=

: User
Pengelolaan Data User‘VUI() |

O

: Pengelolaan ~ Data User Ul : Operator

getDataUser ()

save Data User () -

O

: DatabaseUsers

getDatUser

0

showData User ()

|
validasi _Data User () |

editDataUser 0

update Data User ()

i

|

Gambar 5.23 Sequence Diagram : Pengelolaan Ubah Password — Edit

Password
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2.1.7 Pengelolaan Pembelian

21.7.1 Entry Pembelian

—O O @

_-User . pengelolaa  nPembelian Ul _:_Pembelian

: CekP%mbelian

add Pembeli 0 |
validasi Pembelian _ ()

getDat abase Pembelian ()

insert Pembeliarﬂ 0

insert  Pembelian_| ()

Gambar 5.17 Sequence Diagram : Pengelolaan Pembelian — Entry
Pembelian

28R .2 Display Pembelian

. Database Pembelian

: User : Pengelolaan Pembelian Ul : Operator

|Pengelolaan Pembelian UI() ;

getTransksi Pembelian | 0

get Pembelian 0

show Pembelian () {

Gambar 5.18 Sequence Diagram : Pengelolaan Pembelian — Display
Pembelian
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2.1.7.3 Edit Pembelian
: User Pengelolaan Pembelian . Operator erator - Pembelian
Pengelolaan Pembelie}nl Ul()
get Pembelian
get Pembelian 0 _
I
show Pembelian
save Pembelian 0 _ T ‘
validasi Pembelian ()
edit Pembelian ()
update Pembelian__|()
I
!
Gambar 5.21 Sequence Diagram : Pengelolaan Pembelian — Edit
Pembelian
3 Deskripsi Dekomposisi
3.1 Dekomposisi Data
3.1.1  Deskripsi Entitas Data User
Nama Tipe Panjang Keterangan
USERNAME Character 50 Username dari
user, Primary key
ID_ROLE Integer 50 Role dari user ,
Foreign Key
PASSWORD Character 50 Password dari user
3.1.2  Deskripsi Entitas Data Role
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID_ROLE Integer 10 Role dari user,
Primary key
NAMA_ROLE Character 50 Username dari user
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3.1.3

Deskripsi Entitas Master Barang

Nama Tipe Panjang Keterangan
ID_BARANG Character 4 Id dari barang ,
Primay Key
NAMA_BARANG Character 50 Nama dari barang
JENIS_BARANG Character 50 Jenis barang
JUMLAH_BARANG Integer 10 Jumlah barang
HARGA_JUAL Integer 10 Harga jual barang per
item
HARGA_BARANG Integer 10 Harga pokok barang
per item
3.1.4  Deskripsi Entitas Pelanggan
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID_CUSTOMER Character 4 Id dari customer ,
Primary key
NAMA Character 50 Nama pelanggan
ALAMAT Character 50 Alamat pelanggan
NO_TELP Character 50 Nomor telepon pelanggan
EMAIL Character 50 Email pelanggan
3.1.5  Deskripsi Entitas Transaksi Penjualan
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID_PENJUALAN Integer 10 Id dari transaksi
penjualan, Primary Key
ID_CUSTOMER Integer 10 Id dari customer,
Foreign key
TANGGAL DateTime - Tlanggal transaksi
KEMBALI Integer 10 Kembalian dari
pembayaran barang
TOTAL Integer 10 Total biaya yang harus
dibayar pembeli
BAYAR Integer 10 Jumlah uang yang
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3.1.6

3.1.7

3.1.8

dikeluarkan oleh
pembeli
Deskripsi Entitas Rincian Penjualan
Nama Tipe Panjang Keterangan
NO_DETAIL_PENJUALAN Integer 10 No dari detall
penjualan , Primary
Key
ID_PENJUALAN Integer 10 Id dari penjualan ,
Foreign key
ID_BARANG Integer 10 Id| dari barang ,
Foreign key
JENIS_BARANG Character 50 Jenis barang yang
di beli
NAMA_BARANG Character 50 Nama barang yang
di beli
HARGA Integer 10 Harga barang yang
dibeli
NAMA Character 50 Nama dari Pembeli
JUMLAH Integer 10 Jumlah unit dari
barang yang di
beli
SUBTOTAL Integer 10 Subtotal dari
barang yang dibeli
Deskripsi Entitas Pembelian
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID_PEMBELIAN Integer 10 Id dari pembelian ,
Primary key
TANGGAL DateTime - Tlanggal transaksi
TOTAL Integer 10 Total pembelian barang

Deskripsi Entitas Rincian Pembelian

Nama |

Tipe

| Panjang

| Keterangan
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NO_DETAIL_PEMBELIAN| Integer 10 No dari detail
pembelian , Primary
Key

ID_PEMBELIAN Integer 10 Id dari pembelian ,
Foreign key

ID_BARANG Character 50 Id barang, Foreign
key

NAMA_BARANG Character 50 Nama barang yang
dibeli

JENIS_BARANG Character 25 Jenis barang yang
dibeli

UNIT Integer 10 Jumlah unit barang

HARGA Integer 10 harga dari barang

SUBTOTAL Integer 10 Suptota I dari
pembelian barang
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3.2 Conceptual Data Model

RINCIAN_PEMBELIAN
NO DETAIL PEMBELIAN
JENIS_BARANG

NAMA_BAR ANG N
UNIT
HARGA
SUBTOTAL
ROLE
ID_ROLE
NAMA i PEM BELIAN
= ID_PEM BELIAN
TOTAL
TANGGAL
USERS
USERNAME
PASSWORD
BARANG
ID_BARANG
JENIS_BARANG
- NAMA_BAR ANG
SLENOMER HARGA BARANG
ID CUSTOMER HARGA JUAL
NAMA JUM LAH
ALAMAT T
NO_TELP o
EMAIL
PENJUALAN
ID_PENJUALAN
TANGGAL
KEM BALI
TOTAL
BAYAR
RINCIAN_PENJUALAN
NO DETAIL PENJUALAN
JENIS_BARANG
NAMA_BAR ANG )
HARGA
JUM LAH
SUBTOTAL
NAMA
Gambar 4 Conceptual Data Model
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3.3

Class Diagram

pengelolaanUserUl

(from Boundary)

Wy alidasiNama()
FgetldRolebyNamarole()
®EntryDataUserPegawai()
®UpdatedataUserPegawai()
®DeleteDataUserPegawai()

LoginUI
(from Boundary)

I®halidasiLogin()|
[SgetUserRole()

UbahPasswordUl
(from Boundary)

I®GantiPass()

LoginManager
(from Control)

@ getUserRole()

UpdatedataUserPegawai()
DeleteDataUserPegawai()
IS EntryDataUserPegawai()
SvalidasiLogin()
I®validasiNama()

Login
(from Entity)
id_role
username
epassword
gpassword_baru

5 7B DB |

PengelolaanPelangganUl

(from Boundary)

PelangganManager
(from Control)

I®GeneratelDCust()
[®updatedataUserPelanggan()
®EntryDataPelanggan()

[ ®iDeleteDataUserPenggunaRincianPenjualan()
[®DeleteDataUserPenggunaPenjualan()

[ ®DeleteDataUserPengguna()

®GeneratelDCust()
SEntryDataPelanggan()
®UpdatedataUserPelanggan()
SiDeleteDataUserPengguna()

®DeleteDataUserPenggunaRincianPenjualan()

®DeleteDataUserPenggunaPenjualan()

Pelanggan
(from Entity)
ICustomer|

&INama
il

E5No_telpon
EZEmail
Bidcust

PengelolaanBarangU|
(from Boundary)

®GeneratelDBarang()
®EntryDataBarang()
®updatedataBarang()

¥ DeleteDataBarangPembelian()
I®DeleteDataBarangPenjualan()
[ ®DeleteDataBarang()

PengelolaanPenjualanUl
(from Boundary)

[I®GeneratelDDetailPenjualan()
¥ GeneratelDTransaksiPenjualan()
¥ getstock()
impanTransaksiPenjualan()
$simpanRincianPenjualan()
$cariBarangReport()

TampungReportPenjualan
(from Boundary)

<— |®EntryDataBarang()

BarangManager
(from Control)

FGeneratelDBarang()

$UpdatedataBarang()
®DeleteDataBarang()
®DeleteDataBarangPembelian()
®DeleteDataBarangPenjualan()
®cariBarangReport()

Barang
(from Entity)

&idBarang
EjenisBarang
__|EnamaBarang
EhargaBarang
&hargaJual
&JjumlahBarang

WgetLaporanPenjualanBulanan()
SgetLaporanPenjualanHarian()

¥ getLaporanPenjualanTahunan()

ReportPenjualan
(from Boundary)

I8displayCash()

PengelolaanPembelianUl
(from Boundary)

FGeneratelDPembelian()

isimpanTransaksiPembelian()
®simpanTransaksiRincianPembelian() =
®GenerateDetailPembelian()
FgetStock()
®cCariBarangReport()
Fupdate()

/

TampungReportPembelian
(from Boundary)

FgetLaporanPembelianHarian()
FgetLaporanPembelianBulanan()
FgetLaporanPembelianTahunan()

Penjualan
(from Entity)
&id_transaksi
E5no_detail
- B5tanggal_transaksi
PenjualanManager @nama_barang
(from Control) Bljenis_parang
B5id_customer
[®¥GeneratelDDetailPenjualan() customer
¥ GeneratelDTransaksiPenjualan() ___|&jumlah_barang
“Supdate() S Bharga
FgetStock() BYtotal_bayar
SdisplayCash() BSbayar
SgetReportPenjualanTahunan() Bkembali
SgetReportPenjualanBulanan() &5id_barang
SgetReportPenjualanHarian() Esubtotal
®simpanRincianPenjualan() itotal
®simpanTransaksiPenjualan()
PembelianManager Pembelian
(from Control) Es('"‘%
tatus
$getReportPembelianTahunan() EfiNamaBarang
SgetStock() & JenisBarang
—|[®getReportPembelianBulanan() : (U
etReportPembelianHarian() < Bumlah
GeneratelDPembelian() & [dPembelian
SGenerateDetailPembelian() 2 nodetailpemb
pdate() EidBarang ‘
impanTransaksiPembelian() Bbtanggal_transaksi
WsimpanTransaksiRincianPembelian() : :g::]l_hayar
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3.3.1 Specific Design Class LoginUI

LoginUl <<boundary>>

+LoginUl()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDatalLogin() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil data login yang

diinputkan oleh user, yaitu username dan password.

3.3.2  Specific Design Class Pengelolaan Data User Ul

PengelolaanDataUserUl <<boundary>>

+PengelolaanDataUserUl()
Default konstrukt or, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validasiDataUser() : String

Operasi ini digunakan untuk mengecek data user yang
diinputkan administrator, apabila data user yang diinputkan
benar maka akan direturnkan nilai True, jika sebal iknya akan

direturnkan nilai False.

+addDataUser(DatabaseUsers)

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data user ke dalam
database.

+insertDataUser()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data user ke dalam
database.

+getDataUserTerpilih() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil data ser yang dipilih
oleh administrator.

+deleteDataUser()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data ser dari database
+editDataUser()

Operasi ini digunakan untuk mengedit data user dari database
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+showDataUser()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data user yang sudah
tersimpan di database.

+saveDataUser(DatabaseUser)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data user ke database.

3.3.3  Specific Design Class PencarianDataUserUl

PencarianDataUserUlI <<boundary>>

+PencarianDataUserUl()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+getKunciPencarianDataUser() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil kunci yang diinputkan

oleh administrator yang akan digunakan u ntuk melakukan
pencarian data user.

3.3.4  Specific Design Class PengelolaanMasterBarangUl

PengelolaanMasterBarangUl <<boundary>>

+PengelolaanMasterBarangUI()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+validasiMasterBarang() : String

Operasi ini digunakan untuk mengecek master barang yang
diinputkan operator, apabila data master barang yang
diinputkan benar maka akan direturnkan nilai True, jika

sebaliknya akan direturnkan nilai False.

+insertMasterBarang()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data master barang ke
dalam database

+showMasterBarang()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data master barang

Program Studi Teknik Informatika | DPPL —SIKOMP | 28/ 45

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




dari database.

+deleteMasterBarang()

Operasi ini digunakan untuk menghapus master barang yang
akan dihapus dari database

+editMasterBarang()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data master barang

dari database.

+saveMasterBarang(DatabaseMasterBarang)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data master barang ke

database.

3.3.5 Specific Design Class Pencarian MasterBarang Ul

PencarianMasterBarangUl <<boundary>>

+PencarianMasterBarangUI()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+getKunciMasterBarang() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil kunci yang diinputkan

oleh operator yang akan digunakan u ntuk melakukan pencarian

Master barang.

3.3.6  Specific Design Class Pengelolaan PelangganUl

PengelolaanPelangganUl <<boundary>>
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+validasiDataPelanggan() : String

Operasi ini digunakan untuk mengecek data pelanggan yang
diinputkan operator, apabila data pelanggan yang diinputkan
benar maka akan direturnkan nilai True, jika sebaliknya akan

direturnkan nilai False.

+insertDataPelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data pelanggan ke
dalam database.

+saveDataPelanggan(DatabasePelanggan)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data pelanggan ke
database.

+showPelanggan()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pelanggan dari

database.

+deletePelanggan()

Operasi ini digunakan untuk menghapus pelanggan yang akan

dihapus dari database

+editPelanggan()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data pelanggan dari

database.

3.3.7  Specific Design Class Pencarian Pelanggan Ul

PencarianPelangganUl <<boundary>>

+PencarianPelanggangUl()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getKunciPelanggan() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil kunci yang diinputkan
oleh operator yang akan digunakan untuk melakukan pencarian

Pelanggan.
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3.3.8  Specific Design Class
PengelolaanTransaksiPenjualanUl

PengelolaanTransaksiPenjualanUl <<boundary>>

+PengelolaanTransaksiPenjualanUl()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validasiTransaksiPenjualan() : String

Operasi ini digunakan untuk mengecek transaksi penjualan
yang diinputkan operator, apabila data transaksi penjualan
yang diinputkan benar maka akan direturnkan nilai True, jika
sebaliknya akan direturnkan nilai False.
+insertTransaksiPenjualan()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data transaksi
penjualan ke dalam database

+showTransaksiPenjualan()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data transaksi
penjualan dari database.

+deleteTransaksiPenjualan()

Operasi ini digunakan untuk menghapus transaksi penjualan
yang akan dihapus dari database

+editTransaksiPenjualan()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data transaksi
penjualan dari database.
+saveTransaksiPenjualan(DatabaseTransaksiPenjualan)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data transaksi
penjualan ke database.

+cetakTransaksiPenjualan()

Operasi ini digunakan untuk mencetak data transaksi

penjualan menjadi nota pembayaran.
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3.3.9 Specific Design Class Pencarian Transaksi
Penjualan Ul

PencarianTransaksiPenjualanUl <<boundary>>

+PencarianTransaksiPenjualanUl()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getKunciTransaksiPenjualan() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil kunci yang diinputkan
oleh operator yang akan digunakan untuk melakukan pencarian

transaksi penjualan.

3.3.10 Specific Design Class PengelolaanPembelianUl

PengelolaanPembelianUl <<boundary>>

+PengelolaanPembelianUl()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+validasiPembelian() : String

Operasi ini digunakan untuk mengecek pembelian yang

diinputkan operator, apabila data pembelian yang dii nputkan
benar maka akan direturnkan nilai True, jika sebaliknya akan

direturnkan nilai False.

+insertPembelian()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data pembelian ke

dalam database

+showPembelian()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pembelian dari
database.

+deletePembelian()

Operasi ini digunakan untuk menghapus pembelian yang akan
dihapus dari database

+editPembelian()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data pembelian dari
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database.
+savePembelian(DatabasePembelian)
Operasi ini digunakan untuk menyimpan data pembelian ke

database.

3.3.11 Specific Design Class Pencarian PembelianUI

PencarianPembelianUl <<boundary>>

+PencarianPembelianUl()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+getKunciPembelian() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil kunci yang diinputkan

oleh operator yang akan digunakan unt uk melakukan pencarian

pembelian.

3.3.12 Specific Design Class PengelolaanUbahPasswordUlI

PengelolaanUbahPasswordUl <<boundary>>

+PengelolaanUbahPasswordUI()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validasiUbahPassword() : String

Operasi ini digunakan untuk mengecek Ubah Password yang
diinputkan operator, apabila data Ubah Password yang
diinputkan benar maka akan dir eturnkan nilai True, jika
sebaliknya akan direturnkan nilai False.

+editUbahPassword()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data UbahPassword

dari database.

3.3.13 Specific Design Class Pencarian UbahPassword Ul

PencarianUbahPasswordUlI <<boundary>>
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+PencarianUbahPasswordUl()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getKunciUbahPassword() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil kunci yang diinputkan
oleh operator yang akan digunakan untuk melakukan pencarian
Ubah Password.

3.3.14  Specific Design Class Operator

Operator <<control>>

+getDatalogin() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil data login yang
diinputkan oleh user, yaitu username dan password
+validasiUbahPassword() : String

Operasi ini digunakan untuk mengubah password yang diedit
user, apabila password yang diedit benar maka akan
direturnkan nilai True, jika sebaliknya akan direturnkan
nilai False.

+editpassword()

Operasi ini digunakan untuk mengedit password dari database
+getKunciPencarianDataUser() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil kunci yang diinputkan
oleh user yang akan digunakan untuk melakukan pencarian data
user.

+getKategoriBarangTerpilih() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil kategori barang yang
dipilih oleh operator.

+deleteKategoriBarang()

Operasi ini digunakan untuk menghapus kategori barang dari
database

+saveKategoriBarang(DatabaseKategoriBarang)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data kategori barang
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ke database.

+validasiMasterBarang() : String

Operasi ini digunakan untuk mengecek master barang yang
diinputkan operator, apabila data master barang yang
diinputkan benar maka akan direturnkan nilai True, jika
sebaliknya akan direturnkan nilai False.

+insertMasterBarang()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data master barang ke
dalam database

+showMasterBarang()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data master barang
dari database.

+deleteMasterBarang()

Operasi ini digunakan untuk menghapus master barang yang
akan dihapus dari database

+editMasterBarang()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data master barang
dari database.

+saveMasterBarang(DatabaseMasterBarang)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data master barang ke
database.

+validasiDataPelanggan() : String

Operasi ini digunakan untuk mengecek d ata pelanggan yang
diinputkan operator, apabila data pelanggan yang diinputkan
benar maka akan direturnkan nilai True, jika sebaliknya akan
direturnkan nilai False.

+insertDataPelanggan ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data pelanggan ke
dalam database.

+saveDataPelanggan(DatabasePelanggan)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data pelanggan ke
database.

+showPelanggan()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pelanggan dari
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database.

+deletePelanggan()

Operasi ini digunakan untuk menghapus p elanggan yang akan
dihapus dari database

+editPelanggan()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data pelanggan dari
database.

+validasiTransaksiPenjualan() : String

Operasi ini digunakan untuk mengecek transaksi penjualan
yang diinputkan operator, apabila data transaksi penjualan
yang diinputkan benar maka akan direturnkan nilai True, jika
sebaliknya akan direturnkan nilai False.
+insertTransaksiPenjualan()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data transaksi
penjualan ke dalam database

+showTransaksiPenjualan()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data transaksi
penjualan dari database.

+deleteTransaksiPenjualan()

Operasi ini digunakan untuk menghapus transaksi penjualan
yang akan dihapus dari database

+editTransaksiPenjualan()

Operasi ini digunakan un tuk mengupdate data transaksi
penjualan dari database.
+saveTransaksiPenjualan(DatabaseTransaksiPenjualan)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data transaksi
penjualan ke database.

+cetakTransaksiPenjualan()

Operasi ini digunakan untuk mencetak data transaksi
penjualan menjadi nota pembayaran.

+validasiPembelian() : String

Operasi ini digunakan untuk mengecek pembelian barang yang
diinputkan operator, apabila data pembelian yang diinputkan

benar maka akan direturnkan nilai True, jika sebaliknya akan
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direturnkan nilai False.

+insertPembelian()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data pembelian ke
dalam database

+showPembelian()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pembelian dari
database.

+deletePembelian()

Operasi ini digunakan untuk menghapus p embelian yang akan
dihapus dari database

+editPembelian()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data pembelian dari
database.

+savePembelian(DatabasePembelian)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data pembelian ke

database.

3.3.15  Specific Design Class Administrator

Administrator <<control>>

+getDatalogin() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil data login yang
diinputkan oleh user, yaitu username dan password
+validasiDataUser() : String

Operasi ini digunakan untuk mengecek data user yang
diinputk  an administrator, apabila data user yang diinputkan
benar maka akan direturnkan nilai True, jika sebaliknya akan
direturnkan nilai False.

+addDataUser(DatabaseUsers)

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data user ke dalam
database.

+insertDataUser()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data user ke dalam
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database.

+getDataUserTerpilih() : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil data ser yang dipilih
oleh administrator.

+deleteDataUser()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data ser dari database
+editDataUser()

Operasi ini digunakan untuk mengedit data user dari database
+showDataUser()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data user yang sudah
tersimpan di database.

+saveDataUser(DatabaseUser)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data user ke database.

4 Deskripsi Perancangan AntarMuka

4.1 Login

i Coqinel - x /e =UE |

WELCOME TO ROYAL COMPUHOUSE

Username

Password

'»_:jLngin| |w Exit.|
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Gambar 6.1 Rancangan Antarmuka Login

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan proses
login ke dalam sistem. Untuk mendapat akses masuk ke
dalam sistem, user harus memasukkan username dan
password dengan benar pada textbox yang telah
disediakan. Pada saat tombol login ditekan, sistem akan
mengecek username dan password yang diinputkan dengan
data username dan password yang telah tersimpan di
dat abase. Jika data username dan password benar atau
cocok maka user akan masuk ke dalam sistem, sebaliknya
jika username dan password salah atau tidak cocok maka
akan diberikan pesan peringatan. Setelah login berhasil
maka user yang bersangkutan akan masuk ke dalam menu
utama. Jika login gagal, maka akan muncul peringatan
bahwa login gagal untuk dilakukan sehingga user harus

menginputkan kembali username dan password.
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4.2 Main Form

T e e NN

File Pengelolaan L n

Gambar 6.2 Rancangan Antarmuka Main Form

Antarmuka ini merupakan antarmuka utama yang berisi
menu untuk masuk ke antarmuka-antarmuka yang lain. User
dapat menggunakan menu berupa icon yang berada di
sebelah kiri dengan cara mengklik salah satu menu.

4.3 Pengelolaan Data User

Tsex Display User

Userliame

Rele Pi1ih Role - @ Operator
*
“;anrpan ra Ed)l:‘ & Hepus ‘ Clear I
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Gambar 6.3 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Data User

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
data user, termasuk didalamnya simpan, edit, hapus,

cari dan tampil data user.

4.4 Pengelolaan Ubah Password

= Unapessword g R — R . | = L

Gambar 6.4 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Ubah Password

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan
untuk melakukan pengelolaan ubah password oleh para
operator, termasuk didalamnya edit, cari dan tampil

data user.
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4.5 Pengelolaan Barang
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Gambar 6.6 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Master Barang

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan pengelolaan

master barang. Di mana jika salah satu barang mengalami

kerusakan atau tidak terpakai, maka pengeurangan stock

barang akan dilakukan disini dan secara otomatis jumlah

barang di kategori barang akan berkurang sendiri. Di

dalam pengelolaan init erdapat fungsi simpan, edit,

hapus, cari dan tampil master barang.
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4.6 Pengelolaan Pelanggan
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Gambar 6.7 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Pelanggan

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan pengelolaan

pelanggan. Di dalam pengelolaan ini terdapat fungsi

simpan, edit, hapus, cari dan tampil pelanggan.
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4.7 Pengelolaan Transaksi Penjualan
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Gambar 6.8 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Transaksi Penjualan

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
transaksi penjualan. Di mana semua proses penjualan
akan dioperasikan disini. Hasil transaksi penjualan
akan di cetak ke dalam nota penjualan dan laporan
penjualan. Di dalam pengelolaan ini terdapat fungsi

simpan, edit, hapus, cari, tampil dan cetak transaksi.
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4.8 Pengelolaan Pembelian
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Gambar 6.8 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Pembelian

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan pengelolaan
pembelian. Di mana semua proses pembelian akan
dioperasikan disini. Pembelian barang dilakukan jika
stock barang sudah habis. Di dalam pengelolaan ini
terdapat fungsi simpan, edit, cari dan tampil

pembelian.
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