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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis, desain dan implementasi 

perangkat lunak dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, 

maka dapat ditarik kesimpulan bahwa Sistem Pendukung 

Keputusan Pemilihan Sepeda Pada Perangkat Mobile 

(BikeDSS) berhasil dibangun dengan menggunakan 

framework Android dan diharapkan untuk para “goweser” 

khususnya komunitas sepeda yang ada di Yogyakarta dapat 

menggunakan aplikasi ini dengan baik. 

 

6.2. Saran 

Saran yang dapat diambil dari proses analisis 

sampai pada pembuatan BikeDSS di tugas akhir ini adalah 

menambahkan fungsionalitas pengelolaan pada aplikasi 

mobile BikeDSS agar dapat menambahkan brand, tipe 

sepeda, dan toko sepeda yang ada di Yogyakarta. 
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Pendahuluan 

Tujuan 

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) 

ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak 

BIKEDSS (Pembangunan Sistem Pendukung Keputusan  Pemilihan 

Sepeda Pada Perangkat Mobile) untuk mendefinisikan kebutuhan 

perangkat lunak yang meliputi antarmuka eksternal (antarmuka 

antara aplikasi dengan aplikasi lain perangkat lunak dan 

perangkat keras, dan pengguna) perfomansi (kemampuan 

perangkat lunak dari segi kecepatan, tempat penyimpanan yang 

dibutuhkan, serta keakuratan), dan atribut (fitur-fitur 

tambahan yang dimiliki aplikasi), serta mendefinisikan 

fungsi perangkat lunak. SKPL-BIKEDSS ini juga mendefinisikan 

batasan perancangan perangkat lunak. 

Lingkup Masalah 

Aplikasi BIKEDSS dikembangkan dengan tujuan untuk : 

8. Membantu pengguna mengambil keputusan pemilihan sepeda 

yang dikelompokan berdasarkan kategori: 

a. Sepeda Gunung (Mountain Bike) 

Sepeda gunung memiliki banyak jenis antara lain: 

Cross Country(XC), FreeRide(FR), DownHill(DH), dan 

DirtJump(DJ). 

b. Sepeda Jalan Raya(Road Bike) 

Sepeda jalan raya memiliki banyak jenis antara lain: 

City Bike, BMX, Folding Bike, dan Single Gear. 

9. Memberikan informasi kepada pengguna tentang jenis-

jenis sepeda. 

10. Memberikan informasi lokasi trek sepeda yang cocok 

dengan sepeda yang dimiliki pengguna. 
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11. Menangani navigasi rute perjalanan dari posisi pengguna 

menuju lokasi trek sepeda yang sesuai. 

12. Memberikan informasi toko dan bengkel sepeda yang ada 

di Yogyakarta. 

13. Menangani navigasi rute perjalanan dari posisi pengguna 

menuju lokasi toko dan bengkel sepeda yang diiginkan. 

14. Melakukan panggilan telepon untuk toko dan bengkel 

sepeda yang diinginkan. 

 

Sistem ini berjalan pada lingkungan dengan platform 

Mobile dengan sistem operasi Android yang mendukung 

penggunaan GPS (Global Positioning System). 

Definisi, Akronim dan Singkatan 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 

Keyword/Phrase Definisi 

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari perangkat 

lunak yang  akan dikembangkan. 

SKPL-BIKEDSS-XXX Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada 

BIKEDSS (Sistem Pendukung Keputusan  

Pemilihan Sepeda Berbasis Lokasi Pada 

Perangkat Mobile) dimana XXX merupakan 

nomor fungsi produk. 

BIKEDSS Aplikasi Sistem Pendukung Keputusan  

Pemilihan Sepeda Berbasis Lokasi 

Menggunakan Mobile 

LBS Location Based Service (LBS) adalah suatu 

bentuk layanan informasi yang diakses oleh 

perangkat mobile melalui jaringan  mobile 

dan memiliki kemampuan untuk memakai 
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posisi geografis dari perangkat mobile 

tersebut 

GPS Global Positioning System (GPS) merupakan 

perangkat untuk mengetahui posisi koordinat di 

permukaan bumi melalui sistem satelit 

SPK Sistem Pendukung Keputusan (SPK) adalah suatu 

sistem yang ditujukan untuk membantu 

pengambilan keputusan dalam memanfaatkan data 

dan model tertentu untuk memecahkan berbagai 

persoalan yang tidak terstruktur. 

Android 

 

Sistem operasi untuk perangkat selular yang 

berbasis linux 

 

Google Maps Jasa peta global virtual gratis dan online 

yang disediakan oleh Google 

 

 

Referensi 

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut 

adalah: 

1. Kupper,Axel., Treu, Georg. 2005. From Location to 

Position Management: User Tracking forLocation-based 

Services. Mobile and Distributed Systems Group, 

Institute for InformaticsUniversity of Munich, 

Germany. 

2. Trahan, Shane., Nguyen, Mai., Allred, Inga., 

Jayaram, Preethi. 2009. Integrating Geocode Data 

from the Google Map API and SAS/Graph. 
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3. Turban, dkk. 2005. Decision Support System and 

Intelligent System. Penerbit Andi, Yogyakarta. 

4. Wicaksono, Antonius. 2008. Pembangunan Sistem GPS 

Mobile Phone Tracker Menggunakan Google Maps API. 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta. 

 

Deskripsi umum (Overview) 

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian 

utama.  Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen SKPL 

tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, ruang lingkup 

masalah dalam pengembangan perangkat lunak tersebut, 

definisi, referensi dan deskripsi umum tentang dokumen SKPL 

ini. 

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat 

lunak BIKEDSS yang akan dikembangkan, mencakup perspektif 

produk yang akan dikembangkan, fungsi produk perangkat 

lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam penggunaan 

perangkat lunak dan asumsi yang dipakai dalam pengembangan 

perangkat lunak BIKEDSS tersebut. 

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci 

tentang kebutuhan perangkat lunak BIKEDSS yang akan 

dikembangkan. 

 

Deskripsi Kebutuhan 

Perspektif produk 

BIKEDSS merupakan perangkat lunak mobile yang 

dikembangkan untuk membantu pengguna mengambil sebuah 

keputusan dalam memilih sepeda yang akan digunakan oleh 
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pengguna. Sistem ini memberikan informasi kepada pengguna 

tentang informasi jenis-jenis sepeda, memberikan informasi 

tentang lokasi trek sepeda yang sesuai dengan jenis sepeda 

pengguna, dan menangani pencarian posisi pengguna. Sistem 

ini juga menangani navigasi rute perjalanan dari posisi 

pengguna sekarang hingga sampai pada lokasi trek sepeda yang 

diinginkan. 

Perangkat lunak ini berjalan pada platform Android 

yang dibuat menggunakan bahasa pemrograman Java dengan 

mengacu pada MySQL sebagai DBMS (Database Management 

System), dengan Eclipse 3.7(Indigo) sebagai lingkungan 

pemrogramannya. 

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui 

antarmuka GUI (Graphical User Interface) pada perangkat 

mobile. Pada sistem ini, seperti terlihat pada gambar 

1,arsitektur perangkat lunak yang digunakan berupa client 

server, di mana semua data disimpan di server. User dapat 

mengakses data yang ada di server tersebut secara on-line.   

Inputan data yang dimasukkan akan disimpan dalam 

database server, sehingga jika ada pencarian data, maka data 

yang diinginkan akan dicari ke database server yang 

selanjutnya dikirimkan ke client yang meminta data tersebut. 
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Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak BIKEDSS 

 

Fungsi Produk 

Fungsi produk yang terdapat pada perangkat lunak 

BIKEDSS adalah sebagai berikut : 

1. Fungsi Pengelolaan Pemilihan Sepeda (SKPL-BIKEDSS-

001). 

Merupakan proses pengelolaan data jenis sepeda. Dalam 

proses ini, pengguna akan memasukan kriteria sepeda 

yang diinginkan. Proses ini digunakan untuk menentukan 

jenis sepeda yang sesuai dengan klasifikasinya dan 

menampilkan jenis sepeda yang memiliki nilai yang 

sesuai dengan kriteria yang dimasukkan. 

2. Fungsi Lihat Toko dan Bengkel Sepeda (SKPL-BIKEDSS-

002). 

Fungsi Lihat Toko dan Bengkel Sepeda meliputi: 

c. Fungsi Lihat Toko dan Bengkel Sepeda Dalam Peta 

(SKPL-BIKEDSS-002-01) 
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yaitu fungsi yang digunakan pengguna untuk melihat 

data Toko dan Bengkel Sepeda dalam peta. 

d. Fungsi Telepon Toko dan Bengkel Sepeda (SKPL-

BIKEDSS-002-02) 

yaitu fungsi yang digunakan pengguna untuk 

menelepon nomor telepon pada Toko dan Bengkel 

Sepeda tersebut. 

3. Fungsi Lihat Jenis Sepeda (SKPL-BIKEDSS-003). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk melihat Jenis 

Sepeda dan spesifikasi sepeda tersebut. 

Fungsi Lihat Jenis Sepeda meliputi: 

e. Fungsi Lihat Lokasi Trek Sepeda Dalam Peta (SKPL-

BIKEDSS-003-01) 

yaitu fungi yang digunakan oleh pengguna untuk 

melihat lokasi trek sepeda yang cocok dengan jenis 

sepeda yang dilihat.  

4. Fungsi Navigasi (SKPL-BIKEDSS-004). 

Merupakan fungsi yang digunakan pengguna untuk 

mendapatkan petunjuk jalan ke lokasi yang diinginkan. 

Karakteristik Pengguna 

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak BIKEDSS 

adalah sebagai berikut : 

1. Memahami pengoperasian smartphone Android. 

2. Memahami penggunaan perangkat lunak BIKEDSS. 

Batasan-batasan 

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak 

BIKEDSS tersebut adalah : 

1. Kebijaksanaan Umum 
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Berpedoman pada tujuan dari pengembangan perangkat 

lunak BIKEDSS. 

2. Keterbatasan perangkat keras 

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini berjalan 

(sesuai dengan kebutuhan). 

Asumsi dan Ketergantungan   

Aplikasi BIKEDSS ini dapat dijalankan pada 

smartphone dengan sistem operasi Android.  

 

Kebutuhan khusus  

Kebutuhan antarmuka eksternal 

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat 

lunak BIKEDSS meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, 

antarmuka perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, 

antarmuka komunikasi.  

Antarmuka pemakai 

Pengguna dari aplikasi ini berinteraksi dengan 

menggunakan activity-activity pada aplikasi mobile.  

Antarmuka perangkat keras 

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam 

perangkat lunak BIKEDSS adalah perangkat mobile 

(Smartphone berbasis Android). 

Antarmuka perangkat lunak 

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk 

mengoperasikan perangkat lunak BIKEDSS adalah sebagai 

berikut : 
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1. Nama  : Android 

Sumber  : Google 

Sebagai platform environtment pada perangkat mobile. 

2. Nama  : MySQL 

Sumber  : Open Source 

Sebagai database management system (DBMS) yang digunakan 

untuk menyimpan data di sisi server. 

3. Nama  : Google Maps API 

Sumber  : Google. 

Sebagai API dalam pembangunan aplikasi peta. 

 

Antarmuka Komunikasi 

Antarmuka komunikasi perangkat lunak BIKEDSS 

menggunakan protocol HTTP. 

 

 

 

 

 

Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak 

Use Case Diagram 
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Gambar 2. Use Case Diagram 

 

 

 

Spesifikasi Rinci Kebutuhan 

Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas 

4.1.1 Use case Spesification : Memilih Jenis 

Sepeda 

 

Memilih Jenis Sepeda

Melihat Lokasi Trek Sepeda

Melihat Informasi Toko dan Bengkel 

Sepeda

Melihat Informasi Jenis Sepeda

Melihat Lokasi Toko dan Bengkel 

Sepeda

Pengguna

Melakukan Panggilan Telepon Toko 

dan Bengkel Sepeda
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1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk memilih 

jenis sepeda yang sesuai dengan keinginan actor. 

2. Primary Actor 

Pengguna 

3. Supporting Actor 

None 

4. Basic Flow 

1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih tab 

pemilihan sepeda. 

2. Sistem memberikan beberapa pertanyaan mengenai 

jenis sepeda yang akan dipilih oleh aktor. 

3. Aktor menjawab pertanyaan dengan memilih jawaban 

yang sudah disediakan oleh sistem. 

4. Sistem mengecek inputan jawaban dari aktor.  

5. Sistem menampilkan tipe sepeda yang sesuai dengan 

inputan aktor.   

6. Use Case selesai  

5. Alternative Flow 

None 

6. Error Flow 

E-1 Data pelanggan yang diinputkan kurang atau salah 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data 

yang diinputkan masih salah 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 3 

7. PreConditions 

None 

 

8. PostConditions 
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Aktor memperoleh beberapa hasil jenis sepeda yang 

dapat menjadi bahan pertimbangan.  

 

 

4.1.2 Use case Spesification : Melihat jenis sepeda   

 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk melihat 

tipe dan spesifikasi bermacam-macam sepeda   

2. Primary Actor 

Pengguna 

3. Supporting Actor 

None 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih tab 

informasi tentang sepeda.  

2. Sistem menampilkan antarmuka yang berisi brand 

sepeda.  

3. Aktor memilih brand yang ditampilkan.  

4. Sistem memberi pilihan tipe sepeda yang tersedia.  

5. Aktor memilih tipe sepeda sesuai dengan 

kebutuhan. 

6. Sistem menampilkan seluruh informasi tentang tipe 

sepeda yang dipilih oleh aktor 

7. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

None 

6. Error Flow 

None 

7. PreConditions 
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None 

8. PostConditions 

Aktor telah selesai melihat tipe dan jenis sepeda 

yang ada pada sistem. 

 

   Use case Spesification : Melihat Lokasi Trek 

Sepeda dalam bentuk peta 

1. Brief Description 

Use Case ini memungkinkan aktor untuk melihat 

lokasi trek sepeda yang ada di Yogyakarta. Lokasi trek 

sepeda yang dimunculkan adalah lokasi sepeda yang sesuai 

dan cocok dengan tipe sepeda yang dipilih. 

2. Primary Actor 

Pengguna 

3. Supporting Actor 

None  

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor telah selesai 

melakukan pemilihan sepeda. 

2. Sistem memunculkan tipe sepeda dan lokasi trek 

sepeda yang cocok untuk tipe sepeda tersebut. 

3. Aktor memilih untuk melihat lokasi trek sepeda 

tersebut dalam peta. 

4. Sistem menampilkan lokasi trek sepeda tersebut ke 

dalam peta dan memberikan navigasi kepada 

pengguna untuk sampai ke lokasi tersebut. 

5. Use Case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor telah memilih tab informasi sepeda  
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a. Sistem menampilkan antarmuka yang berisi brand 

sepeda. 

b. Aktor memilih brand yang ditampilkan. 

c. Sistem memberi pilihan tipe sepeda yang 

tersedia.  

d. Aktor memilih tipe sepeda sesuai dengan 

kebutuhan. 

e. Sistem menampilkan seluruh informasi tentang 

tipe sepeda yang dipilih oleh aktor termasuk 

lokasi trek sepeda yang cocok. 

f. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 3,4,5. 

6. Error Flow 

None 

7. PreConditions 

None 

8. PostConditions 

Aktor telah berhasil melihat lokasi trek sepeda 

yang cocok dengan sepeda yang dipilih oleh actor dalam 

bentuk peta. 

 

Use case Spesification : Melihat informasi toko 

dan bengkel sepeda yang ada di Yogyakarta 

 

 

1. Brief Description 

Use Case ini memungkinkan aktor untuk melihat 

informasi mengenai toko dan bengkel sepeda yang ada di 

Yogyakarta. 

2. Primary Actor 

Pengguna 
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3. Supporting Actor 

None 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih tab 

toko dan bengkel sepeda. 

2. Sistem menampilkan list toko dan bengkel sepeda 

yang ada di Yogyakarta. 

3. Aktor memilih toko dan bengkel sepeda yang 

dicari. 

4. Sistem menampilkan informasi mengenai toko dan 

bengkel sepeda yang dipilih oleh aktor. 

5. Use case selesai 

 

6. Alternative Flow 

None 

7. Error Flow 

None 

8. PreConditions 

None 

9. PostConditions 

Aktor telah berhasil melihat informasi tentang toko 

dan bengkel sepeda yang ada di Yogyakarta 

 

Use case Spesification : Melihat lokasi toko dan 

bengkel sepeda dalam bentuk peta 

 

1. Brief Description 

Use Case ini memungkinkan aktor untuk melihat 

lokasi toko dan bengkel sepeda dalam bentuk peta.   
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2. Primary Actor 

Pengguna 

3. Supporting Actor 

None 

4. Basic Flow 

1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih tab 

toko dan bengkel sepeda. 

2. Sistem menampilkan list toko dan bengkel sepeda 

yang ada di Yogyakarta. 

3. Aktor memilih toko dan bengkel sepeda yang 

dicari. 

4. Sistem menampilkan informasi mengenai toko dan 

bengkel sepeda yang dipilih oleh aktor. 

5. Aktor memilih untuk menampilkan lokasi toko dan 

bengkel sepeda tersebut dalam bentuk peta. 

6. Sistem menampilkan toko dan bengkel sepeda 

tersebut dalam bentuk peta dan memberikan 

navigasi kepada pengguna untuk sampai ke lokasi 

tersebut. 

7. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

None 

6. Error Flow 

None 

7. PreConditions 

None 

8. PostConditions 

Aktor telah berhasil melihat lokasi toko dan 

bengkel sepeda yang ada di Yogyakarta dalam bentuk peta. 
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4.1.6  Use case Spesification : Melakukan panggilan 

telepon Toko dan Bengkel Sepeda 

 

1. Brief Description 

Use Case ini memungkinkan aktor untuk melakukan 

panggilan telepon ke nomor telepon toko dan bengkel 

sepeda.   

2. Primary Actor 

Pengguna 

3. Supporting Actor 

None 

4. Basic Flow 

1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih tab 

toko dan bengkel sepeda. 

2. Sistem menampilkan list toko dan bengkel sepeda 

yang ada di Yogyakarta. 

3. Aktor memilih toko dan bengkel sepeda yang 

dicari. 

4. Sistem menampilkan informasi nomor telepon toko 

dan bengkel sepeda yang dipilih oleh aktor. 

5. Aktor memilih untuk melakukan panggilan telepon  

6. Sistem melakukan panggilan telepon pada nomor 

telepon tersebut 

7. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 
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None 

6. Error Flow 

None 

7. PreConditions 

None 

8. PostConditions 

Aktor telah berhasil melakukan panggilan telepon 

untuk toko dan bengkel sepeda yang diinginkan. 
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Brand

id_brand

brand_name

Bike_Type

id_type

type_name

Detail_Product

id_detail_product

id_biketype

model_name

model_category

color

frame

fork

rear_shock

handle_bar

stem

bar_end

headset

saddle

seatpost

crankset

pedals

bottom_bracket

chain_g uide

chain

cassette_sprocket

front_derailleur

rear_derailleur

shifting_lever

brake_lever

front_brake

rear_brake

rotor

tyre

rim

spokes

front_hub

rear_hub

wheelset

year_of_manufacture

price

score

Bike_Shop

id_bike_shop

shop_name

address

phone_number

latitude

long itude

Bikepark

id_bikepark

bikepark_name

latitude

long itude

Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Entity Relationship Diagram 
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Kamus Data 

Entity List 

Name Code 

Bike_Shop BIKE_SHOP 

Bike_Type BIKE_TYPE 

Bikepark BIKEPARK 

Brand BRAND 

Detail_Product DETAIL_PRODUCT 

 

Data Item List 

Name Code Type 

address ADDRESS VA100 

bar_end BAR_END A100 

bikepark_name BIKEPARK_NAME VA100 

bottom_bracket BOTTOM_BRACKET A100 

brake_lever BRAKE_LEVER A100 

brand_name BRAND_NAME A25 

cassette_sprocket CASSETTE_SPROCKET A100 

chain CHAIN A100 

chain_guide CHAIN_GUIDE A100 

color COLOR A100 

crankset CRANKSET A100 
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fork FORK A100 

frame FRAME A100 

front_brake FRONT_BRAKE A100 

front_derailleur FRONT_DERAILLEUR A100 

front_hub FRONT_HUB A100 

handle_bar HANDLE_BAR A100 

headset HEADSET A100 

id_bike_shop ID_BIKE_SHOP I 

id_bikepark ID_BIKEPARK I 

id_biketype ID_BIKETYPE A100 

id_brand ID_BRAND A15 

id_detail_product ID_DETAIL_PRODUCT A10 

id_type ID_TYPE A15 

latitude LATITUDE VA20 

longitude LONGITUDE VA20 

model_category MODEL_CATEGORY A100 

model_name MODEL_NAME A100 

pedals PEDALS A100 

phone_number PHONE_NUMBER VA100 

price PRICE A100 

rear_brake REAR_BRAKE A100 
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rear_derailleur REAR_DERAILLEUR A100 

rear_hub REAR_HUB A100 

rear_shock REAR_SHOCK A100 

rim RIM A100 

rotor ROTOR A100 

saddle SADDLE A100 

score SCORE F50 

seatpost SEATPOST A100 

shifting_lever SHIFTING_LEVER A100 

shop_name SHOP_NAME VA100 

spokes SPOKES A100 

stem STEM A100 

type_name TYPE_NAME A50 

tyre TYRE A100 

wheelset WHEELSET A100 

year_of_manufacture YEAR_OF_MANUFACTURE A100 

address ADDRESS VA100 

bar_end BAR_END A100 

bikepark_name BIKEPARK_NAME VA100 
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Gambar 6.12 Perancangan Antarmuka Menelepon Toko dan Bengkel Sepeda

 40 

 

 

 

 

 

 

 

Pendahuluan 

Tujuan 

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) 

bertujuan untuk mendefinisikan perancangan perangkat lunak 

yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL tersebut digunakan oleh 

pengembang perangkat lunak sebagai acuan untuk implementasi 

pada tahap selanjutnya. 

Ruang Lingkup 

Perangkat Lunak BIKEDSS ini dikembangkan dengan 

tujuan untuk:  

15. Membantu pengguna mengambil keputusan 

pemilihan sepeda yang dikelompokkan 

berdasarkan kategori : 

a. Sepeda Gunung (Mountain Bike) 

Sepeda gunung memiliki banyak jenis 

antara lain : Cross Country(XC), 

FreeRide(FR), DownHill(DH), dan 

DirtJump(DJ). 

b. Sepeda Jalan Raya (Road Bike) 
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Sepeda jalan raya memiliki banyak jenis 

antara lain: City Bike, BMX, Folding 

Bike, dan Single Gear. 

16. Memberikan informasi kepada pengguna tentang 

jenis-jenis sepeda. 

17. Memberikan informasi lokasi trek sepeda yang 

cocok dengan sepeda yang dimiliki pengguna. 

18. Menangani navigasi rute perjalanan dari posisi 

pengguna menuju lokasi trek sepeda yang 

sesuai. 

19. Memberikan informasi toko dan bengkel sepeda 

yang ada di Yogyakarta. 

20. Menangani navigasi rute perjalanan dari posisi 

pengguna menuju lokasi toko dan bengkel sepeda 

yang diinginkan. 

21. Melakukan panggilan telepon untuk toko dan 

bengkel sepeda yang diinginkan. 

 

Perangkat lunak ini berjalan pada lingkungan dengan 

platform Mobile dengan sistem operasi Android yang mendukung 

penggunaan GPS (Global Positioning System). 

Definisi dan Akronim 

Daftar definisi akronim dan singkatan: 

Keyword/Phrase Definisi 

DPPL Merupakan deskripsi perancangan perangkat 

lunak yang akan dikembangkan. 

BikeDSS Aplikasi Sistem Pendukung Keputusan 

Pemilihan Sepeda Pada Perangkat Android. 
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Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur BIKEDSS Mobile App Untuk Pengguna 

 

 

 

 

 

 

 

Design Model 

Sequence Diagram 

Sequence diagram untuk aplikasi mobile BikeDSS adalah 

sebagai berikut: 
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Memilih Jenis Sepeda 

 

Gambar 3.1 Sequence Diagram : Memilih Jenis Sepeda 

-

-

-

4. GetResult

3. GetSelectedItem

2. Pengguna Menginputkan Jawaban

1. Start Interface

Pengguna

SPK UI SPK_Activity Spk_DAO

-

-

-

4. GetResult

3. GetSelectedItem

2. Pengguna Menginputkan Jawaban

1. Start Interface

 

 



190 
 

Program Studi Teknik Informatika DPPL – BIKEDSS 190/ 187 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

Melihat Informasi Jenis Sepeda 

Lihat Brand Sepeda 

 

Gambar 3.2 Sequence Diagram : Informasi Jenis Sepeda - Melihat Brand Sepeda 

-

-

-

3. GotBrandResult

2. View_Brand

1. Start Interface

Pengguna

Brand_List_UI Brand_List_Activity Brand_DAO

-

-

-

3. GotBrandResult

2. View_Brand

1. Start Interface
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Lihat Tipe Sepeda 

 

Gambar 3.3 Sequence Diagram : Informasi Jenis Sepeda - Lihat Tipe Sepeda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-

-

-

3. GotTypeResult

2. View Biketype

1. Start Interface

Pengguna

Bike_Type_UI Bike_Type_Activity Bike_Type_DAO

-

-

-

3. GotTypeResult

2. View Biketype

1. Start Interface
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Lihat Detail Product 

 

Gambar 3.4 Sequence Diagram : Informasi Jenis Sepeda - Lihat Detail Product 

-

-

-

3. GotDetailProductResult

2. View_Detail_Product

1. Start Interface

Pengguna

Detail_Product_UI Detail_Product_Activity Detail_Product_DAO

-

-

-

3. GotDetailProductResult

2. View_Detail_Product

1. Start Interface
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Lihat Lokasi Bikepark 

 

Gambar 3.5 Sequence Diagram : Informasi Jenis Sepeda - Lihat Lokasi Bikepark 

 

-

-

-

-

5. GotDirectiontoBikepark

-

4. View_Direction_to_Bikepark

-

-

3. GotDetailProductResult

2. View_Detail_Product

1. Start Interface

Pengguna

Detail_Product_UI Detail_Product_Activity Detail_Product_DAO Bikepark_DAO

-

-

-

-

5. GotDirectiontoBikepark

-

4. View_Direction_to_Bikepark

-

-

3. GotDetailProductResult

2. View_Detail_Product

1. Start Interface
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Melihat Informasi Toko dan Bengkel Sepeda 

Lihat Toko dan Bengkel Sepeda 

 

Gambar 3.6 Sequence Diagram : Informasi Toko dan Bengkel Sepeda – Lihat Toko dan 

Bengkel Sepeda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-

-

-

3. GotBikeShopResult

2. View_BikeShop

1. Start Interface

Pengguna

Bike_ShopnRepair_List_UI Bike_ShopnRepair_List_Activity Bike_ShopnRepair_DAO

-

-

-

3. GotBikeShopResult

2. View_BikeShop

1. Start Interface
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Lihat Toko dan Bengkel Sepeda Dalam Map 

 

Gambar 3.7 Sequence Diagram : Informasi Toko dan Bengkel Sepeda – Lihat Toko dan 

Bengkel Sepeda Dalam Map 

 

 

 

 

 

 

-

-

-

5. GotBikeShopLocationResult

-

-

4. View_Location

-

-

3. GotBikeShopResult

2. View_BikeShop

1. Start Interface

Pengguna

Bike_ShopnRepair_List_UI Bike_ShopnRepair_List_Activity Bike_ShopnRepair_DAO Get_My_Location_Activity

-

-

-

5. GotBikeShopLocationResult

-

-

4. View_Location

-

-

3. GotBikeShopResult

2. View_BikeShop

1. Start Interface
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Lihat Jalur Toko dan Bengkel Sepeda 

 

 

Gambar 3.8 Sequence Diagram : Informasi Toko dan Bengkel Sepeda – Lihat Jalur Toko 

dan Bengkel Sepeda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-

-

-

5. GotDirectionBikeShopResult

4. View_Direction_BikeShop

-

-

3. GotBikeShopResult

2. View_BikeShop

1. Start Interface

Pengguna

Bike_ShopnRepair_List_UI Bike_ShopnRepair_List_Activity Bike_ShopnRepair_DAO

-

-

-

5. GotDirectionBikeShopResult

4. View_Direction_BikeShop

-

-

3. GotBikeShopResult

2. View_BikeShop

1. Start Interface
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Melakukan Panggilan Telepon Toko dan Bengkel Sepeda 

 

Gambar 3.9 Sequence Diagram : Informasi Toko dan Bengkel Sepeda – Melakukan 

Panggilan Telepon Toko dan Bengkel Sepeda  

 

 

 

-

-

-

5. ActionCall

4. Get_PhoneNumber

-

-

3. GotBikeShopResult

2. View_BikeShop

1. Start Interface

Pengguna

Bike_ShopnRepair_List_UI Bike_ShopnRepair_List_Activity Bike_ShopnRepair_DAO

-

-

-

5. ActionCall

4. Get_PhoneNumber

-

-

3. GotBikeShopResult

2. View_BikeShop

1. Start Interface
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Class Diagram 
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ID_BIKEPARK = ID_BIKEPARK

ID_TYPE = ID_TYPE

ID_TYPE = ID_TYPEID_BRAND =  ID_BRAND

BRAND

ID_BRAND CHAR(15)

BRAND_NAM E CHAR(25)

BIKE_TYPE

ID_TYPE CHAR(15)

ID_BIKEPARK INTEGER

TYPE_NAME CHAR(50)

DETAIL_PRODUCT

ID_DETAIL_PRODUCT CHAR(10)

ID_BRAND CHAR(15)

ID_TYPE CHAR(15)

ID_BIKETYPE CHAR(100)

MODEL_NAM E CHAR(100)

MODEL_CATEGORY CHAR(100)

COLOR CHAR(100)

FRAM E CHAR(100)

FORK CHAR(100)

REAR_SHOCK CHAR(100)

HANDLE_BAR CHAR(100)

STEM CHAR(100)

BAR_END CHAR(100)

HEADSET CHAR(100)

SADDLE CHAR(100)

SEATPOST CHAR(100)

CRANKSET CHAR(100)

PEDALS CHAR(100)

BOTTOM_BRACKET CHAR(100)

CHAIN_GUIDE CHAR(100)

CHAIN CHAR(100)

CASSETTE_SPROCKET CHAR(100)

FRONT_DERAILLEUR CHAR(100)

REAR_DERAILLEUR CHAR(100)

SHIFTING_LEVER CHAR(100)

BRAKE_LEVER CHAR(100)

FRONT_BRAKE CHAR(100)

REAR_BRAKE CHAR(100)

ROTOR CHAR(100)

TYRE CHAR(100)

RIM CHAR(100)

SPOKES CHAR(100)

FRONT_HUB CHAR(100)

REAR_HUB CHAR(100)

WHEELSET CHAR(100)

YEAR_OF_M ANUFACTURE CHAR(100)

PRICE CHAR(100)

SCORE FLOAT(50)

BIKE_SHOP

ID_BIKE_SHOP INTEGER

SHOP_NAM E VARCHAR2(100)

ADDRESS VARCHAR2(100)

PHONE_NUMBER VARCHAR2(100)

LATITUDE VARCHAR2(20)

LONGITUDE VARCHAR2(20)

BIKEPARK

ID_BIKEPARK INTEGER

ID_TYPE CHAR(15)

BIKEPARK_NAME VARCHAR2(100)

LATITUDE VARCHAR2(20)

LONGITUDE VARCHAR2(20)

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.1 Class Diagram BikeDSS Mobile Application  

 

 

 

 

 

Physical Data Model 
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Gambar 4.1 Physical Data Model 
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Deskripsi Dekomposisi 

Dekomposisi Data 

Deskripsi Entitas Data Bike_Shop  

NAME CODE TYPE (LENGTH) INFORMATION 

address ADDRESS VARCHAR2(100) Alamat toko dan 

bengkel sepeda 

id_bike_shop ID_BIKE_SHOP INTEGER ID Customer, primary 

key 

latitude LATITUDE VARCHAR2(20) Latitude dari toko 

dan bengkel sepeda 

longitude LONGITUDE VARCHAR2(20) Longitude dari toko 

dan bengkel sepeda 

phone_number PHONE_NUMBER VARCHAR2(100) Nomor telepon dari 

toko dan bengkel 

sepeda 

shop_name SHOP_NAME VARCHAR2(100) Nama dari toko dan 

bengkel sepeda 

 

Deskripsi Entitas Data Bike_Type 

NAME CODE 
TYPE 

(LENGTH) 
INFORMATION 

id_bikepark ID_BIKEPARK INTEGER ID Bikepark 

id_type ID_TYPE CHAR(15) ID Bike type 

type_name TYPE_NAME CHAR(50) Nama dari tipe sepeda 
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Deskripsi Entitas Data Bikepark 

NAME CODE TYPE (LENGTH) INFORMATION 

bikepark_name BIKEPARK_NAME VARCHAR2(100) Nama dari bikepark 

id_bikepark ID_BIKEPARK INTEGER ID Bikepark, Primary 

Key 

id_type ID_TYPE CHAR(15) ID Tipe sepeda 

latitude LATITUDE VARCHAR2(20) Latitude dari 

bikepark 

longitude LONGITUDE VARCHAR2(20) Longitude dari 

bikepark 

 

Deskripsi Entitas Data Brand 

NAME CODE 
TYPE 

(LENGTH) 
INFORMATION 

brand_name BRAND_NAME CHAR(25) Nama dari Brand 

id_brand ID_BRAND CHAR(15) ID Brand, Primary Key 

 

Deskripsi Entitas Data Detail_Product 

NAME CODE 
TYPE 

(LENGHT) 
INFORMATION 

bar_end BAR_END CHAR(100) Jenis bar end 

dari product 

bottom_bracket BOTTOM_BRACKET CHAR(100) Jenis 

bottom_bracket 

dari product 

brake_lever BRAKE_LEVER CHAR(100) Jenis brake 

lever dari 
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product 

cassette_sprocket CASSETTE_SPROCKET CHAR(100) Jenis sprocket 

dari product 

chain CHAIN CHAR(100) Jenis rantai 

dari product 

chain_guide CHAIN_GUIDE CHAR(100) Jenis 

pelingdung 

rantai dari 

product 

color COLOR CHAR(100) Warna dari 

product sepeda 

crankset CRANKSET CHAR(100) Jenis crank 

dari product 

fork FORK CHAR(100) Jenis fork 

dari product 

frame FRAME CHAR(100) Jenis Frame 

dari product 

front_brake FRONT_BRAKE CHAR(100) Jenis rem 

depan dari 

product 

front_derailleur FRONT_DERAILLEUR CHAR(100) Jenis 

derailleur 

depan dari 

product 

front_hub FRONT_HUB CHAR(100) Jenis hub 

depan dari 

product 

handle_bar HANDLE_BAR CHAR(100) Jenis handle 

bar dari 

product 
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headset HEADSET CHAR(100) Jenis headset 

dari product 

id_biketype ID_BIKETYPE CHAR(100) ID biketype 

id_brand ID_BRAND CHAR(15) ID Brand 

id_detail_product ID_DETAIL_PRODUCT CHAR(10) ID Detail 

Product, 

Primary Key 

id_type ID_TYPE CHAR(15) ID biketype 

model_category MODEL_CATEGORY CHAR(100) Kategori model 

dari product 

model_name MODEL_NAME CHAR(100) Nama product 

pedals PEDALS CHAR(100) Jenis pedal 

dari product 

price PRICE CHAR(100) Harga product 

rear_brake REAR_BRAKE CHAR(100) Jenis rem 

depan dari 

product 

rear_derailleur REAR_DERAILLEUR CHAR(100) Jenis 

derailleur 

depan dari 

product 

rear_hub REAR_HUB CHAR(100) Jenis hub 

depan dari 

product 

rear_shock REAR_SHOCK CHAR(100) Jenis shock 

depan dari 

product 

rim RIM CHAR(100) Jenis rim dari 

product 
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v 
 

rotor ROTOR CHAR(100) Jenis rotor 

dari product 

saddle SADDLE CHAR(100) Jenis saddle 

dari product 

score SCORE FLOAT(50) Skor untuk 

product 

seatpost SEATPOST CHAR(100) Jenis seatpost 

dari product 

shifting_lever SHIFTING_LEVER CHAR(100) Jenis shifting 

lever dari 

product 

spokes SPOKES CHAR(100) Jenis spokes 

dari product 

stem STEM CHAR(100) Jenis stem 

dari product 

tyre TYRE CHAR(100) Jenis tyre 

dari product 

wheelset WHEELSET CHAR(100) Jenis wheelset 

dari product 

year_of_manufacture YEAR_OF_MANUFACTURE CHAR(100) Tahun 

pembuatan 

product 
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Antarmuka Perangkat Lunak 

Antarmuka perangkat lunak BikeDSS untuk aplikasi 

mobile: 

Memilih Sepeda 

 

Gambar 6.1 Perancangan Antarmuka Memilih Sepeda 

Antarmuka gambar 6.1 adalah rancangan antarmuka ketika 

pengguna ingin melakukan pemilihan sepeda dengan menjawab 

beberapa pertanyaan mengenai budget, brand yang disukai, 

tipe sepeda yang disukai, dan frame apa yang dipilih.  
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Hasil Pemilihan Sepeda 

 

Gambar 6.2 Perancangan Antarmuka Hasil Pemilihan Sepeda 

Antarmuka gambar 6.2 adalah rancangan antarmuka ketika 

pengguna telah menjawab semua pertanyaan yang ada pada 

sistem dan sistem akan menampilkan list sepeda yang sesuai 

dengan inputan jawaban oleh pengguna. 
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Informasi Jenis Sepeda 

Informasi Brand 

 

Gambar 6.3 Perancangan Antarmuka Informasi Brand 

Antarmuka gambar 6.3 adalah rancangan antarmuka 

informasi brand yang ada pada database yang diakses oleh 

sistem ketika pengguna memilih tab “Informasi”. Brand yang 

tersedia yakni brand Polygon, United, dan Wim Cycle. 
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Informasi Tipe Sepeda 

 

Gambar 6.4 Perancangan Antarmuka Informasi Tipe Sepeda 

 

Antarmuka gambar 6.4 ini adalah rancangan antarmuka 

untuk melihat daftar tipe sepeda yang ada pada database yang 

diakses oleh sistem ketika pengguna memilih salah satu 

brand. Setiap brand memiliki tipe sepeda yang sama. Ada 8 

tipe sepeda yaitu Cross Country, Bicycle Motocross, 

Downhill, Free Ride, Dirt Jump, Road Bike, Folding Bike, dan 

City Bike. 
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Informasi Detail Tipe Sepeda 

 

Gambar 6.5 Perancangan Antarmuka Informasi Detail Tipe Sepeda 

 

Antarmuka gambar 6.5 ini adalah rancangan antarmuka 

untuk informasi detail tipe sepeda. Pada antarmuka ini 

pengguna bisa lebih mengetahui informasi yang lebih mengenai 

tipe sepeda yang dipilih pengguna pada antarmuka sebelumnya. 

Antarmuka ini juga menampilkan list sepeda berdasarkan brand 

dan tipe sepeda yang dipilih oleh pengguna pada antarmuka 

sebelumnya.  
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Melihat Detail Product 

 

Gambar 6.6 Perancangan Antarmuka Lihat Detail Product 

 

Antarmuka gambar 6.6 ini adalah rancangan antarmuka 

untuk melihat detail product mengenai sepeda yang dipilih 

oleh pengguna berdasarkan brand dan tipe pada antarmuka 

sebelumnya dan menampilkan gambar sepeda sesuai dengan yang 
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dipilih pengguna untuk membantu pengguna untuk melihat lebih 

detail mengenai sepeda tersebut. 

Penunjuk Arah Bikepark 

 

Gambar 6.7 Perancangan Antarmuka Penunjuk Arah Bikepark 

Antarmuka gambar 6.7 ini adalah rancangan antarmuka 

untuk penunjuk arah menuju bikepark yang sesuai dengan tipe 

sepeda masing–masing. Untuk mendapatkan arah menggunakan 

latitude dan longitude yang sudah disimpan ke dalam 

database. 
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Informasi Toko dan Bengkel Sepeda 

Toko dan Bengkel Sepeda 

 

Gambar 6.8 Perancangan Antarmuka Toko dan Bengkel Sepeda 

Antarmuka gambar 6.8 ini adalah rancangan antarmuka 

untuk melihat daftar toko dan bengkel sepeda yang ada di 

Yogyakarta. Antarmuka ini ditampilkan ketika pengguna 

memilih tab “Toko dan Bengkel Sepeda”. 
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Detail Toko dan Bengkel Sepeda 

 

Gambar 6.9 Perancangan Antarmuka Detail Toko dan Bengkel Sepeda 

Antarmuka gambar 6.9 adalah rancangan antarmuka detail 

toko dan bengkel sepeda. Antarmuka ini ditampilkan ketika 

pengguna memilih salah satu toko dan bengkel sepeda yang ada 

pada list sebelumnya. Dan di antarmuka ini akan memberikan 

pilihan kepada pengguna untuk memilih aksi untuk melihat 

dalam map, tentukan jalur, atau menelepon toko dan bengkel 

sepeda tersebut. 
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Tampil dalam Map 

 

Gambar 6.10 Perancangan Antarmuka Tampil dalam Map 

Antarmuka gambar 6.10 adalah rancangan antarmuka 

ketika pengguna memilih aksi untuk menampilkan toko dan 

bengkel sepeda yang sudah dipilih ke dalam map. Map diakses 

menggunakan Google Map, dan akan menampilkan dua marker 

yakni marker untuk toko dan bengkel sepeda, dan marker untuk 

lokasi pengguna. 
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Tentukan Jalur Toko dan Bengkel Sepeda 

 

Gambar 6.11 Perancangan Antarmuka Tentukan Jalur Toko dan Bengkel Sepeda 

Antarmuka gambar 6.11 adalah rancangan antarmuka 

ketika pengguna ingin melihat jalur menuju toko dan bengkel 

sepeda yang dipilih oleh pengguna dengan menggunakan Google 

Map Direction, yang didapat dari latitude dan longitude yang 

ada pada database. 
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Menelepon Toko dan Bengkel Sepeda 

 

Gambar 6.12 Perancangan Antarmuka Menelepon Toko dan Bengkel Sepeda 

Antarmuka gambar 6.12 adalah rancangan antarmuka 

ketika pengguna ingin melakukan panggilan telepon untuk toko 

dan bengkel sepeda yang dipilih oleh pengguna. 
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