bab

BAB VI
PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan dari pembahasan-pembahasan pada bab-

sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan dari

Tugas Akhir ini

1.

Forum Jual Beli (LAPAK) vyang dibangun telah
berhasil dibuat dan berjalan dengan baik untuk
dapat melakukan fungsi yang memudahkan promosi
barang dengan baik.

Forum Jual Beli (LAPAK) vyang dibangun telah
diintegrasikan google map dan Jjejaring sosial
twitter.

Forum Jual Beli (LAPAK) dapat dipahami pengguna
dengan mudah karena tampilan dibuat dengan

sederhana.

6.2 Saran

Beberapa saran dan masukan yang dapat disampaikan

penulis terhadap pembuatan Forum Jual Beli ini dimasa

yvang akan datang adalah

1%

Sistem diharapkan bisa dikembangkan lebih
lanjut dengan memaksimalkan integrasi dengan
jejaring social vyang ada seperti memposting
pada halaman facebook sehingga promosi dengan
situs Jjejaring sosial dapat digunakan lebih
maksimal untuk mempromosikan barang dalam

bentuk Thread dalam sistem.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak LAPAK untuk mendefinisikan kebutuhan
perangkat lunak yang akan dikembangkan meliputi
antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem dengan
sistem lain perangkat lunak dan perangkat keras, dan
pengguna), tempat penyimpanan yang dibutuhkan, serta
keakuratan), dan atribut (feature-feature tambahan yang
dimiliki sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat
lunak. SKPL-LAPAK 1ini Jjuga mendefinisikan batasan
perancangan perangkat lunak.

Dokumen 1ini digunakan oleh pengembang perangkat
lunak sebagai acuan teknis pengembangan perangkat lunak

pada tahap selanjutnya.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak LAPAK dikembangkan dengan tujuan
untuk

Menangani login pengguna.

Menangani pendaftaran member.

Menangani view thread.

Menangani create thread.

il

2

3

4

5. Menangani edit thread.

6 Menangani ubah status thread.
7 Menangani cari thread.

8 Menangani view comment.

9. Menangani post comment.

10. Menangani lihat lokasi.

11. Menangani pengelolaan thread.
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12. Menangani pengelolaan kategori barang.
13. Menangani pengelolaan user.

14. Menangani pengelolaan comment.

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari
perangkat lunak yang akan
dikembangkan.

SKPL-LAPAK-XXX Kode vyang merepresentasikan kebutuhan
pada LAPAK (Berdagang di Awan) dimana

XXX merupakan nomor fungsi produk.

LAPAK Perangkat lunak untuk membuat thread

pada mobile-web.

Thread Tulisan atau buah pikiran seseorang

dalam forum online.

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak
tersebut adalah:

1. Adven Stefanus, Yohanes, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL) , Jurusan Teknik
Informatika UAJY.

2. Upton, David, CodeIgniter for Rapid PHP

Application Development, Packt Publishing, 2007.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 2 bagian
utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen

SKPL tersebut vyang mencakup tujuan pembuatan SKPL,
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ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak LAPAK yang akan dikembangkan, mencakup
perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk
perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam
penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai

dalam pengembangan perangkat lunak LAPAK tersebut.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

LAPAK merupakan perangkat lunak yang dikembangkan
untuk membantu menjual barang dalam bentuk membuat
thread untuk media promosi. Sistem ini dapat menangani
login pengguna, pendaftaran member, view thread, create
thread, edit thread, ubah status thread, cari thread,
view comment, post comment, pengelolaan thread,
pengelolaan kategori barang, pengelolaan wuser, dan
pengelolaan comment. Selain 1tu sistem ini juga
menangani pencarian lokasi penjual.

Perangkat lunak ini dapat dijalankan pada
perangkat mobile dan dibuat menggunakan bahasa
pemrograman PHP dengan menggunakan framework
CodeIgniter 2.1.1. Sedangkan untuk lingkungan
pemrogramannya menggunakan NetBeans IDE 7.0.1.

Perangkat lunak ini dapat diakses oleh client pada
lingkungan Sistem operasi apapun yang mempunyai
aplikasi penjelajah situs serta mendukung JQuery Mobile

(web browser) untuk web-user.
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Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistem
ini, seperti terlihat pada gambar 1, arsitektur
perangkat lunak yang digunakan berupa client server, di
mana semua data disimpan di server. Ada 1 karakteristik
end-user dalam sistem ini, vyaitu: web-user. Web-user
dapat mengakses data yang ada di server tersebut secara
online membuka web site yang tersedia di web server.

Inputan data yang dimasukkan akan disimpan dalam
database server, sehingga jika ada pencarian data, maka
data vyang diinginkan akan dicari ke database server
yang selanjutnya dikirimkan ke client yang merequest
melalui atau tanpa melalui web server tergantung dari

karakteristik usernya.

i
e
Jur 0

& e
@ @/

Pengunjung Member

" Network Link
Network Link

\ =

‘ ! Network Link {8
P B EEE—— -
——
Network Link——————fu=" Web Server

S Web Server

- T

Network Link

Internet
Network Link

Network Link

] e

e Lapsk_db:Database_

a/ 1

- Admin
| ,‘—/
) Network Link

Member

Pengunjung

Gambar 2.1. Arsitektur Perangkat lunak LAPAK
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2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak LAPAK adalah sebagai

berikut

1.

Fungsi Login (SKPL-LAPAK-001).

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh seluruh
pengguna sistem (administrator dan member) untuk

dapat masuk dalam LAPAK.

2. Fungsi Pendaftaran (SKPL-LAPAK-002).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan
data pengunjung ke dalam Dbasis data sehingga
pengunjung tersebut memiliki akun sebagai member
dan dapat melakukan pembuatan thread.

3. Fungsi View Thread (SKPL-LAPAK-003).

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pengguna
untuk melihat thread.

4. Fungsi Create Thread (SKPL-LAPAK-004).

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pengguna
untuk membuat thread.

5. Fungsi Edit Thread (SKPL-LAPAK-005).

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pengguna
untuk mengubah data thread.

6. Fungsi Ubah Status Thread (SKPL-LAPAK-006) .
Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pengguna
untuk mengubah Status thread.

7. Fungsi Cari Thread (SKPL-LAPAK-007).
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Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pengguna
sistem untuk mencari suatu barang atau mencari

thread yang diinginkan.
8. Fungsi View Comment (SKPL-LAPAK-008).

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melihat

comment dari pengguna lain.
9. Fungsi Post Comment (SKPL-LAPAK-009).

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pengguna

untuk mem-posting comment.
10. Fungsi Lihat Lokasi (SKPL-LAPAK-010).

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pengguna

untuk melihat lokasi penjual.
11. Fungsi Pengelolaan Thread (SKPL-LAPAK-011)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

pembuatan.
Fungsi Pengelolaan Thread meliputi
a. Fungsi View Thread (SKPL-LAPAK-011-01)

Merupakan fungsi yang digunakan administrator

untuk menampilkan data thread.
b. Fungsi Delete Thread (SKPL-LAPAK-011-02)

Merupakan fungsi yang digunakan administrator

untuk menghapus data thread.

12. Fungsi Pengelolaan Kategori Barang (SKPL-LAPAK-
012).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

kategori barang.

Fungsi Pengelolaan kategori barang mencakup
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a. Fungsi View Kategori Barang (SKPL-LAPAK-012-
01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data kategori barang
b. Fungsi Add Kategori Barang (SKPL-LAPAK-012-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan data kategori barang.

c. Fungsi Edit Kategori Barang (SKPL-LAPAK-012-
03)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah

data kategori barang.
13. Fungsi Pengelolaan User (SKPL-LAPAK-013).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

user.
Fungsi Pengelolaan user mencakup
a. Fungsi View User (SKPL-LAPAK-013-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data user.
b. Fungsi Delete User (SKPL-LAPAK-013-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menghapus data user.
14. Fungsi Pengelolaan Comment (SKPL-LAPAK-014).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

comment.
Fungsi Pengelolaan comment mencakup

a. Fungsi View Comment (SKPL-LAPAK-014-01)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan comment.
b. Fungsi Delete Comment (SKPL-LAPAK-014-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menghapus comment.

2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak LAPAK

adalah sebagai berikut

1. Member

— Memahami pengoperasian komputer, dan

perangkat mobile.
— Mengerti tentang internet.

— Memahami pengoperasian web browser.

2.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak

LAPAK tersebut adalah
1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan

perangkat lunak LAPAK.
2. Keterbatasan perangkat keras

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini

berjalan (sesuai dengan kebutuhan).

2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat
komputer dan perangkat mobile (PC, Laptop, tablet-PC,

handphone, dll) yang menggunakan sistem operasi Windows
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XP, windows 7 untuk desktop-user dan segala sistem
operasi untuk web-user dan segala perangkat mobile yang

mendukung JQuery Mobile.

3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
LAPAK meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka
perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka

komunikasi.

3.1.1 Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk form-form.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras
Antarmuka perangkat keras vyang digunakan dalam

perangkat lunak LAPAK adalah:

1. Perangkat komputer dan perangkat mobile (yang
mendukung JQuery Mobile) .

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk
mengoperasikan perangkat lunak LAPAK di sisi server

adalah sebagai berikut

1. Nama : MySQL
Sumber : MySQL
Sebagai database management system (DBMS) yang

digunakan untuk penyimpan data di sisi server.

2. Nama : Apache
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Sumber : Apache.
Sebagai web server.

3. Nama : Codeigniter
Sumber : Codeigniter.

Sebagai framework untuk membangun aplikasi.

Sedangkan perangkat lunak vyang dibutuhkan untuk
mengoperasikan perangkat lunak LAPAK di sisi client

adalah sebagai berikut

1. Nama : Microsoft Windows 95/98/NT/2000/XP,
Android OS.
Sebagai sistem operasi untuk web-user.
2 . Nama : Microsoft Internet Explorer, Netscape
Navigator, Opera, Safari, Mozilla
Firefox, Kongqueror, Nautilus, Lynx,
dll.
Sebagai penjelajah situs (web browser) Dberbasis

mobile.

3.1.4 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi perangkat lunak LAPAK
terhubung secara client-server dalam lingkup jaringan

Internet.
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Diagram

% hMendaftar member
Pengunjung
Mencari Thread .

{  Welinst Thresd e e
Membuat Thread N, —— —— i |
Mengedit Thread T T T T T A ]

Mengubah Status Thread e — —— —— o |
Melihat Comment T T T T T
Memposting Coment -_— — — — |

Melihat Lokasi L
Mengelola Thread

Mengelola Kategori Barang — —=
Admin Mengelola Member [ |

Member

|
|
|
Mengelola Comment e — J

Gambar 3.2.1. Use Case Diagram
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4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

4.1.

1.

Use case Spesification: Login

Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk

memperoleh akses ke sistem.

2. Primary Actor
1. Administrator
2. Member
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan login.
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login.
3. Aktor memasukkan username dan password.
4. Sistem memeriksa username dan password yang
diinputkan aktor.
E-1 Password dan username user tidak sesuai.
5. Sistem memberikan akses ke aktor.
6. Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Password dan username user tidak sesuai
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa password
dan username user tidak sesuai.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-3.
7. PreConditions
1. Sistem berjalan dengan baik dan lancar.
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2. Aktor memiliki koneksi internet sehingga dapat
terhubung dengan sistem.
3. Sistem berjalan dengan baik dan lancar.
4. Aktor telah terdaftar pada sistem.
5. Aktor telah membuka halaman antarmuka login.
8. PostConditions
1. Aktor dapat memasuki sistem dan dapat

menggunakan fungsi-fungsi pada sistem.

4.1.2 Use case Spesification: Mendaftar

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan pendaftaran pengguna untuk bergabung ke
dalam sistem.
2. Primary Actor
2. Pengunjung
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih
untuk melakukan pendaftaran.

2. Aktor memilih untuk melakukan pendaftaran
member.

3. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan
pendaftaran member.

4. Aktor memasukkan username, password, email,
jenis kelamin, no telepon, alamat lengkap,
latitude, dan longitude.

5. Sistem memeriksa data vyang diinputkan aktor
valid atau tidak.

E-1 Data yang diinputkan tidak wvalid.
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6. Sistem menampilkan antarmuka yang menunjukkan
bahwa pendaftaran telah berhasil.
7. Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Data yang diinputkan tidak valid.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data yang
diinputkan tidak wvalid.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke-2.
7. PreConditions
1. Sistem berjalan dengan baik dan lancar.
2. Aktor telah membuka halaman antarmuka
pendaftaran member.
8. PostCondition
1. Aktor telah terdaftar sebagai member dari
sistem.
2. Aktor telah memiliki akun untuk memperoleh

akses ke sistem.

4.1.3 Use case Spesification: Mencari Thread
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mencari thread.
2. Primary Actor
1. Member
2. Pengunjung
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pencarian thread.
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2. Aktor memasukan barang yang dicari
E-1 Jenis barang tidak ditemukan.
3. Sistem menampilkan hasil pencarian.
4. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1
1. Jenis barang tidak ditemukan.
2. Kembali ke basic Flow 2.
7. PreConditions
1. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostCondition

1. Aktor melihat thread yang diinginkan.

4.1.4 Use case Spesification: Melihat Thread

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
melihat thread. Aktor dapat melakukan view.
2. Primary Actor
1. Member
2. Pengunjung
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melihat thread.
2. Sistem menampilkan data thread.
3. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
none

6. Error Flow
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none

7. PreConditions

1. Aktor telah memasuki sistem.

8. PostCondition

1.

4.1.5

Aktor melihat thread yang diinginkan.

Use case Spesification: Membuat Thread

1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk

membuat thread.

2. Primary Actor

L.

Member

3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

AL

7.

Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk

membuat thread.

. Sistem menampilkan halaman antarmuka untuk

membuat thread.

. Aktor menginputkan data thread.

. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data yang

telah diinputkan.

. Sistem melakukan pengecekan terhadap data yang

telah diinputkan.
E-1 Data thread yang diinputkan tidak wvalid.

. Sistem menambahkan data thread ke dalam
database dan menampilkan antarmuka yang
menunjukkan bahwa pembuatan thread telah
berhasil.

Use Case selesai.

5. Alternative Flow

none
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6. Error Flow

E-1 Data thread yang diinputkan tidak wvalid

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang diinputkan tidak wvalid.

2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-3.

7. PreConditions

1.

Aktor telah memasukil sistem.

8. PostCondition

1.

4.1.6

Data dalam database telah ter-update.

Use case Spesification: Mengedit Thread

1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk

mengedit thread.

2. Primary Actor

AL

Member

3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1.

Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk

mengedit thread.

. Sistem menampilkan halaman antarmuka untuk

mengedit thread.

. Aktor menginputkan data thread.

. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data yang

telah diinputkan.

. Sistem melakukan pengecekan terhadap data yang

telah diinputkan.
E-1 Data thread yang diinputkan tidak wvalid.

. Sistem meng-update data thread dalam database

dan menampilkan antarmuka yang menunjukkan

bahwa update thread telah berhasil.
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7. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow

E-1 Data thread yang diinputkan tidak wvalid

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang diinputkan tidak wvalid.
2. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-3.
7. PreConditions
1. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostCondition

1. Data dalam database telah ter-update.

4.1.7 Use case Spesification: Mengubah Status

Thread

1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk

mengubah status thread.
2. Primary Actor

1. Member
3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk

mengubah status thread.

2. Sistem menampilkan halaman antarmuka
mengubah status thread.

3. Aktor meminta sistem untuk mengubah

thread.

untuk

status

4. Sistem meng-update data thread dalam database

dan menampilkan antarmuka vyang menunjukkan

bahwa ubah status thread telah berhasil.
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5. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
none
7. PreConditions
1. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostCondition

1. Data dalam database telah ter-update.

4.1.8 Use case Spesification: Melihat Comment

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
melihat comment.
2. Primary Actor
1. Member
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melihat comment.
2. Sistem menampilkan halaman antarmuka view
comment.
3. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
none
7. PreConditions
1. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostCondition

1. Aktor melihat comment yang diinginkan.
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4.1.9 Use case Spesification: Memposting Comment

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
memposting comment.
2. Primary Actor
1. Member
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
memposting comment.

2. Sistem menampilkan halaman antarmuka untuk
memposting comment.

3. Aktor menginputkan comment.

4. Sistem menambahkan comment ke dalam database
dan menampilkan antarmuka yang menunjukkan
bahwa posting comment telah berhasil.

5. Use Case selesai.

5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
none
7. PreConditions
1. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostCondition
1. Data comment dalam database telah ter-update.
2. Sistem menampilkan comment pada halaman

antarmuka sistem.

4.1.10 Use case Spesification: Melihat Lokasi

1. Brief Description
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Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
melihat lokasi.
2. Primary Actor
1. Member
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melihat lokasi.
2. Sistem menampilkan halaman antarmuka untuk
melihat lokasi.
3. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
none
7. PreConditions
1. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostCondition
1. Sistem menampilkan lokasi yang diinginkan

aktor.

4.1.11 Use case Spesification: Mengelola Thread

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola thread. Aktor dapat melakukan view, add,
dan delete.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
none

4., Basic Flow
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1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan thread.
2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan view,
create, edit, dan delete.
3. Aktor memilih untuk melakukan view.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan create.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete.
4. Sistem menampilkan data thread.
5. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan create.
1. Sistem menampilkan halaman antarmuka untuk
menambah thread.
2. Aktor menginputkan data thread.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
yvang telah diinputkan.
4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
yvang telah diinputkan.
E-1 Data thread vyang diinputkan tidak
valid.
5. Sistem menambahkan thread ke dalam database
dan menampilkan antarmuka yang menunjukkan
bahwa penambahan thread telah berhasil.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-5.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete.
1. Sistem menampilkan thread yang akan dihapus.
2. Aktor meminta sistem untuk menghapus thread.
3. Sistem mengupdate database dan menampilkan
antarmuka yang menunjukkan bahwa penghapusan
thread telah berhasil.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-5.
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6. Error Flow
E-1 Data thread yang telah diinputkan tidak wvalid.
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan tidak wvalid.
2. Kembali ke Alternative Flow Langkah ke-2.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
3. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostCondition

1. Data thread di database telah ter-update.

4.1.12 Use case Spesification: Mengelola Kategori

Barang

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola kategori barang. Aktor dapat melakukan
view, create, dan delete.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan kategori barang.
2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan view,
create, dan delete.
3. Aktor memilih untuk melakukan view.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan create.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete.
4. Sistem meng-update database kategori barang.
5. Use Case selesai.

5. Alternative Flow
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A-1 Aktor memilih untuk melakukan create.

1. Sistem menampilkan halaman antarmuka untuk
menambah kategori barang.

2. Aktor menginputkan kategori barang.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
yang telah diinputkan.

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
yang telah diinputkan.

E-1 Data kategori vyang diinputkan tidak
valid.

5. Sistem menambahkan kategori ke dalam
database dan menampilkan antarmuka yang
menunjukkan bahwa penambahan kategori telah
berhasil.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-5.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete.

1. Sistem menampilkan kategori barang yang akan
dihapus.

2. Aktor meminta sistem untuk menghapus kategori
barang.

3. Sistem mengupdate database dan menampilkan
antarmuka yang menunjukkan bahwa penghapusan
kategori barang telah berhasil.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-5.

6. Error Flow
E-1 Data kategori vyang telah diinputkan tidak
valid.

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan tidak wvalid.

2. Kembali ke Alternative Flow 1 Langkah ke-2.

7. PreConditions
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1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostCondition
1. Data kategori barang di database telah ter-

update.

4.1.13 Use case Spesification: Mengelola Member

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola member. Aktor dapat melakukan view dan
delete.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan kelola member.
2. Sistem akan menampilkan data member dan
memberikan pilihan melakukan delete.
3. Aktor memilih untuk melihat data member.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan delete.
4. Use Case selesai.

5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan delete.
1. Sistem menampilkan data member vyang akan
dihapus.
2. Aktor meminta sistem untuk menghapus data

member.
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3. Sistem mengupdate database dan menampilkan
antarmuka yang menunjukkan bahwa penghapusan
member telah berhasil.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-4.

6. Error Flow
none

7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.

8. PostCondition

1. Data member di database telah ter-update.

4.1.14 Use case Spesification: Mengelola Comment

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola comment. Aktor dapat melakukan view dan
delete.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan kelola comment.
2. Sistem akan menampilkan data comment  dan
memberikan pilihan melakukan delete.
3. Aktor memilih untuk melihat comment.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan delete.
4. Use Case selesai.

5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan delete.
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Sistem mengupdate

database

Sistem menampilkan comment yang akan dihapus.

Aktor meminta sistem untuk menghapus comment.

dan menampilkan

antarmuka yang menunjukkan bahwa penghapusan

comment telah berhasil.

4.
6. Error

none

Flow

7. PreConditions

1. Use Case Login telah dilakukan.

2. Aktor telah memasuki sistem.

8. PostCondition

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-4.

1. Data member di database telah ter-update.

Entity Relationship Diagram (ERD)

FK_RELATIONSHIP_5S

KATEGORI_BARANG

int

Hpis

deskripsi_kategori  varchar255)

varchar(255)

RATE
id_user int “ful=
id_thread int <fiz=
rate enum{g)
id kateqgori
icon
FK_RELATIONSHIP_&
THREAD
id thresd int =ph=
id_comment int =feZ=
id_kategori int =ficd=
id_user int =1
deskripsi_thread warchan255)
judul_thread varchar(255)
harga varchar{25)
url_gambari varchar(255)
url_gambar? varchar{255)
url_gambard varchar(255)
status_thread wvarchar{10)
tanggal date

FE_RELATIONSHIF_2

USER
id user int <pl>
usemams varchar255)
password warchar{255)
email varchar255)
alamat varchar255)
jenis_kelamin warchar255)
no_telp warchar{255)
latitude float
langitude float
role varchar(25)
i
FK_RELATIONSHIP_7
FE_RELATIONSHIP_8
COMMENT
id comment int =pk=
id_user int <fic>
content varchar255)
tanggal date -af
L .

K_RELATICHNSHIP_10

Gambar 5. Entity Relationship Diagram
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1 Pendahuluan
1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan

perangkat lunak vyang akan dikembangkan.

Dokumen DPPL
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tersebut digunakan oleh ©pengembang perangkat lunak
sebagai acuan untuk implementasi pada tahap

selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak LAPAK dikembangkan dengan tujuan
untuk

Menangani login pengguna.

Menangani pendaftaran member.

Menangani view thread.

Menangani create thread.

1

2

3

4

5. Menangani edit thread.

6 Menangani ubah status thread.
7 Menangani cari thread.

8 Menangani view comment.

9. Menangani post comment.

10. Menangani lihat lokasi.

11. Menangani pengelolaan thread.
12. Menangani pengelolaan kategori barang.
13. Menangani pengelolaan user.
14. Menangani pengelolaan comment.

Dan berjalan pada perangkat komputer dan perangkat
mobile (PC, Laptop, tablet-PC, handphone, dll) vyang
menggunakan sistem operasi Windows XP, windows 7 untuk
desktop-user dan segala sistem operasi untuk web-user
dan segala perangkat mobile vyang mendukung JQuery

Mobile.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi
DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
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disebut Jjuga Software Design Description

(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan

produk/perangkat lunak yang akan
dikembangkan.

LAPAK Perangkat lunak untuk membuat thread pada
mobile-web.

Internet Internet merupakan istilah umum vyang

dipakai untuk menunjuk Network global yang
terdiri dari komputer dan layanan servis

dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai

1.4 Referensi

Referensi vyang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah:

1. Bennet Simon, McRobb Steve, Farmer Ray, Object-
Oriented System Analysis and Design Using UML,
McGraw-Hill Companies, 2002.

2. Adven Stefanus, Yohanes, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak LAPAK, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2012.
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2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsiteksur

controlier model

sowovew | [Tomprconor | [

]

e ves s

itThread_wvi

ﬁ

buatThread_view

|

.
—

admin_view

kelolaKategori_view

kelolakomentar_view

|

Gambar 2.1. Perancangan Arsitektur
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2.2 Perancangan Rinci

2.2.1 Sequence Diagram
2.2.1.1 Login

Legin
merber login' view legin fontrol legin_model
1: leging o
1.1

= N R

2: input data()

I —

2.1: werifikasi{y

2.1.1: cek username’/password

&

w
bl
o

st data{)

.4 EI] 2.1.5: make session()
e —— —

2]

Gambar 2.2.1.1.
2.2.1.2 Daftar

Sequence Diagram : Login

signup
//,\
uger signug wiew

signup ! control signup ! mecde]

i
1.2.1:

1: wiew()

E 1.E.1.1:4|:|‘:>
T

2 input data{)

2.1: signUpUser)

Gambar 2.2.1.2. Sequence Diagram : Datfar
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2.2.1.3 View Thread

T e e
/N

uger detail Thread view landing' control landing' model
1: wiew()
o=

1.1: showThreadByld{)

ha

Gambar 2.2.1.3. Sequence Diagram : View Thread
2.2.1.4 Create Thread

buat thread

membe busatThread view busatThread control buatThread model
H 10 wiew() o
. | 1.1:
H -
. 1.2: kategori getall()
7 1.2.1: getkategori{)
' 1.2.1.1:
= e

2: input data{)

T Lo

2.1: verifikasi

2.2
= — — —
2.2 simpanThread{)

L -

! 2.2.1: simpanThread{)

: I

Gambar 2.2.1.4. Sequence Diagram : Create Thread
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2.2.1.5 Edit Thread

edit thread

editThread view editThresd

model

bustThresd

-
\_‘ 1.2: getkategoril) -

‘ ‘ 1.2: kategori_getsll{)

¥

1.3.1:

o

1.2.1:

i

2.1: verifikasi()

L= 22

2.3: updateThread{)
-

merhbe: threadAnda view
1
1: editThread{)
'
'
'
'
1.2.4.1
=l lS il — —
'
'
2 input data{) o
'
'
'
'
E 3
_———— — — —
'
'

Gambar 2.2.1.5.
2.2.1.6

ubah status thread

U 2.2.1: editThread()
=
232

L AT

Sequence Diagram

Edit Thread

Ubah Status Thread

thresd snds medel

'
merber  threadArds view  thresdAnds control
'

1: view()

2.1: ubahStatus()

¥

2.1.1: ubahStatus{)

Gambar 2.2.1.6. Sequence Diagram : Ubah Status Thread
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2.2.1.7 Search Thread

search

2 G @b

AN

uger landing view landing' control landing' model

1: wiew()

1.2.1:

2 input keyword{)

2.3.1: search{)

e 3 ——[j}___;_

L=
]
]
'
1
T
'
]
]
'
]
'
]
'
'
1
'
]
i
'
]
'
'
'
]
'
]
]
'
]
]
'
]
]
'
]
]
]
]
]
]
'
]
]
'
]

Gambar 2.2.1.7. Sequence Diagram : Search Thread
2.2.1.8 View Comment

view komentar

7N

member detsilThread view landing' control buat thresd model

1: wiew()

h._

1.1: getComment{)

1.2:

T

1.2.1:

A L

1.

1

Gambar 2.2.1.8. Sequence Diagram : View Comment
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2.2.1.9

Gambar 2.2.1.9. Sequence Diagram

post

Post Comment

komentar

()

detsil Thread wiew

r
[14]

4

@

busaiThread control

(il

buat thresd model

1: view()

______________________a.

1.1:getComment()

1.2.1:
e S

ﬂ{
|
|

2: input dataf)

|

e}

2.1: addComment{}

2.1.1: addComment{)

|

.
-

Post Comment
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2.2.1.10 Mengelola User

2.2.1.10.1 View User

view user

Q

AN

admin kelolalser view admin 'control admin ' model

1: view()

1.1: showlUser{)

;
]

Gambar 2.2.1.10.1. Sequence Diagram : View User

2.2.1.10.2 Delete User

hapus user

AN

. welo Iser wiew dmin ! contro dmi ode
admmin =lolally view admin ntrol admin' m |
'
'
1: view{)
——
==

1.1: deletelserByld{)

- 1.2:
21 B
1.2.1.1: |
la=m—
V2 delete()
| 2.1: deleteUser)
H 2.1.1: update{)
212
. =z= =
. 3:
= —

Gambar 2.2.1.10.2. Sequence Diagram : Delete User
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2.2.1.11 Mengelola Kategori

2.2.1.11.1 View Kategori

view kategori

AN

kelolakategor viewadmin 'control

landing' model

adrmin

1: wiew()

|

Gambar 2.2.1.11.1.

i

| {

1

N

1.1: kategori_getall{)

.I'l'l,

Sequence

2.2.1.11.2 Add Kategori

add kategori

g

Diagram

admin ' control

]
admin keloclakKateqgori view
1
.

1: add{)

H i 1 I

\ 2: input dataly

1.1: |

-
'

2.1: werifikasi()

2.2:

d:___

2.2: addKategori()

k:g

View Kategori

admin ' mod

2.3.1: tambahKategori{)

==

Gambar 2.2.1.11.2. Sequence Diagram

-
232

Add Kategori
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2.2.1.12 Mengelola Comment

2.2.1.12.1 View Comment

view komentar admin

AN

' . “kelolsKomentar view — admin 'control buat thresad model

admin

1: wiew()

E

o=

Gambar 2.2.1.12.1. Sequence Diagram

2.2.1.12.2 Delete Comment

hapus komentar

T
szr?'ur'

kelolaKomentar view admin 'control

1.1: getComment()

View Comment

busat thregd model

' 10 wiew()
E 1.1: getComment{)

21

H 1
E 1.2.1.1: _Dé
o — —

' 2.1: getCommentBy|d{)

: 2.1.1: updateComment{)

:..5_'___

Gambar 2.2.1.12.2. Sequence Diagram :

Delete Comment

Program Studi Teknik Informatika DPPL-LAPAK

17/ 38

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.2.1.13 Mengelola Thread

2.2.1.13.1 View Thread

view thread admin

o

AN

admin  kelolaThread view sdmin 'control admin ' model
.

1: wiew)

1.1: showThread{)

o]

S

i:’:l\

Gambar 2.2.1.13.1. Sequence Diagram : View Thread

2.2.1.13.2 Delete Thread

hapus thread admin

N
/

admin kelclaThread view admin control buat thread model
1
! 1: view o
] T ]1.1: getComment{)
1.2:
; [~
1 1.2.1
: Bt
H 1.2.1.1
=
E Z: delete
—— =
! 2.1: deleteComment{)
1 =
E 2.1.1: update
X -2
: 2.2
: . e — — —
_—
1
i

Gambar 2.2.1.13.2. Sequence Diagram : Delete Thread
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2.2.2

o login_view

Class Diagram

Controller

- sdmin_view
+ detal] :emay _——— ‘
o kelolaKategori_view | — — — — 1 ‘
+ data[] : anay i \“{
admin_contral
- data]] : amay
+ sddKategori [}
o kelolaThread_view + updateKategori (int idkstegori)
+ data]] : anay | o+ showlser) |
+ showComment ()
+ showThread ()
+ showKategori () L
+ deleteComment (int idComment)
o kelolaKomentar_view + deletelser [}
PR g — — — —="+ indexp
o kelolaUser_view ‘
+ data[] : anay = i e
landing_centrol
- dsta]] : amay
+ index{)
+ showThread (int idKategori)
o landinguiew | )+ getistegor (int idKategori)
+ datel] ey + showThreadByld (int dik, nt idk)
+ search ()
+ getRate (int idThread)
o showThread_view [ JT\ ‘T\
+ data[] : amay ‘ ‘ ‘
o detsilThread_view ‘ ‘
+ date]] : amay = gl — = ‘
- resultSesrch_view ‘
+ data]] : amay

login_control

- datal] : anay

+ index ()

— — — =={+ userlogin()

edmin_model

showliser ()
showThread ()
deleteComment (int idComment)

O

tambahKategori (String desiripsi_kategori, icon)
editkatageri (int idKategori, String deskripsikategori)

e

landing_model

+ kategori_getall {}

[— —— —==+ showThread {int idKategori)

+ showKategeri (int idkategeri)
+ countThread (int idKategeri)
+ showThreadByld {int idlklan)
+ search (Sting keyword)

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|

login_model

+ datal] ; anay - = login (Sring usemame, Sting paswerd)
- — — — =+ logoutl)
‘ bust_thresd_madel
buatThread control
| T datall - amay < kstegori_getsll ()
S e + simpanThread (int idUser int idKategor, String judullklen, String desiripsildan, Flost harga, gambar String status, Date
e L e i | =)+ editThread (int idThread. int idkategon, Sting judulidan, Sting desipsilkian, Float harga, gambar, Date tanggal)
Y i fimpa:fm;h - + addCemment [String comment, int idUser, int idthread, Date tanggal)
— N
+ addComment (int idThread, int idKatzgari) : :::Ld:r"";‘::,'ﬂ"";?:;“
+ edifThread () = : s
+ addRate {int idThresd. int idkstegori) . g:;::’::{"‘ﬁ"l':f;:;,
+ postRate ({int idUser, int isThresd, int rate)
( |+ sumRate (int idThread)
T A i
= e | isUserRate (int idThread, int idUser)
o editThresd_view el FEEY
— + index ()
+ datal] : amay "II_ + getitategori ) .
—{+ editThread (int isThread) |
+ updateThread (int idThead) egE——
L _snds_
threadAnda_cantral + showThreadUser {int idUs:
= = BT + updsateldlsn (int idThread)
th dAnd. -
o threadAnds N p———— el + ubahStatus (int idThread)
+ data]] : ans 0 gl .
] Y =l chowThresduserg —==1 + getldKategori (int idKategeri)
+ deletelklan (int idThread)
+ ubahStatus (int idThread)
signup_ocontrol
o signup_view anup_ T o
= - dats]] : amay gnup_
+ datal] ; anay
= index()
+ signUplser () + signlp (String usemame, String password, String email, String slamat, String jenisKelamin, int ne_telp, flost Istitude, Flost longituds,
o lihatLokssi_view linatLokasi_control |
= dats]] - amay | |- detan :amay [
+ index()

Gambar 2.2.2. Class Diagram
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2.2.3 Class Diagram Specific Descriptions

2.2.3.1 Specific Design Class admin view

admin_view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.3 Specific Design Class kelolaKategori view

kelolaKategori_ view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.4 Specific Design Class kelolaThread view

kelolaThread view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.5 Specific Design Class kelolaComment view

kelolaComment view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.6 Specific Design Class kelolaUser view

kelolaUser view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.7 Specific Design Class landing view

Landing view <<boundary>>

data[]: array
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Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.8 Specific Design Class showThread view

showThread view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.9 Specific Design Class detailThread view

detailThread view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.10 Specific Design Class resultSearch view

resultSearch view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.11 Specific Design Class login view

Login_view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.12 Specific Design Class buatThread view

buatThread view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.13 Specific Design Class editThread view

editThread view <<boundary>>

Program Studi Teknik Informatika ‘ DPPL-LAPAK ‘ 21/ 38

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.14 Specific Design Class threadAnda view

threadAnda view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.15 Specific Design Class signup view

Signup view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.16 Specific Design Class lihatLokasi view

lihatLokasi_view <<boundary>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari control

untuk ditampilkan kepada pengguna

2.2.3.17 Specific Design Class admin_control

Admin_control <<Lcontrol>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari model

untuk dilempar di view

index ()

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan halaman admin
addKategori ()

Fungsi ini digunakan untuk menambah kategori barang
updateKategori (int idKategori)

Fungsi ini digunakan untuk mengedit kategori barang
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showUser ()

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan list user
showComment ()

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan list comment
showThread ()

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan list thread
showKategori ()

Fungsi 1ini digunakan untuk menampilkan list kategori
barang

deleteComment (int idComment)

Fungsi ini digunakan untuk menghapus comment user
deleteUser ()

Fungsi ini digunakan untuk mengahpus user

2.2.3.18 Specific Design Class landing control

Landing control <<control>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari model

untuk dilempar di view

Index ()

Fungsi 1ini digunakan untuk menampilkan list kategori
barang

showThread (int idKategori)

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan 1list thread
berdasar kategori barang

getKategori (int idKategori)

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan deskripsi
kategori

showThreadById (int dik,int idk)

Fungsi 1ini digunakan untuk menampilkan detail thread

berdasarkan berdasarkan id thread
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search ()
Fungsi ini digunakan untuk mencari thread
getRate ()

Fungsi ini digunakan untuk menampung nilai rating

2.2.3.19 Specific Design Class login_control

login_control <<control>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari model

untuk dilempar di view

index ()

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan halaman
antarmuka login

userLogin ()

Fungsi ini digunakan untuk mencocokan username dan
password yang diinputkan user dengan data yang ada pada
database

cekUser ()

Fungsi ini digunakan untuk mengecek apakah user sudah
login atau belum

logout ()

Fungsi ini digunakan untuk menghapus session dan cookie

2.2.3.20 Specific Design Class buatThread control

buatThread control <<control>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari model

untuk dilempar di view

index ()
Fungsi 1ini digunakan untuk menampilkan 1list kategori
barang

getKategori ()
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Fungsi ini digunakan untuk menampung id dan deskripsi
kategori barang yang diambil dari database
simpanThread ()

Fungsi ini digunakan untuk menyimpan thread

addComment (int idThread, int idKategori)

Fungsi 1ini digunakan untuk menambahkan comment pada
thread

editThread ()

Fungsi ini digunakan untuk menampung data sebelum di-
update

addRate (int idThread, int idKategori)

Fungsi ini digunakan untuk menampung rating dari user

2.2.3.21 Specific Design Class threadAnda control

threadAnda control <<Lcontrol>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari model

untuk dilempar di view

index ()

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan halaman
antarmuka threadAnda

showThreadUser ()

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan thread vyang
dimiliki oleh member

deletelklan()

Fungsi ini digunakan untuk menghapus thread member
ubahStatus ()

Fungsi ini digunakan untuk merubah status thread

2.2.3.22 Specific Design Class signup_control

Forum <<control>>

data[]: array
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Atribut ini digunakan untuk menampung data dari model

untuk dilempar di view

index ()

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan halaman
antarmuka signup

signUpUser ()

Fungsi ini digunakan untuk menyimpan data dari user
validation()

Fungsi ini digunakan untuk mengecek apakah data yang

diinputkan valid atau tidak

2.2.3.23 Specific Design Class lihatLokasi_control

lihatLokasi_control <<control>>

data[]: array
Atribut ini digunakan untuk menampung data dari model

untuk dilempar di view

index ()
Fungsi ini digunakan untuk menampilkan halaman

antarmuka lihat lokasi

2.2.3.24 Specific Design Class admin model

admin model <<entity>>

tambahKategori (String deskripsi kategori, icon)

Fungsi 1ini digunakan untuk menambahkan data kategori
barang berdasarkan deskripsi kategori

editKategori (int idKategori, String deskripsiKategori)
Fungsi ini digunakan untuk mengubah data kategori
barang di basis data

showUser ()

Fungsi ini digunakan untuk mengambil data member dari
basis data

showThread ()
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Fungsi ini digunakan untuk mengambil data thread dari
basis data

deleteComment (int idComment)

Fungsi ini digunakan untuk menhapus comment dari basis

data

2.2.3.25 Specific Design Class landing model

landing model <<entity>>

kategori getall()

Fungsi 1ini digunakan untuk mengambil data kategori
barang dari basis data

showThread (int idKategori)

Fungsi ini digunakan untuk mengambil data thread dari
basis data berdasarkan id kategori

showKategori (int idKategori)

Fungsi ini digunakan untuk mengambil data kategori
barang dari basis data berdasar id kategori
countThread (int idKategori)

Fungsi ini digunakan untuk mengambil Dbeberapa data
kategori barang dari basis data berdasar id kategori
showThreadById (int idIklan)

Fungsi ini digunakan untuk mengambil data thread dari
basis data berdasar id thread

search (String keyword)

Fungsi ini digunakan untuk mengambil thread dari basis

data berdasarkan parameter yang diminta

2.2.3.26 Specific Design Class login model

login _model <<entity>>

login(String username, String pasword)
Fungsi ini digunakan untuk  mengecek data yang

diinputkan user apakah sama dengan yang ada di basis
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data atau tidak

2.2.3.27 Specific Design Class buat_ thread model

Buat_thread model <<entity>>

kategori_getall()

Fungsi ini digunakan untuk mengambil data kategori
barang dari basis data

simpanThread (int idUser, int idKategori, String
judulTklan, String deskripsilklan, Float harga, gambar,
String status, date tanggal)

Fungsi ini digunakan untuk menambah tulisa di basis
data

editThread (int idThread, int idKategori, String
judulTklan, String deskripsilklan, Float harga, gambar,
String status, date tanggal)

Fungsi ini digunakan untuk menambah tulisan di basis
data

addComment (String comment, int idUser, int idThread,
date tanggal)

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan comment di basis
data

getIdPost (int idThread)

Fungsi ini digunakan untuk mengambil id thread dari
basis data

getComment (int idThread)

Fungsi ini digunakan untuk mengambil comment dari basis
data berdasar id thread

getCommentByIdUser ()

Fungsi ini digunakan untuk mengambil comment dari basis
data

getThread (int idThread)
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Fungsi ini digunakan untuk mengambil thread dari basis
data berdasar id thread

postRate (int idUser, int idThread, int rate)

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan rate pada basis
data

sumRate (int idThread)

Fungsi ini digunakan untuk menghitung jumlah rating
isUserRate (int idThread, int idUser)

Fungsi ini digunakan untuk mengecek apakah user sudah

memberi rating pada suatu thread

2.2.3.28 Specific Design Class thread anda model

Thread anda model <<entity>>

showThreadUser (int idUser)

Fungsi ini digunakan untuk mengambil data thread dari
basis data berdasar id user

updateTIklan(int idThread)

Fungsi 1ini digunakan untuk mengubah data thread di
basis data berdasarkan id thread

ubahStatus (int idThread)

Fungsi ini digunakan untuk mengubah status thread di
basis data berdasarkan id thread

getIdKategori (int idKategori)

Fungsi ini digunakan untuk mengambil id kategori dari

basis data

2.2.3.29 Specific Design Class signup_model

signup model <<entity>>

signUp (String username, String password, String email,
String alamat, String JjenisKelamin, int no_telp, Float
latitude, Float longitude, String role)

Fungsi ini digunakan untuk menambah user ke basis data
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3 Perancangan Data

3.1 Dekomposisi Data

3.1.1 Deskripsi Entitas User
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID USER Integer 11 Id user, Primary key
USERNAME Varchar 255 Nama dari user
PASSWORD Varchar 255 Password user
EMAIL Varchar 255 Email user
ALAMAT Varchar 255 Alamat user
JENIS KELAMIN Varchar 255 Jenis kelamin user
NO TELP Varchar 255 Nomor telpon user
LATITUDE Float = Koordinat user
LONGITUDE Float = Koordinat user
ROLE Varchar 22 Role user
B A Deskripsi Entitas Thread
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID THREAD Integer 11 Id thread, Primary key
ID USER Integer 11 Id user, Foreign key
ID COMMENT Integer 11 Id comment, Foreign key
ID KATEGORI Integer 11 Id kategori, Foreign key
DESKRIPSI THREAD | Varchar 253 Deskripsi thread
JUDUL THREAD Varchar 255 Judul thread
HARGA Varchar 255 Harga barang
URL GAMBARI Varchar 255 Link gambar barang
URL GAMBARZ Varchar 255 Link gambar barang
URL GAMBAR3 Varchar 255 Link gambar barang
STATUS THREAD Varchar 255 Status thread
TANGGAL Datetime = Tanggal pembuatan thread
3.1.3 Deskripsi Entitas Kategori Barang
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID KATEGORI Integer 11 Id kategori barang,
Primary key
DESKRIPSI KATEGORI | Varchar 255 Deskripsi kategori
ICON Varchar 255 Gambar/ikon dari
kategori barang
3.1.4 Deskripsi Entitas Comment
| Nama | Tipe | Panjang | Keterangan |
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ID COMMENT Integer 11 Id comment, Primary key
ID USER Integer 11 Id user, Foreign key
ID THREAD Integer 11 Id thread
CONTENT Varchar 255 Isi comment
TANGGAL Datetime = Tanggal dibuat comment
3.1.5 Deskripsi Entitas Rate
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID USER Integer 255 Id user, Foreign key
ID THREAD Integer 255 Id thread, Foreign key
RATING Enum 5 Jumlah rating
3.2 Physical Data Model
RATE
FK_RELATIONSHIP_& id_user int =l
id_thread int <=
rate enum{S)
¥
USER
id user int Zpic>
USEIname warchar{255) KATEGORI_BARANG
password varchar(255) id_kateqori int <pic>
email warchar(255) desiripsi_kategori  warchar(265)
alamat warchar{255) icon varchar(255) | B
jenis_kelamin warchar[255) i -
g varchar255) FK_RELATIONSHIP_&
|atitude float
longitude float
I char(25) I 4
= o T _RELATIOMSHIP_10
4 id thread int <pic>
id_comment int <f2>
id_kategori int <fid
id_user int =fie1=
FK_RELATIONSHIP_7 desaripsi_thread varchar(255)
judul_thread wvarchar{255)
FK_RELATICONSHIP_8 harga varchar{25)
url_gambar1 varchar{255)
url_gamkbar2 varchar(255)
url_gamkbar3d wvarchar{255)
COMMENT status_thread  varchar{10)
id comment int =ple= tanggal 5=
id_user int =fi=
content varcnar(2E5) FK_RELATIONSHIF_S
tanggal date =
Gambar 3.2. Physical Data Model
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4 Perancangan Antarmuka

4.1 Login

all ABC 3G 0438 AM

Username

Password

Gambar 4.1. Rancangan Antarmuka Login

Antarmuka gambar 4.1 digunakan untuk
mengotentikasi pengguna yang akan memasuki sistem. user
dapat login dengan memasukkan username dan password di
form yang disediakan, kemudian menekan tombol login di

bawahnya.
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4.2 Sign Up

all BC 3G 0438 AM -

---"‘"--. | .--'""'_.—.
dﬂﬂ___——°9°-u~ﬁ_ﬁh_

LUsername

Password

Ernail

Jenis Kelamin

Mo telp

alamat

Gambar 4.2. Rancangan Sign Up

Antarmuka gambar 4.2 digunakan mendaftarkan user
menjadi member. Untuk mendaftar, pengguna harus
mengisikan username, password, email, Jjenis kelamin,
nomor  telpon, dan alamat pada form vyang telah

disediakan kemudian menekan tombol signup.
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4.3 Home

Kategori Barang

Item One
Itemn Two
Item Three

Gambar 4.3. Rancangan Antarmuka Home

Antarmuka gambar 4.3 digunakan sebagai halaman
muka LAPAK. Halaman ini akan menampilkan list kategori

barang.
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4.4 Buat Thread

all BC 3G 0438 AM

------"I .--'""'_.—.
_,..--"'"-.- ngn‘-—-._______-:

Judul thread

K.ategori barang

Harga barang

Keterangan

| Simpan I | Batal I

Gambar 4.4. Rancangan Antarmuka Buat Thread

Antarmuka gambar 4.4 digunakan untuk membuat
thread. Pengguna dapat mengedit thread-nya pada menu

thread anda.
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4.5 Thread Anda

all tBC AT 0129 AM

Thread Anda

Some text
Some text
Some text

Some text

| Edit Il Ubah status I | Tweet I

Gambar 4.5. Rancangan Antarmuka Thread Anda

Antarmuka gambar 4.5 digunakan untuk melihat dan
mengedit thread. Pengguna dapat mengedit, menghapus,

dan mengubah status thread-nya.
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4.6 Detail Thread

all BC G 0438 aM -

---""'--.mgg.--""'_.—.
..--""-—-.- ---'"‘--..

Judul thread dan rating

keterangan thread

Komentar user

)

Gambar 4.6. Rancangan Antarmuka Thread Anda

Antarmuka gambar 4.6 digunakan untuk melihat
thread dan untuk wuser vyang sudah terdaftar menjadi
member dapat memberi comment dan me-rating thread,

serta dapat melihat lokasi penjual.
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4.7 Lihat Lokasi

all BC G 0438 aM -

---""'--.mgg.--""'_.—.
..--""-—-.- ---'"‘--..

Get direction

Gambar 4.7. Rancangan Antarmuka Lihat Lokasi

Antarmuka gambar 4.7 digunakan untuk melihat
lokasi penjual, selain itu user juga dapat melihat rute

jalan yang dapat dilalui untuk menuju lokasi penjual.
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