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Vincentius Adhitrisna Putra Nugraha (12 07 07105) 

Intisari 

Seiring dengan berkembangnya zaman dan banyaknya 

penggunaan smartphone, usaha percetakan foto memiliki 

jumlah pelanggan yang cenderung menurun. Hal ini 

dikarenakan perubahan trend di masyarakat yang 

cenderung menyimpan foto dalam bentuk file dengan 

menggunakan smartphone pribadi mereka. Maraknya 

pengguna smartphone memberikan dampak negatife terhadap 

usaha percetakan foto, dikarenakan masyarakat tidak 

ingin repot untuk datang dan menunggu di percetakan 

foto.  

Untuk menangani hal itu maka dibangunlah sebuah 

aplikasi mobile bernama PrintPhoto.  PrintPhoto adalah 

sebuah aplikasi yang dibangun dengan tujuan untuk 

memudahkan pengguna smartphone dalam proses percetakan 

foto. Pada umumnya, orang akan pergi ke toko percetakan 

untuk mencetak hasil nya, dan menunggu sekitar 30 menit 

lebih untuk mendapatkan hasil fotonya selesai. Dengan 

menggunakan aplikasi PrintPhoto pengguna tidak perlu 

datang jauh-jauh ke lokasi usaha percetakan foto dan 

menunggu lama untuk mendapatkan hasil cetak dari foto 

tersebut.   

Pembuatan aplikasi ini terbagi menjadi dua 

platform yaitu web untuk administrasi studio foto dan 

aplikasi mobile android untuk pelanggan studio foto. 

Pada platform web digunakan framework Code Igniter 

dalam pembuatannya, sedangkan pada platform android 

menggunakan java sebagai bahasa pemrogramannya. 
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