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PEMBANGUNAN LAYANAN ALERT SYSTEM DI DAERAH RAWAN 

KEJAHATAN BERBASIS MOBILE 

 

INTISARI 

Yoshua Andrean (12 07 06811) 

Angka kriminalitas di Indonesia cukup tinggi. 

Data registrasi Polri dalam Statistik Kriminal 2014 

yang dikeluarkan oleh Badan Pusat Statistik 

mengungkapkan bahwa kejadian kejahatan di Indonesia 

selama periode Tahun 2011–2013 cenderung meningkat. 

Hal ini juga sejalan dengan resiko penduduk terkena 

kejahatan selama periode Tahun 2011-2013 yang juga 

meningkat. Hal ini akan meningkatkan rasa kekuatiran 

bagi penduduk Indonesia maupun orang asing yang datang 

ke Indonesia. 

 Tindakan pencegahan atau upaya peningkatan 

kewaspadaan masyarakat terhadap resiko terkena 

kejahatan perlu dilakukan. Untuk itu perlu 

dikembangkan sebuah aplikasi yang dapat memberikan 

peringatan bagi masyarakat secara realtime 

memanfaatkan fitur Global Positioning System (GPS) 

yang ada pada smartphone yang digunakan oleh 

masyarakat. Lokasi akan menjadi acuan bagaimana 

aplikasi dapat memberikan peringatan kepada 

masyarakat.  

Tentu tidak setiap berita kejahatan memiliki data 

yang lengkap dan akurat. Oleh karena itu dibutuhkan 

suatu sistem kolaborasi dengan metode gamification 

yang dapat memberikan data yang lengkap dari berita 

kejahatan yang ada. Dengan adanya rangkaian sistem 

ini, diharapkan mampu meningkatkan kewaspadaan 

terhadap kejahatan disekitarnya. 

Kata kunci : kriminalitas, alert system, location, 

gamification. 

Pembimbing I     : Y. Sigit P.W.P., S.T., M.Kom. 

Pembimbing II    : Th. Devi Indriasari, S.T., M.Sc. 
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