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INTISARI

Saat ini, perkembangan teknologi sudah berkembang
semakin pesat. Dalam dunia pendidikan pun sudah
memanfaatkan perkembangan teknologi untuk mempermudah
dan memperlancar kegiatan belajar dan mengajar.
Teknologi vyang semakin maju memungkinkan pembuatan
aplikasi pembelajaran interaktif dengan konsep
multimedia yang berbasis Android.

Seiring dengan berkembangnya teknologi informasi,
saat ini sudah banyak smartphone yang diciptakan untuk
mempermudah dalam mengakses informasi. Sistem informasi
tentang sejarah para pahlawan revolusi Indonesia saat
ini masih banyak didominasi buku. Oleh karena itu akan
dibuat suatu aplikasi pembelajaran yang memanfaatkan
perkembangan teknologi berbasis android yang berkembang
pesat saat ini. Media aplikasi pembelajaran ini dibuat
semenarik mungkin sehingga anak-anak tidak merasakan
bosan. Sambil belajar 1inilah anak-anak diajak untuk
mencari tahu bagaimana sejarah pahlawan revolusi
Indonesia.

Berdasarkan dari pembahasan-pembahasan maka dapat
ditarik kesimpulan bahwa membangun aplikasi
Pembelajaran Pengenalan Pahlawan Revolusi Indonesia
Berbasis Android untuk anak-anak yang mudah digunakan,
dipahami, dan menarik telah berhasil dibangun. Dari
hasil pengujian dapat diketahui bahwa fungsi-fungsi
yvang dibuat dalam aplikasi pembelajaran pahlawan
revolusi Indonesia 1ini berjalan dengan benar sesuail
yang diharapkan.

Kata Kunci: Aplikasi Media pembelajaran, pengenalan
Pahlawan revolusi Indonesia, Android.
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