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Intisari

Dalam memasarkan produk cokelatnya, PT Anugerah Mulia
Indobel memiliki showroom untuk menampilkan produk yang
diproduksi. Selain itu, PT Anugerah Mulia Indobel juga
melakukan kerjasama kepada beberapa penjual misalnya toko
oleh-oleh, minimarket, dan lain sebagainya untuk memasarkan
produknya. Produk mereka didistribusikan ke toko-toko
tersebut secara berkala. Untuk pengelolaan data stok dan
pengawasan pada toko-toko yang bekerja sama dengan mereka,
PT Anugerah Mulia Indobel menugaskan staf khusus yaitu
Merchandiser (MD) yang akan mengunjungi setiap outlet pada
jadwal yang sudah ditetapkan.

Pengelolaan transaksi pemesanan dan pengawasan dari
produk mereka oleh Merchandiser masih dilakukan secara
manual. Untuk laporan dari pemesanan tersebut juga tidak
langsung diproses. Terlebih lagi, kurangnya pengawasan pada
Merchandiser dalam melakukan pencatatan stok dan order.
Dibutuhkan sistem informasi yang dapat membantu pengelolaan
transaksi pemesanan, pembuatan laporan order, dan pengawasan
terhadap MD.

Aplikasi mobile MD-Go merupakan sistem informasi
berbasis Mobile pada platform Android yang dapat membantu
alur proses pencatatan yang dilakukan oleh Merchandiser.
Aplikasi mobile terhubung dengan aplikasi pada desktop yang
berguna untuk pemantauan Merchandiser melalui LBS

Kata Kunci : Aplikasi Mobile, Desktop, Android, Pemesanan,

LBS

 

 


