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INTISARI 

Kebutuhan akan teknologi informasi di berbagai 

bidang kini semakin meningkat. Mulai dari institusi 

berskala kecil hingga skala enterprise. Dalam proses 

perancangan dan pengembangan sebuah sistem atau 

aplikasi, dibutuhkan adanya persiapan yang matang dan 

manajemen yang baik. Banyak faktor yang menyebabkan 

suatu proyek tidak berjalan dengan baik atau bahkan 

tidak mencapai hasil yang dituju, beberapa diantaranya 

ialah waktu pengerjaan yang melebihi waktu yang 

ditentukan dan jumlah sumber daya yang melebihi batas 

yang ditentukan. Oleh karena itu penting bagi sebuah 

perusahaan untuk benar-benar mempersiapkan dan mengatur 

tiap-tiap proyek yang akan dijalankan. Sehubungan 

dengan hal tersebut, dibuatlah sebuah “Sistem Informasi 

Manajemen Proyek” yang digunakan oleh perusahaan untuk 

melakukan penjadwalan sebuah proyek. 

 Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem 

informasi manajemen proyek berbasis web yang 

dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dengan framework CodeIgniter, serta MySql sebagai basis 

data. Melalui sistem ini, perusahaan software 

development ataupun konsultan IT dapat dimudahkan dalam 

proses perancangan, penjadwalan proyek, dan 

pelaksanaannya seperti halnya proses monitoring. Hal 

tersebut tentu akan membuat suatu proyek dapat berjalan 

dengan baik dan tentunya akan berdampak positif 

terhadap proses bisnis perusahaan. 
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CodeIgniter. 
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