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INTISARIT

Daerah Istimewa Yogyakarta merupakan salah satu
provinsi di Indonesia yang memiliki berbagai macam
tempat wisata dengan berbagai macam jenis
pariwisata. Banyak wisatawan lokal maupun asing yang
tertarik untuk mengunjungili tempat-tempat wisata
tersebut. Dalam memilih tempat wisata, adakalanya
para wisatawan belum mengetahui tempat wisata yang
akan dikunjungi sesuai atau tidak dengan
keinginannya. Terkadang wisatawan yang hendak
berkunjung ke tempat wisata di Daerah Istimewa
Yogyakarta merasa kurang puas dikarenakan wisatawan
tersebut salah memilih tempat wisata.

Dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat,
diperlukan sebuah sistem yang dapat memberikan
informasi dan merekomendasikan suatu tempat wisata
kepada wisatawan. Sistem 1ini diharapkan memberikan
informasi yang cepat, tepat, dan akurat. Sistem ini
juga diharapkan mudah untuk diakses dimana dan kapan
saja. Oleh karena 1itu, maka dibangunlah sebuah
Sistem Rekomendasi Pariwisata. Sistem Rekomendasi
Pariwisata ini dibangun berbasis web dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai
basis datanya. Metode rekomendasi yang digunakan
adalah User-Based Collaborative Filtering. Sistem
ini dibuat dengan tujuan memberikan rekomendasi
tempat-tempat wisata kepada wisatawan.

Sistem ini menghasilkan rekomendasi tempat-tempat
wisata dan informasi mengenal pariwisata yang ada di
Daerah Istimewa Yogyakarta. Dengan dibuatnya sistem
ini, wisatawan dapat memperoleh rekomendasi tempat-
tempat pariwisata yang tepat sesual dengan keinginan
sehingga wisatawan akan merasa puas dan gembira.

Kata Kunci : pariwisata, Yogyakarta, Sistem
Rekomendasi, web, user-based collaborative filtering
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