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PEMBANGUNAN APLIKASI PENGUMUMAN TERPADU BERBASIS MOBILE 

 

INTISARI 

Yoris Prayogo (12 07 07122) 

Distribusi informasi khususnya pengumuman di 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta masih terbatas melalui 

layar LCD yang dapat ditemui di depan Tata Usaha 

Fakultas dan melalui twitter milik Fakultas. Cara ini 

cukup efektif digunakan namun masih ada beberapa 

kendala yang ditemui misalnya jika mahasiswa tidak 

mengecek langsung ke TU atau twitter maka mahasiswa 

tidak akan tau bahwa ada pengumuman dari Fakultas 

maupun dari dosen. 

Oleh karena itu diperlukan sebuah aplikasi yang 

dapat menangani distribusi informasi kepada mahasiswa 

dengan tujuan untuk mempermudah mahasiswa mendapatkan 

informasi mengenai jadwal kuliah dan memudahkan dosen 

untuk memberikan informasi kepada mahasiswa secara 

realtime ke smartphone mahasiswa. Notifikasi yang 

dimaksud disini adalah bermacam-macam tergantung 

keperluan dosen, dapat berupa peringatan perubahan 

jadwal, ataupun mengingatkan mahasiswa untuk membawa 

barang tertentu ke kelasnya misalnya laptop atau 

kalkulator untuk mendukung proses perkuliahan, atau 

hanya mengingatkan mengenai kuis, tugas atau lainnya. 

Hasil pengujian yang dilakukan terhadap dosen, 

mahasiswa dan tata usaha dapat disimpulkan bahwa dengan 

adanya aplikasi ini dapat membantu mereka memperoleh 

informasi mengenai perkuliahan secara mudah dan 

realtime. 

 

 

Kata kunci : android, aplikasi pengumuman, 

universitas atma jaya yogyakarta. 

 

 

 

 

 

  


