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INTISARI 
Sektor pertanian merupakan sektor mata pencaharian 

yang sangat berpengaruh pada kehidupan masyarakat dan 

perekonomian Indonesia. Berbagai sektor perekonomian 

memiliki keterkaitan yang erat pada sektor pertanian 

dan petani. Dalam beberapa kasus, petani tidak dapat 

menemukan pembeli untuk produk pertanian yang telah 

dipanen, sehingga petani mengalami kerugian. Terkadang 

pembeli juga kesulitan dalam mencari hasil panen dari 

petani. Masalah tersebut dapat diatasi, salah satu 

caranya adalah dengan membangun sebuah aplikasi lelang 

online yang dapat digunakan oleh petani dan pembeli. 

Aplikasi yang akan dibangun dapat digunakan oleh 

petani untuk melakukan pemasaran dan pelelangan 

komoditas tani, dan dapat digunakan oleh pembeli untuk 

melakukan penawaran dan pembelian komoditas tani. 

Selain itu, setelah berhasil bertransaksi, pembeli 

dapat memantau proses pengerjaan petani dalam 

menghasilkan komoditas tani yang berhasil dibeli dalam 

aplikasi lelang online ini. 

Aplikasi lelang online produk pertanian ini akan 

dibangun menggunakan basis web agar dapat diakses di 

mana saja dan kapan saja oleh penggunanya. Aplikasi ini 

akan menggunakan basis Sistem Informasi Desa dan 

Kawasan (SIDeKa) agar dapat mendukung pendataan potensi 

pertanian desa dan mendukung pengambilan keputusan oleh 

pemerintah. Diharapkan aplikasi ini dapat berguna untuk 

menghubungkan petani dan pembeli dalam hal pemasaran 

dan pemasokan komoditas tani. 

Kata Kunci: Pertanian, Pelelangan, Lelang Online, 

Sistem Informasi Desa dan Kawasan (SIDeKa)  

 

 


