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ABSTRAK

Baj ubat ak. com adal ahbi sni sritel yang nenjual pakai an,
ul osdanaksesori s Batak |ainnya. Saatini banyak orang Bat ak
yang nmer ant audari kanmpunghal amansehi ngga orang Batak yang
di | uar kanpunghal amansusahunt uknenbel i pakai an,

ul osat aupunaksesori sadat Bat ak.
Wal aupunbegi t umasi hsedi ki tt okobaj ubat aksehi ngganmenper sul
t or ang Bat ak yang

di | uar kanpunghal amanunt ukmengadakanat aupunnmenghadi ri

acara adat Batak. Untuknenpernudahdal anpenbel i anpakai an,
ul osdanaksesori s Batak, makadi butuhkansuatuonline shop
yang nenyedi akanpakai an, ul osdanaksesori s Batak | ai nnya.

Onl i ne

shopat aubel anj aonl i nenmer upakansi st enper daganganbar angmaup
unj asa yang di j aj akannel al ui medi a I nt er net
menggunakanwebsi t esebagai al at unt ukkegi at anj ual bel i secar ao
nline. Online shop sudahsangat popular saatini, d
kar enakankenmudahannyadal anbertransaksi, danpenbeli juga
t i dakper | uunt ukper gi ket okodannmenbandi ngkanhar ganyadengant
okotertentu, yang mana haltersebut nenguraswakt udant enaga.
Dari pernmasal ahan yang ada, mnekadi buat sebuah website yang
nmenj ual pakai an, ul osat aupunaksesori sadat bat akl ai nnya
(Baj ubat ak. com dengannmenggunakanCodel gni ter,
di kar enakanCodel gniternmem | i kpaketlibrary yang |engkap
ganpangdi nenger ti sehi nggadapat nenper nudahdal anpenbangunan

website Onli ne Baj ubat ak. cor. Vbsi t ei ni j uga
akandi | engkapi dengandat abasesepert uMySQL.
DenganadanyaOnl i ne Baj ubat ak. comi ni

di har apkandapat nenbant usukubat akunt uknmenbel i pakai an,
ul osdanaksesori s Bat ak.

Kata kunci :Bajubatak.com online shop, website,
Codel gniter.
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