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ABSTRAK

Bajubatak.com adalahbisnisritel yang menjualpakaian,
ulosdanaksesoris Batak lainnya. Saatinibanyak orang Batak
yang merantaudarikampunghalamansehingga orang Batak yang
diluarkampunghalamansusahuntukmembelipakaian,
ulosataupunaksesorisadat Batak.
Walaupunbegitumasihsedikittokobajubataksehinggamempersuli
t orang Batak yang
diluarkampunghalamanuntukmengadakanataupunmenghadiri
acara adat Batak. Untukmempermudahdalampembelianpakaian,
ulosdanaksesoris Batak, makadibutuhkansuatuonline shop
yang menyediakanpakaian, ulosdanaksesoris Batak lainnya.

Online
shopataubelanjaonlinemerupakansistemperdaganganbarangmaup
unjasa yang dijajakanmelalui media Internet
menggunakanwebsitesebagaialatuntukkegiatanjualbelisecarao
nline. Online shop sudahsangat popular saatini, di
karenakankemudahannyadalambertransaksi, danpembeli juga
tidakperluuntukpergiketokodanmembandingkanharganyadengant
okotertentu, yang mana haltersebutmenguraswaktudantenaga.
Dari permasalahan yang ada, makadibuatsebuah website yang
menjualpakaian, ulosataupunaksesorisadatbataklainnya
(Bajubatak.com) denganmenggunakanCodeIgniter,
dikarenakanCodeIgnitermemilikpaketlibrary yang lengkap,
gampangdimengertisehinggadapatmempermudahdalampembangunan
website Online Bajubatak.com. Websiteini juga
akandilengkapidengandatabasesepertuMySQL.

DenganadanyaOnline Bajubatak.comini,
diharapkandapatmembantusukubatakuntukmembelipakaian,
ulosdanaksesoris Batak.

Kata kunci :Bajubatak.com, online shop, website,
CodeIgniter.

 

 


