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3.1 Bajubatak

Baj ubat ak adal ah bisnis ritel yang nenjual pakaian
ulos dan aksesoris Batak [|ainnya. Dewasa ini senakin
banyak penuda penudi Batak yang nerantau dari kanpung
hal aman. Karena banyaknya penuda penudi yang nerantau
maka di butuhkan toko yang nenyedi akan kebutuhan maupun
per | engkapan adat Batak yang di butuhkan untuk nenghadiri
acara adat Batak. Tetapi karena sedikitnya toko yang
menyedi akan perl engkapan baj u maupun aksesoris Batak maka
di bangunl ah website Baj ubat ak. com unt uk nenj angkau penuda
penudi Batak di kota mana saj a.

3.2 Toko online

Toko online adal ah perealisasian sebuah toko secara
online atau dalam pengertian |lain adalah wadah untuk
nmel akukan transaksi jual beli secara online. Secara
bahasa toko online adal ah toko dalaminternet. Jadi dal am
istilah tersebut tidak ada bangunan toko asli seperti di
dunia nyata dan tidak ada tatap nuka antara penjual dan
penbeli. Dalam toko online hanya ada sebuah website yang
beri si i nf or masi bar ang yang di j ual berserta
ket erangannya dan i nformasi cara nenbelinya.

Toko online nmenmudahkan penbeli dalam segi efisiensi
waktu. Tanpa harus keluar rumah seorang bi sa nendapat kan
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barang yang di carinya dengan nmenbeli secara online. Yang
perlu dilakukan hanyal ah  koneksi i nternet. Dengan
konputer atau smartphone di tangan Anda, Anda bisa
menbuka sebuah toko online yang nenjual barang yang Anda
cari. Dengan nenbaca keterangan yang tertera dal am toko
online tersebut akan dengan nudah Anda bertransaksi.
Proses penbayaran biasanya nenggunakan transfer antar
bank atau kartu kredit. Kenudian setelah penbayaran
sel esai dilakukan barang yang Anda beli akan segera
di ki ri mkan ke tenpat Anda. Contoh toko online antara |ain

t okobagus. com ol x.com | azada.co.id, elevenia.co.id,
blibli.com tokopedia.com zalora.co.id.

3.3 Website

Website adalah halaman informasi yang disedi akan
nmelalui jalur internet sehingga bisa di akses seluruh
duni a sel ama terkoneksi dengan jaringan internet. D awal
kemuncul annya, internet maupun situs web belum begitu
popul er karena |ayanannya yang masih terbatas. Nanun
l'i hatlah saat ini, situs web sudah dem ki an popul er dan
| ayanannya pun beragam nulai dari situs berita seperti
Deti k dan Okezone, situs penyedia email seperti Yahoo dan
Gmai |, sanpai situs pertemanan (soci al net wor ki ng)
seperti Friendster dan Facebook(Solichin, 2009). Maka dari
itu website rmenjadi media yang sangat baik untuk
berjual an ataupun beriklan. A ur akses website dapat
di gambar kan sebagai beri kut
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Web Server Database Server

Pengguna Web

Ganbar 3.3.1 Alur Akses Wbsite

3.3.1 Sejarah Wbsite

Website pertama kali ditemukan oleh Sir
Timothy John, Tim Berners-Lee. Pada tahun 1991
website terhubung dengan jaringan. Tujuan dari
di buatnya website pada saat itu yakni unt uk
menper nudah t ukar menukar dan menper bahar ui
i nformasi kepada sesama peneliti di tenpat nereka
bekerja. Dengan dem ki an pengertian website saat itu
masi h sebatas tukar menukar i nf or masi , bukan
pengerti an website secara termn nol ogi.

Website dipublikasikan ke publik setelah
adanya pengunmuman dari CERN pada tanggal 30 april
1993. CERN nenyat akan bahwa website dapat di gunakan
secara gratis oleh senua orang. Pada saat ini
pengertian website sudah masuk ke dal am ranah publik
karena sudah bisa digunakan oleh senua orang
di manapun dan kapanpun.

13



3.3.2 Teknol ogi Wb

Aplikasi web adalah suatu aplikasi yang
berbentuk klien/server yang dapat nenbent uk hal aman-
hal aman web berdasarkan perm ntaan penakai. Klien
adal ah pemakai yang nemi nta hal aman web, sedangkan
server adal ah penyedia |ayanan yang nel ayani
per m nt aan dari pemakai . Klien dan server
ber hubungan dalam suatu jaringan Internet atau
Intranet. Web dapat diakses oleh berbaga platform
dengan nmenggunakan br owser, m sal nya I nt er net
Expl orer, Mzilla, Opera dan I|ain-Iain.

Proses pengaksesan suatu web vyaitu Kklien
mel akukan perm ntaan suatu halaman web kepada
server, kenudian server akan nmencari halaman yang
di m nta dan nengenbal i kannya dal am bentuk kode kode
HTML. Kode-kode HTM. ini akan didownload oleh
konputer Kklien dan kenudi an akan diterjenmahkan ol eh
browser nenjadi suatu tanpilan hal aman web. Aplikasi
web di bangun oleh 2 jenis scripting yaitu sebagai
beri kut :

1. Server Side Scripting Penrograman
dari sisi server nmaksudnya adal ah nenbuat kode-
kode program yang hanya dieksekusi di server
menj adi bentuk tag-tag HTM. untuk dikirim ke
klien. Tag-tag inilah yang akan diterjenmahkan
ol en browser klien nenjadi halaman web. Kode-kode
programini tidak akan kelihatan di klien. Contoh
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bahasa penrograman dari sisi serveryaitu seperti
PHP, ASP, JSP dan | ai nnya. Bahasa penrograman ini
di gunakan untuk nmenbuat suatu hal anan web nenj adi
di nami s.

2. Cient Side Scripting Penrograman web
dari sisi klien maksudnya adalah nenbuat kode-
kode program yang di eksekusi di klien khususnya
ol en browser. Kode-kode program ini bisa dilihat
ol eh klien. Contoh bahasa penrograman dari sisi
klien yaitu HIM., javascript, CSS. HIM. adal ah
tag-tag yang diterjemahkan oleh browser untuk
menbent uk secara visual suatu hal aman web. HTM

sekar ang di kenmbangkan menj adi eXxt ensi bl e
Hyper Text Mar kupLanguage (XHTM.), sebuah versi
yang lebih mtang dan stabil. XHTM. datang

bersama beberapa cara dan pem kiran yang baru
mengenai tag dalam halaman web. Aturan dal am
XHTML | ebih ketat dibandingkan HTM. dari seg

cara penulisan. XHTM. dapat nerupakan perpaduan
antara HTML dan XM. karena nerupakan formnul asi
ul ang HTM. dal amr bent uk XM..
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3.4 E-Busi ness

E- busi ness atau El ectroni c Busi ness adal ah aktivitas
yang berkaitan secara |angsung maupun tidak |angsung
dengan proses pertukaran barang dan/atau jasa dengan
memanfaatkan internet sebagai nmedium komuni kasi dan
transaksi, dan sal ah satu aplikasi teknol ogi internet yang
meranbah dunia bisnis internal, mel i ngkupi si stem
pendi di kan pel anggan, pengenbangan pr oduk, dan
pengenbangan usaha. Secara |uas sebagai proses bisnis
yang bergantung pada sebuah sistem terotonasi. Pada nmasa

sekarang, hal ini dilakukan sebagian besar nel al ui
t eknol ogi berbasis web nemanfaatkan jasa internet.
Ter m nol ogi i ni pertama Kkal i di kemukakan oleh Lou

Gerstner, CEO dari |BM
Tuj uh strategi taktis untuk sukses dal am e-Busi ness :

1. Fokus. Produk-produk yang dijual di internet harus
menj adi bagi an yang fokus dari masing-masing nanajer
pr oduk.

2. Banner berupa teks, karena respons yang diperoleh
dari banner berupa teks jauh lebih tinggi dari banner
berupa ganbar.

3. Ciptakan 2 |evel afiliasi Memi | i Ki di stri butor
penjualan utama dan agen penjualan kedua yang
menbant u penj ual an produk/ bi sni s.

4. Manf aat kan kekuatan e-mail. E-mail adalah aktivitas
pertama yang paling banyak digunakan di Internet,
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maka pemasaran dapat dilakukan nelalui e-mail atas
dasar perset uj uan.

5. Menulis artikel. Kebanyakan penjual an adalah hasi
dari proses edukasi atau sosialisasi, sehingga produk
dapat di pasar kan mel al ui tulisan-tulisan yang
informatif.

6. Lakukan e-Marketing. Sediakan sebagian waktu untuk
pemasar an secara online.

7. Komuni kasi instan. Terus nengi kuti perkenbangan dari
calon penbeli atau pelanggan tetap untuk nenjaga

keper cayaan dengan cara konuni kasi | angsung.

3.5 Codelgniter

Codelgniter is an open source web application
framework for the PHP |anguage (bahasa |ndonesia
Codel gni ter merupakan open source framework aplikasi web
untuk bahasa PHP) ( Giffiths, 2010 ). Framewor k secara
seder hana dapat di arti kan kunpul an dari fungsi -
fungsi/ prosedur-prosedur dan class-class wuntuk tujuan
tertentu yang sudah siap digunakan sehingga bisa |ebih
menper nudah dan menpercepat pekerjaan seorang programer,
tanpa harus nenbuat fungsi atau class dari awal

Ada beberapa al asan nengapa nenggunakan Franmewor k:

1. Menpercepat dan nenpernudah penbangunan sebuah
apl i kasi web.

2. Relatif nmenudahkan dalam proses rmaintenance
karena sudah ada pola tertentu dalam sebuah
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framework (dengan syarat programmer nengi kuti
pol a standar yang ada)

3. Umummya framework nenyedi akan fasilitas-fasilitas
yang unum di pakai sehingga kita tidak perlu
menbangun dari awal (msalnya validasi, ORM
pagi nati on, mul tiple dat abase, scaf f ol di ng,
pengat uran session, error handling, dll.

4. Lebi h bebas dal am pengenbangan jika di bandi ngkan
CVS

Beri kut ini merupakan kel ebihan dari Codeigniter

di bandi ngkan framework | ai nnya(Daqiqil, 2011):

1. Codelgniter mer upakan open source franmework
apl i kasi web untuk bahasa PHPURL yang digunakan
Cl bersifat search-engine friendly. Menggunakan
pendekat an segnent - based.

2. Library yang | engkap.

3. Dapat di perl uas.

Devel oper dapat dengan nmudah mengenbangkan
(extend) library, helper atau bahkan perluasan
class inti Cl.

4. Dukungan teknis yang | engkap di forum Cl.

M/ SQ

MySQ. merupakan software database open source yang

pal i ng popul er di dunia, dimna saat ini digunakan |ebih

100 juta pengguna di seluruh duni a( Achnmad, 2011).
Tidak sama dengan proyek-proyek seperti Apache,

di mana perangkat |unak di kenbangkan ol eh kormunitas unmum
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dan hak cipta untuk kode sunber dimliki oleh penulisnya
masi ng- masi ng, MySQ dimliki dan disponsori oleh sebuah
perusahaan konersial Swedia MySQL AB, di nana nenegang hak
cipta hanpir atas senua kode sunbernya. Kedua orang
Swedi a dan satu orang Finlandia yang nendiri kan MySQL AB
adal ah: David Axmark, Allan Larsson, dan M chael "Monty"
W deni us. Tujuan dari penmnakaian SQ. dalam nenyel esai kan
tugas-tugas yang berkaitan dengan dat abase, di antaranya:

1. Memanggi|l data dari satu tabel atau |lebih pada satu
dat abase atau | ebi h.

2. Memani pul asi dat a pada t abel - t abel dengan
nmenyi si pkan, nenghapus, atau nmenperbarui record.

3. Mendapat kan ringkasan informasi nengenai data pada
tabel, seperti total, jum ah record, nilai mninmun,
ni |l ai maksi mum dan nilai rata-rata.

4. Menmbuat, nenodifikasi, atau nenghapus tabel pada

dat abase.
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