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PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE UNTUK PENGENDALIAN
PERANGKAT ELEKTRONIK DENGAN ARDUINO

INTISARI

Disusun oleh:
Fransiskus Karbiya Anot Putra

NPM : 12 07 06759

Kemajuan teknologi yang sangat pesat khususnya di bidang
otomasi semakin memberikan kemudahan dan kenyamanan bagi
manusia. Bentuk dari kemudahan dan kenyamanan ini dapat dilihat
dari semakin banyaknya aplikasi-aplikasi yang diciptakan untuk
memudahkan manusia seperti aplikasi untuk memesan hotel, tiket
pesawat, tiket kereta api secara online.

Sistem otomasi sendiri sudah banyak diterapkan di dunia
industri, namun banyak juga yang sudah mulai menerapkan sistem
otomasi tersebut untuk kebutuhan rumah tangga atau yang biasanya
disebut sebagai rumah pintar. Dengan kemajuan teknologi serta
perkembangan sistem otomasi dapat dimanfaatkan untuk
mengembangkan sebuah sistem pengendali lampu, televisi, air
conditioner rumah.

Sistem ini akan berjalan pada dua platform yaitu Android
yang berguna untuk mengirimkan perintah kepada Web Service dan
Arduino yang akan menerjemahkan perintah dari Web Service dan
menjalankannya. Arduino akan berjalan sebagai platform yang
terhubung dengan lampu untuk mengendalikan lampu dan Iled
infrared untuk mengirimkan sinyal infrared kepada televisi
maupun air conditioner. Diharapkan dengan penggunaan sistem ini
dapat mengurangl pemakaian listrik vyang berlebihan dan
mengurangi kasus kebakaran rumah akibat arus pendek 1istrik
akibat lupa mematikan alat-alat elektronik  rumah saat
meninggalkan rumah.

Kata Kunci : Arduino, Android, Web Service, Rumah Pintar.

Pembimbing I : Kusworo Anindito, S.T., M.T.
Pembimbing II : Eddy Julianto, S.T., M.T.
Jadwal Pendadaran : 23 Mei 2016
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