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INTISARI

Segmentasi Citra merupakan suatu proses pengolahan citra yang penting dan
sering digunakan untuk menganalisis citra. Metode yang digunakan untuk penelitian
ini adalah metode Level Set. Zhang et al menyatakan bahwa fungsi level set dapat

mendeteksi citra dengan intensitas inhomogen.

Video digital pada dasarnya tersusun atas serangkaian frame yang ditampilkan
dengan kecepatan tertentu (frame/detik) sehingga segmentasi citra pada frame video
juga dapat dilakukan mengingat bahwa frame dalam video juga merupakan citra itu
sendiri. Segmentasi citra menggunakan metode level set membutuhkan waktu yang
lama apalagi digunakan untuk sekumpulan citra. Untuk mengatasi kebutuhan waktu
yang lama maka diusulkan komputasi paralel berbasis GPU CUDA. CUDA
merupakan model pemrograman yang dapat meningkatkan kinerja komputasi dengan

memanfaatkan GPU.

Pada penelitian ini, proses segmentasi citra pada video menggunakan GPU
NVIDIA GTX 660 dapat mempercepat proses hingga 17x lebih cepat dibandingkan
dengan CPU.

Kata Kunci: Segmentasi, Level Set, GPU, CUDA, komputasi paralel



ABSTRACT
Image Segmentation is an important thing in Image Processing and it often
uses to analyze image. Method used for this research is Level Set. Zhang et al stated

that level set function can detect the image with intensity inhomogen.

Digital video is actually arranged of a series of images which is shown with
certain speed (frame/second), so image segmentation in video's frame can also be
applied because video’s frame is also image. Image segmetation using level set
method needs a long time to process even less it uses to segment a series of images.
In order to address the need for a long time, it is proposed to use GPU CUDA-based
parallel computing. CUDA is a programming model that can improve performance

by utilizing GPU computing.

In this research, image segmentation in video using GPU NVIDIA GTX 660

can accelerate the process of computing 17 times faster than using the CPU.

Keywords: Segmentation, Level Set, GPU, CUDA, a parallel computing
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