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INTISARI

Pertanian merupakan salah satu kegiatan vyang
penting dalam Dbertani. Pada bidang pertanian inilah
banyak para pengusaha yang tertarik untuk membuka usaha
dibidang pertanian karena dilihatnya peluang usaha yang

menjajikan. Toko Tunas Merapi adalah salah satu
perusahaan yang bergerak dalam bidang pertanian
tersebut. Dengan meningkatnya grafik penjualan dan

pembelian dari perusahaan ke konsumen dan perusahaan ke
supplier, pihak Toko Tunas Merapi mengalami kendala
dalam mengatur proses pencatatan dan laporan tiap
transaksi.

Guna mempermudah pencatatan dan laporan tiap
transaksi, maka dibuatlah sebuah aplikasi penjualan
berbasis desktop. Aplikasi ini memiliki fitur mengelola
data barang, data supplier, data penjualan kekonsumen,
pembelian ke supplier serta laporan transaksi
penjualan.

Aplikasi ini dapat membantu pihak perusahaan dalam
pencatatan dan pengarsipan data penjualan dan pelaporan
data transaksi pada perusahaan dengan lebih mudah,

aman, cepat dan dapat menunjang proses bisnis
perusahaan.

Kata Kunci : Pertanian, Tunas Merapi, penjualan,
desktop
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