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Cornering Menggunakan Accelerometer dan GPS 
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INTISARI 

Bagi bikers tidak aneh bila mendengar kata 
Cornering atau dengan simpel biasa disebut merebah / 
berbelok. Cornering menjadi favorit para bikers ketika 
mengendarai sepeda motor kesayangannya, setiap belokan 
dilibas dengan kecepatan tinggi agar motor tidak 
kehilangan traksi terhadap jalan. Proses untuk 
Cornering ini sendiri memerlukan pelatih yang 
profesional dan biaya yang mahal untuk bisa benar - 
benar mahir. Namun dengan biaya yang mahal itu menjadi 
penghambat untuk berlatih. Di Indonesia sendiri saat 
ini para bikers yang menyukai Cornering berkembang 
sangat pesat saat ini, mulai dari pengendara motor 
matic, motor bebek, motor sport. Dan banyak diantara 
para bikers ini sudah menggunakan mobile device.  

Aplikasi ini berbasis android, dikembangkan dengan 
menggunakan bahasa pemrograman java untuk database 
menggunakan SQLite. Perancangan dibuat dengan membuat 
ERD, dokumen SKPL dan DPPL. Pengkodean dilakukan dengan 
tools Eclipse dengan bahasa pemrograman Java. 

Tujuan aplikasi ini untuk merancang aplikasi 
mobile ini yang dimana dapat membantu para pecinta 
Cornering mendapatkan rekap hasil latihan mereka.  
Penelitian ini menerapkan metode prototype dalam proses 
pengembangan aplikasi mobile ini. Melalui aplikasi ini 
diharapkan dapat membantu para penyuka Cornering untuk 
dapat merekap hasil dan mengetahui kemampuannya dari 
hari ke hari. 
 

Kata Kunci : Cornering, Bikers, Mobile Device, 
Prototype 
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