BAB VI

PENUTUP

6.1. Kesimpulan
Berdasarkan analisis, desain dan implementasi
perangkat lunak dan pembahasan pada bab-bab
sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan yaitu:

1. Aplikasi pemesanan ruang karaoke Cherry
Karaoke ini dapat memberikan kemudahan dalam
pemesanan ruang karaoke kepada pelanggan
melalui internet agar mudah diakses dari
mana saja.

2. Aplikasi pemesanan ruang karaoke Cherry
Karaoke ini dapat memberikan informasi
kepada pelanggan mengenai ruang karaoke yang
sudah dipesan maupun yang belum dipesan
serta tarif ruang karaoke berdasarkan
kapasitas dan penyimpanan saldo pemesanan

online.

6.2. Saran
Saran yang dapat diambil dari ©proses analisis
sampai pada pembuatan Cherry Reservation Online di
tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
1. Menambahkan fungsi AJAX agar web terlihat lebih
interaktif.
2. Mengembangkan aplikasi 1ini dengan menambahkan
fungsi kritik dan saran untuk member Cherry

Karaoke.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak CHERIO (Cherry Reservation Online)
untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak vyang
meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem
dengan sistem lain perangkat lunak dan perangkat keras,
dan pengguna) perfomansi (kemampuan perangkat lunak
dari segi kecepatan, tempat penyimpanan yang
dibutuhkan, serta keakuratan), dan atribut (feature-
feature tambahan yvang dimiliki sistem), serta
mendefinisikan fungsi perangkat lunak. SKPL-CHERIO ini
juga mendefinisikan batasan perancangan perangkat

lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak CHERIO dikembangkan dengan tujuan

untuk

1. Menangani pengelolaan member pelanggan.

2. Menangani pengelolaan hak akses ke sistem.

3. Menangani pelayanan informasi kepada pihak

pelanggan melalui layanan web sehingga dapat
diakses dimana saja dan kapan saja.
4. Menangani pengelolaan pegawai.
5. Menangani pengelolaan user sistem.
Dan server akan berjalan pada lingkungan dengan
platform Windows vyang akan diakses oleh client
dengan platform vyang memiliki sebuah web browser

modern.
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1.3 Definisi, Akronim, dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase

Definisi

SKPL

Merupakan spesifikasi kebutuhan dari

perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SKPL-CHERTIO-XXX

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
CHERIO (Cherry Reservation Online) dimana

XXX merupakan nomor fungsi produk.

CHERIO Perangkat lunak pemesanan ruang karaoke
berbasis web.

Admin Orang yang bertanggung Jjawab untuk
mengatur pengelolaan data dalam suatu
sistem.

Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi

penggunanya

1.4 Referensi

Referensi

tersebut adalah:

yang digunakan pada perangkat lunak

1. Juli Sapta Putra Hantana, Sepesifikasi Kebutuhan

Perangkat

Community),

Lunak SC3(Smart Client for Cyber

Universitas Atmajaya Yogyakarta.

2. Hartanto,Budi, Memahami Visual C#.Net Secara

Mudah, Andi Offset, 2008.

3. MSDN Library-October 2005, Microsoft, 2005.
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1.5 Deskripsi Umum (Overview)
Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian

utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL,
ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum  tentang
perangkat lunak CHERIO yang akan dikembangkan, mencakup
perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk
perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam
penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai

dalam pengembangan perangkat lunak CHERIO tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak CHERIO vyang akan
dikembangkan.
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2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif Produk

CHERIO adalah perangkat lunak vyang dikembangkan
untuk membantu Cherry Karaoke untuk mengelola pemesanan
ruang karaoke.

Perangkat lunak CHERIO ini berjalan pada platform
Windows yang memiliki sebuah web browser modern, yang
dibuat menggunakan bahasa pemrograman Microsoft Visual
C#, untuk lingkungan pemrogramannya menggunakan
Microsoft Visual Studio 2005 dan menggunakan database
SQL Server 2005.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUI (Graphical User Interface) berbasis web.
Pada sistem 1ini, seperti terlihat pada gambar 2.1,
arsitektur perangkat lunak vyang digunakan Dberupa
aplikasi client server, di mana komputer server vyang
memiliki database akan memberikan layanan berupa antar
muka untuk  mengembangkan sebuah perangkat lunak
berbasis web.

Inputan data yang dimasukkan akan disimpan dalam
database server, sehingga jika ada pencarian data, maka
data yang diinginkan akan dicari ke database server

yvang selanjutnya dikirimkan ke client yang merequest.

Program Studi Teknik Informatika SKPL — CHERIO 10/66

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Internet

et Server Datzbase Server

Gambar 2.1 Arsitektur Perangkat Lunak CHERIO

2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak CHERIO adalah sebagai
berikut

2.2.1 Fungsi Login (SKPL-CHERIO-001)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh wuser untuk

dapat masuk dalam sistem yang akan digunakan.

2.2.2 Fungsi Pengelolaan Paket Pulsa Karaoke (SKPL-
CHERIO-002)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melakukan

pengelolaan terhadap data paket pulsa karaoke.

Fungsi Pengelolaan Paket Pulsa Karaoke meliputi

a. Fungsi Entry Paket Pulsa Karaoke (SKPL-CHERIO-
002-01)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data paket pulsa karaoke baru.

b. Fungsi Edit Paket Pulsa Karaoke (SKPL-CHERIO-
002-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data paket pulsa karaoke.

c. Fungsi Display Paket Pulsa Karaoke (SKPL-CHERIO-
002-03)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data paket pulsa karaoke.

d. Fungsi Delete Paket Pulsa Karaoke (SKPL-CHERIO-
002-04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

data paket pulsa karaoke.

2.2.3 Fungsi Pengelolaan Latar Belakang Ruang
Karaoke (SKPL-CHERIO-003)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melakukan
pengelolaan terhadap latar belakang ruang karaoke.
Fungsi Pengelolaan Latar Belakang Ruang Karaoke
meliputi
a. Fungsi Entry Latar Belakang Ruang Karaoke (SKPL-
CHERIO-003-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data latar belakang ruang karaoke
baru.
b. Fungsi Edit Latar Belakang Ruang Karaoke (SKPL-
CHERIO-003-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah

data latar belakang ruang karaoke.

c. Fungsi Display Latar Belakang Ruang
Karaoke (SKPL-CHERIO-003-03)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data latar belakang ruang karaoke.
d. Fungsi Delete Latar Belakang Ruang

Karaoke (SKPL-CHERIO-003-04)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

data latar belakang ruang karaoke.

2.2.4 Fungsi Pengelolaan Tipe Ruang Karaoke (SKPL-
CHERIO-004)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melakukan

pengelolaan terhadap tipe ruang karaoke.

Fungsi Pengelolaan Tipe Ruang Karaoke meliputi

a. Fungsi Entry Tipe Ruang Karaoke (SKPL-CHERIO-
004-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data tipe ruang karaoke baru.

b. Fungsi Edit Tipe Ruang Karaoke (SKPL-CHERIO-004-

02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data tipe ruang karaoke.

c. Fungsi Delete Tipe Ruang Karaoke (SKPL-CHERIO-
004-03)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data tipe ruang karaoke.

d. Fungsi Display Tipe Ruang Karaoke (SKPL-CHERIO-
004-04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data tipe ruang karaoke.
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2.2.5 Fungsi Pengelolaan Ruang Karaoke (SKPL-CHERIO-
005)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melakukan

pengelolaan terhadap ruang karaoke.

Fungsi Pengelolaan Ruang Karaoke meliputi

a. Fungsi Entry Ruang Karaoke (SKPL-CHERIO-005-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data ruang karaoke baru.

b. Fungsi Edit Ruang Karaoke (SKPL-CHERIO-005-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data ruang karaoke.

c. Fungsi Display Ruang Karaoke (SKPL-CHERIO-005-

03)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data ruang karaoke.

d. Fungsi Delete Ruang Karaoke (SKPL-CHERIO-005-04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data ruang karaoke.

e. Fungsi Search Ruang Karaoke (SKPL-CHERIO-005-05)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari

data ruang karaoke yang diinginkan.

2.2.6 Fungsi Pengelolaan Anggota Member
Karaoke (SKPL-CHERIO-006)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melakukan
pengelolaan terhadap daftar anggota member karaoke.
Fungsi Pengelolaan Anggota Member Karaoke meliputi:
a. Fungsi Entry Data Anggota Member Karaoke (SKPL-
CHERIO-006-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan data anggota member karaoke baru.
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b. Fungsi Edit Data Anggota Member Karaoke (SKPL-
CHERIO-006-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data anggota member karaoke.

c. Fungsi Delete Data Anggota Member Karaoke (SKPL-
CHERIO-006-03)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data anggota member karaoke.

d. Fungsi Search Data Anggota Member Karaoke (SKPL-
CHERIO-006-04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari
data anggota member karaokeyang diinginkan.

e. Fungsi Display Data Anggota Member
Karaoke (SKPL-CHERIO-006-05)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data anggota member karaoke.

f. Fungsi Reset Password Anggota Member
Karaoke (SKPL-CHERIO-006-06)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
mengembalikan nilai password awal vyang telah

ditentukan dari anggota member karaoke.

2.2.7 Fungsi Pengelolaan Pulsa Member Karaoke (SKPL-
CHERIO-007)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melakukan
pengelolaan terhadap pulsa member karaoke.
Fungsi Pengelolaan Merk Truk meliputi
a. Fungsi Entry Data Pulsa Member Karaoke (SKPL-
CHERIO-007-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan data pulsa member karaoke baru.
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2.2.8 Fungsi Pengelolaan Pegawai (SKPL-CHERIO-008)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melakukan

pengelolaan terhadap pegawai.

Fungsi Pengelolaan Pegawai meliputi

a. Fungsi Entry Data Pegawail (SKPL-CHERIO-008-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data pegawai baru.

b. Fungsi Edit Data Pegawai (SKPL-CHERIO-008-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data pegawai.

c. Fungsi Delete Data Pegawai (SKPL-CHERIO-008-03)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data pegawai.

d. Fungsi Display Data Pegawai (SKPL-CHERIO-008-04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data pegawai.

e. Fungsi Search Data Pegawai (SKPL-CHERIO-008-05)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari

data pegawai yang diinginkan.

2.2.9 Fungsi Pengelolaan User Sistem Pegawai (SKPL-
CHERIO-009)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melakukan

pengelolaan terhadap user sistem pegawai.

Fungsi Pengelolaan User Sistem Pegawai meliputi

a. Fungsi Entry Data User Sistem Pegawai (SKPL-
CHERIO-009-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data user sistem pegawai baru.

b. Fungsi Edit Data User Sistem Pegawai (SKPL-
CHERIO-009-02)
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2.2.10

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data user sistem pegawai.

Fungsi Delete Data User Sistem Pegawai (SKPL-
CHERIO-009-03)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data user sistem pegawai.

Fungsi Display Data User Sistem Pegawai (SKPL-
CHERIO-009-04)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data user sistem pegawai.

Fungsi Search Data User Sistem Pegawai (SKPL-
CHERIO-009-05)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari
data user sistem pegawai yang diinginkan.
Fungsi Reset Password User Sistem Pegawai (SKPL-
CHERIO-009-06)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk
mengembalikan nilai password awal vyang telah

ditentukan dari user sistem pegawai.

Fungsi Pemesanan (SKPL-CHERIO-010)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk melakukan

pengelolaan pemesanan.

Fungsi Pengelolaan Pemesanan meliputi

a. Fungsi Entry Data Pemesanan (SKPL-CHERIO-010-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data pemesanan baru.

b. Fungsi Edit Data Pemesanan (SKPL-CHERIO-010-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data pemesanan.

c. Fungsi Delete Data Pemesanan (SKPL-CHERIO-010-

03)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data pemesanan.
d. Fungsi Search Data Pemesanan (SKPL-CHERIO-010-
04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari
data pemesanan yang diinginkan.

e. Fungsi Display Data Pemesanan (SKPL-CHERIO-010-

05)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data pemesanan.
2.2.11 Fungsi Pengelolaan Genre Music (SKPL-CHERIO-
011)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melakukan
pengelolaan terhadap data genre music.
Fungsi Pengelolaan Genre Music meliputi
a. Fungsi Entry Data Genre Music (SKPL-CHERIO-011-
01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data genre music baru.
b. Fungsi Edit Data Genre Music (SKPL-CHERIO-011-
02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data genre music.
c. Fungsi Delete Data Genre Music (SKPL-CHERIO-011-
03)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data genre music.
d. Fungsi Display Data Genre Music (SKPL-CHERIO-
011-04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data genre music.
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2.2.12 Fungsi Pengelolaan Daftar Lagu(SKPL-CHERIO-
012)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melakukan
pengelolaan terhadap daftar lagu.
Fungsi Pengelolaan Daftar Lagu meliputi
a. Fungsi Entry Data Daftar Lagu(SKPL-CHERIO-012-
01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data daftar lagu baru.
b. Fungsi Edit Data Daftar Lagu(SKPL-CHERIO-012-
02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data daftar lagu.
c. Fungsi Delete Data Daftar Lagu (SKPL-CHERIO-012-
03)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data daftar lagu.
d. Fungsi Search Data Daftar Lagu (SKPL-CHERIO-012-
04)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari
data daftar lagu.
e. Fungsi Display Data Daftar Lagu(SKPL-CHERIO-
012-05)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data daftar lagu.

2.2.13 Fungsi Pengelolaan Cetak History Saldo
Member (SKPL-CHERIO-013)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk melakukan

pengelolaan cetak history saldo member.
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Fungsi Pengelolaan Cetak History Saldo Member
meliputi
a. Fungsi Display Data History Saldo Member (SKPL-
CHERIO-013-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data history saldo member.

2.2.14 Fungsi Pengelolaan Cetak Ruang Karaoke
Favorit (SKPL-CHERIO-014)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melakukan
pengelolaan cetak ruang karaoke favorit.
Fungsi Pengelolaan cetak ruang karaoke favorit
meliputi
a. Fungsi Display Data Ruang Karaoke Favorit (SKPL-
CHERIO-014-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data ruang karaoke favorit.

2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak CHERIO

adalah sebagai berikut

1. Memahami pengoperasian web browser.

2. Mengetahui dasar-dasar pemrograman dan proses
pembuatan sebuah web.

3. Mengetahui cara penggunaan sebuah database dan
query-query vyang digunakan untuk mengelola
database.

4. Mengerti dan memahami cara kerja sistem yang

sedangdijalankan.
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2.4 Batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak

CHERIO tersebut adalah
1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan

perangkat lunak CHERIO.
2. Keterbatasan perangkat keras

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini

berjalan (sesuai dengan kebutuhan).

2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat komputer
dengan sistem operasi windows minimal windows yang akan
diakses oleh client dengan platform vyang memiliki

sebuah web browser modern.

3 Kebutuhan Khusus

3.1 Kebutuhan Antarmuka Eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
SiPelit meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka
perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka

komunikasi.

3.1.1 Antarmuka Pemakai

Secara umum, pengguna berinteraksi denganantarmuka
vang ditampilkan dalam bentuk web (denganmenggunakan

web browser yang tersedia).
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3.1.2 Antarmuka Perangkat Keras

Perangkat keras vyang digunakan dalam sistemini

antara lain adalah

1. Mouse, digunakan untuk mengenali inputyang
dilakukan oleh pengguna yangberkaitan dengan
event click.

2. Keyboard, digunakan untuk mengenali inputyang
dilakukan oleh pengguna untukmenginputkan data
berupa karakter, teks,ataupun menu pull down.

3. Monitor, digunakan untuk menampilkanhalaman web

kepada pengguna.

Sp db o & Antarmuka Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk
mengoperasikan perangkat lunak CHERIO adalah sebagai

berikut

1. Nama : SQL Server
Nomor Versi : 2005
Sumber : Microsoft
Sebagai database management system (DBMS) vyang

dibutuhkan untuk penyimpan data CHERIO di sisi

server.
2. Nama : Windows XP
Sumber : Microsoft

Sebagai Sistem Operasi yang digunakandalam

CHERIO.
3. Nama : Internet Explorer
Sumber : Microsoft

Sebagai web browser untuk menjalankan CHERIO.
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3.1.4 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi perangkat lunak CHERIO

menggunakan localhost.
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3.2 Kebutuhan Fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Diagram
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Gambar 3.1 Use Case Diagram
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4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

4.1.1 Use Case Spesification : Login

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh
akses ke sistem. Login didasarkan pada username
dari user dan password vyang berupa rangkaian
karakter.
2. Primary Actor
1. User
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan login.
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login.
3. Aktor memasukkan username dan password.
4. Sistem memeriksa username dan password yang
diinputkan aktor.
E-1 Password atau username tidak sesuai
5. Sistem memberikan akses ke aktor.
6. Use Case ini selesai.
5. Alternatif Flow
None.
6. Error Flow
E-1 Password atau username tidak sesuai
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa username
atau password tidak sesuai.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3.

7. PreConditions
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None.
8. PostConditions
1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan

fungsi-fungsi pada sistem.

4.1.2 Use Case Spesification : Pengelolaan Paket

Pulsa Karaoke

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
paket pulsa karaoke. Aktor dapat entry paket pulsa
karaoke,edit paket pulsa karaoke,delete paket pulsa
karaoke.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan paket pulsa karaoke.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
paket pulsa karaoke,edit paket pulsa
karaoke,delete paket pulsa karaoke.

3. Aktor memilih untuk melakukan entry paket pulsa
karaoke.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit paket
pulsa karaoke.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete
paket pulsa karaoke.

4. Aktor menginputkan data paket pulsa karaoke.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data paket

pulsa karaoke yang telah diinputkan.
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6. Sistem mengecek data paket pulsa karaoke vyang
telah diinputkan.
E-1 Data paket pulsa karaoke yang diinputkan
aktor tidak lengkap.
E-2 Data paket pulsa karaoke yang diinputkan
aktor telah ada di database.
7. Sistem menyimpan data paket pulsa karaoke ke
database.
8. Use Case selesai.
5. Alternatif Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit paket
pulsa karaoke.
1. Sistem memilih data paket pulsa karaoke yang
ingin di-edit.
2. Sistem menampilkan data paket pulsa karaoke
yang telah dipilih.
3. Aktor mengedit data paket pulsa karaoke yang
sudah ditampilkan.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
paket pulsa karaoke yang telah di-edit.
5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
paket pulsa karaoke yang telah diedit.
E-3 Data paket pulsa karaoke yang telah
diedit belum lengkap
E-4 Data paket pulsa karaoke yang telah
diedit sudah ada di database
6. Sistem menyimpan data paket pulsa karaoke
yvang telah diedit ke database.
7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data paket

pulsa karaoke
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1. Aktor memilih data paket pulsa karaoke yang
ingin dihapus.
2. Sistem menampilkan data paket pulsa karaoke
yang telah dipilih.
3. Aktor menghapus data paket pulsa karaoke
yang sudah ditampilkan.
4. Sistem melakukan penghapusan data paket
pulsa karaoke dari database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
E-1 Data paket pulsa karaoke vyang diinputkan
aktor tidak lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data paket pulsa karaoke vyang diinputkan
aktor telah ada di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-3 Data paket pulsa karaoke yang diedit aktor
tidak lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
E-4 Data paket pulsa karaoke vyang diedit aktor
telah ada di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan Dbahwa

data telah ada di database.
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2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
administrator.
8. PostConditions
1. Data paket pulsa karaoke di database telah
terupdate.

4.1.3 Use Case Spesification : Pengelolaan Latar

Belakang Ruang Karaoke

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
latar Dbelakang ruang karaoke. Aktor dapat entri
latar belakang ruang karaoke,editlatar belakang
ruang karaoke,delete latar belakang ruang karaoke.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan latar belakang ruang
karaoke.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
latar belakang ruang karaoke,edit latar belakang
ruang karaoke, dan delete latar belakang ruang
karaoke.

3. Aktor memilih untuk melakukan entry latar

belakang ruang karaoke.
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A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
latar belakang ruang karaoke.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete
data latar belakang ruang karaoke.
4. Aktor menginputkan data latar Dbelakang ruang
karaoke.
5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data latar
belakang ruang karaoke yang telah diinputkan.
6. Sistem mengecek data latar Dbelakang ruang
karaoke yang telah diinputkan.
E-1 Data latar belakang ruang karaoke yang
diinputkan aktor tidak lengkap.
E-2 Data latar belakang ruang karaoke yang
diinputkan aktor telah ada di database.
7. Sistem menyimpan data latar Dbelakang ruang
karaoke ke database.
8. Use Case selesai.
5. Alternatif Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data latar
belakang ruang karaoke.
1. Sistem memilih data 1latar Dbelakang ruang
karaoke yang ingin di-edit.
2. Sistem menampilkan data latar belakang ruang
karaoke yang telah dipilih.
3. Aktor mengedit data latar Dbelakang ruang
karaoke yang sudah ditampilkan.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
latar belakang ruang karaoke yang telah di-

edit.
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5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
latar belakang ruang karaoke vyang telah
diedit.

E-3 Data latar belakang ruang karaoke
yvang telah diedit belum lengkap

E-4 Data 1latar belakang ruang karaoke
yang telah diedit sudah ada di
database

6. Sistem menyimpan data latar belakang ruang
karaoke yang telah diedit ke database.

7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

6. Error Flow
E-1 Data latar Dbelakang ruang karaoke yang
diinputkan aktor tidak lengkap

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.

E-2 Data latar Dbelakang ruang karaoke vyang
diinputkan aktor telah ada di database

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.

E-3 Data latar belakang ruang karaoke yang diedit
aktor tidak lengkap

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.

E-4 Data latar belakang ruang karaoke yang diedit

aktor telah ada di database
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
administrator.
3. PostConditions
1. Data latar belakang ruang karaoke di database

telah terupdate.

4.1.4 Use Case Spesification : Pengelolaan Tipe

Ruang Karaoke

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data tipe ruang karaoke. Aktor dapat melakukan
entry data tipe ruang karaoke, edit data tipe ruang
karaoke, delete data tipe ruang karaoke.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data tipe ruang karaoke.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data tipe ruang karaoke, edit data tipe ruang
karaoke, delete data tipe ruang karaoke.

3. Aktor memilih untuk melakukan entry data tipe

ruang karaoke.

Program Studi Teknik Informatika SKPL — CHERIO 32/66

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
tipe ruang karaoke.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete
data tipe ruang karaoke.
4. Aktor menginputkan data tipe ruang karaoke.
5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data tipe
ruang karaoke yang telah diinputkan.
6. Sistem mengecek data tipe ruang karaoke vyang
telah diinputkan.
E-1 Data tipe ruang karaoke yang diinputkan
aktor tidak lengkap
E-2 Data tipe ruang karaoke yang diinputkan
aktor telah ada di database
7. Sistem menyimpan data tipe ruang karaoke ke
database.
8. Use Case selesai.
5. Alternatif Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data tipe
ruang karaoke
1. Sistem memilih data tipe ruang karaoke yang
ingin di-edit.
2. Sistem menampilkan data tipe ruang karaoke
yang telah dipilih.
3. Aktor mengedit data tipe ruang karaoke yang
sudah ditampilkan.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
tipe ruang karaoke yang telah di-edit.
5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
tipe ruang karaoke yang telah diedit.
E-3 Data tipe ruang karaoke vyang telah
diedit belum lengkap
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E-4 Data tipe ruang karaoke yang telah
diedit sudah ada di database
6. Sistem menyimpan data tipe ruang karaoke
yang telah diedit ke database.
7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data tipe
ruang karaoke
6. Aktor memilih data tipe ruang karaoke vyang
ingin dihapus.
7. Sistem menampilkan data tipe ruang karaoke
yang telah dipilih.
8. Aktor menghapus data tipe ruang karaoke yang
sudah ditampilkan.
9. Sistem melakukan penghapusan data tipe ruang
karaoke dari database.
10. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
E-1 Data tipe ruang karaoke yang diinputkan aktor
tidak lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data tipe ruang karaoke yang diinputkan aktor
telah ada di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-3 Data tipe ruang karaoke yang diedit aktor tidak
lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa

silahkan lengkapi dahulu.
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2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
E-4 Data tipe ruang karaoke yang diedit aktor telah
ada di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
administrator.
8. PostConditions

1. Data tipe —ruang karaoke di database telah

terupdate.
4.1.5 Use Case Spesification : Pengelolaan Ruang
Karaoke

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
ruang karaoke. Aktor dapat entri data ruang
karaoke,edit data ruang karaoke,delete data ruang
karaoke, dan search data ruang karaoke.

2. Primary Actor
1. Admin

3. Supporting Actor
None.

4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan ruang karaoke.
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2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data ruang karaoke, edit ruang karaoke,delete
ruang karaoke,dan search ruang karaoke.

3. Aktor memilih untuk melakukan entry data ruang
karaoke.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
ruang karaoke.

A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan delete
data ruang karaoke.

A-3 Aktor memilih wuntuk melakukan search
data ruang karaoke.

4. Aktor menginputkan data ruang karaoke.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data ruang
karaoke yang telah diinputkan.

6. Sistem mengecek data ruang karaoke vyang telah
diinputkan.

E-1 Data ruang karaoke yang diinputkan aktor
tidak lengkap.

E-2 Data ruang karaoke yang diinputkan aktor
telah ada di database.

7. Sistem menyimpan data ruang karaoke ke database.

8. Use Case selesai.

5. Alternatif Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data ruang
karaoke.

1. Sistem memilih data ruang karaoke yang ingin
di-edit.

2. Sistem menampilkan data ruang karaoke vyang
telah dipilih.

3. Aktor mengedit data ruang karaoke yang sudah
ditampilkan.
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4., Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
ruang karaoke yang telah di-edit.
5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
ruang karaoke yang telah diedit.
E-3 Data ruang karaoke yang telah
diedit belum lengkap
E-4 Data ruang karaoke yang telah
diedit sudah ada di database
6. Sistem menyimpan data ruang karaoke vyang
telah diedit ke database.
7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data ruang
karaoke
1. Aktor memilih data ruang karaoke yang ingin
dihapus.
2. Sistem menampilkan data ruang karaoke yang
telah dipilih.
3. Aktor menghapus data ruang karaoke vyang
sudah ditampilkan.
4. Sistem melakukan penghapusan data ruang
karaoke dari database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data ruang
karaoke
1. Aktor memasukkan kata kunci data ruang
karaoke yang ingin ditampilkan.
2. Sistem melakukan pencarian terhadap data
ruang karaoke.
3. Sistem melakukan pengecekan terhadap data

ruang karaoke yang dicari dalam database.
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E-5 Data ruang karaoke yang dicari tidak
ditemukan
4. Sistem menampilkan data ruang karaoke yang
dicari pada kotak display yang ada.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
E-1 Data ruang karaoke vyang diinputkan aktor
tidak lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data ruang karaoke vyang diinputkan aktor
telah ada di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-3 Data ruang karaoke yang diedit aktor tidak
lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
E-4 Data ruang karaoke vyang diedit aktor telah
ada di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
E-5 Data ruang karaoke yang dicari tidak ditemukan
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa

data tidak ditemukan.
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2. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke
2.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
administrator.
8. PostConditions

1. Data ruang karaoke di database telah terupdate.

4.1.6 Use Case Spesification : Pengelolaan Anggota

Member Karaoke

1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data anggote member karaoke. Aktor dapat melakukan

entry data anggote member karaoke, edit data
anggote member karaoke, delete data anggote member
karaoke, search data anggote member karaoke, dan
reset data anggote member karaoke.

2. Primary Actor
1. Admin

3. Supporting Actor
None.

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data anggota member
karaoke.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data anggota member karaoke, edit data anggota
member karaoke, delete data anggota member
karaoke, search data anggota member karaoke, dan

reset data anggota member karaoke.
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3. Aktor memilih untuk melakukan entry data anggota
member karaoke.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
anggota member karaoke.
A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan delete
data anggota member karaoke.
A-3 Aktor memilih wuntuk melakukan search
data anggota member karaoke.
A-4 Aktor memilih untuk melakukan reset data
anggota member karaoke.

4. Aktor menginputkan data anggota member karaoke.
5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
anggota member karaoke yang telah diinputkan.

6. Sistem mengecek data anggota member karaoke yang

telah diinputkan.
E-1 Data anggota member karaoke yang
diinputkan aktor tidak lengkap
E-2 Data anggota member karaoke yang
diinputkan aktor telah ada di database
7. Sistem menyimpan data anggota member karaoke ke
database.
8. Use Case selesai.
5. Alternatif Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data anggota
member karaoke
1. Sistem memilih data anggota member karaoke
yang ingin di-edit.
2. Sistem menampilkan data anggota member
karaoke yang telah dipilih.
3. Aktor mengedit data anggota member karaoke

yang sudah ditampilkan.
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4., Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
anggota member karaoke yang telah di-edit.
5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
anggota member karaoke yang telah diedit.
E-3 Data anggota member karaoke vyang
telah diedit belum lengkap
E-4 Data anggota member karaoke yang
telah diedit sudah ada di database
6. Sistem menyimpan data anggota member karaoke
yang telah diedit ke database.
7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data
anggota member karaoke
1. Aktor memilih data anggota member karaoke
yang ingin dihapus.
2. Sistem menampilkan data anggota member
karaoke yang telah dipilih.
3. Aktor menghapus data anggota member karaoke
yang sudah ditampilkan.
4. Sistem melakukan penghapusan data anggota
member karaoke dari database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data
anggota member karaoke
6. Aktor memasukkan kata kunci data anggota
member karaoke yang ingin ditampilkan.
7. Sistem melakukan ©pencarian terhadap data
anggota member karaoke.
8. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
anggota member karaoke vyang dicari dalam

database.
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E-5 Data anggota member karaoke vyang
dicari tidak ditemukan
9. Sistem menampilkan data anggota member
karaoke yang dicari pada kotak display yang
ada.
10. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-4 Aktor memilih untuk melakukan reset data
anggota member karaoke.
1. Aktor memilih data anggota member karaoke
yang ingin direset.
2. Sistem menampilkan data anggota member
karaoke yang telah dipilih.
3. Aktor mereset data anggota member karaoke
yang sudah ditampilkan.
4., Sistem melakukan reset data password user
dari database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
E-1 Data anggota member karaoke vyang diinputkan
aktor tidak lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data anggota member karaoke vyang diinputkan
aktor telah ada di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-3 Data anggota member karaoke yang diedit aktor

tidak lengkap
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1. Sistem memberikan pesan peringatan Dbahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
E-4 Data anggota member karaoke yang diedit aktor
telah ada di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2
E-5 Data anggota member karaoke vyang dicari tidak
ditemukan
3. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data tidak ditemukan.
4. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke
2.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
administrator.

8. PostConditions
1. Data anggota member karaoke di database telah
terupdate.
4.1.7 Use Case Spesification : Pengelolaan Pulsa

Member Karaoke

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
pulsa member karaoke. Aktor dapat entri data pulsa
member karaoke.

2. Primary Actor

1. Kasir
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3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan pulsa member karaoke.
2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data pulsa member karaoke.
3. Aktor memilih untuk melakukan entry data pulsa
member karaoke.
4. Aktor menginputkan data pulsa member karaoke.
5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pulsa
member karaoke yang telah diinputkan.
6. Sistem mengecek data pulsa member karaoke yang
telah diinputkan.
E-1 Data pulsa member karaoke yang
diinputkan aktor tidak lengkap.
E-2 Data pulsa member karaoke yang
diinputkan aktor telah ada di database.
7. Sistem menyimpan data pulsa member karaoke ke
database.
8. Use Case selesai.
5. Alternatif Flow
None
6. Error Flow
E-1 Data pulsa member karaoke vyang diinputkan
aktor tidak lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data pulsa member karaoke vyang diinputkan

aktor telah ada di database
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
kasir.
8. PostConditions
1. Data pulsa member karaoke di database telah

terupdate.

4.1.8 Use Case Spesification : Pengelolaan Pegawai

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data pegawai. Aktor dapat melakukan entry data
pegawai, edit data pegawai, delete data pegawai dan
search data pegawai.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data pegawai.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data pegawai, edit data pegawai, delete data
pegawail atau search data pegawai.

3. Aktor memilih untuk melakukan entry data
pegawai.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

pegawai.
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A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan delete
data pegawai.
A-3 Aktor memilih wuntuk melakukan search
data pegawai.
4. Aktor menginputkan data pegawai.
5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
pegawail yang telah diinputkan.
6. Sistem mengecek data pegawail yang telah
diinputkan.
E-1 Data pegawai yang diinputkan aktor tidak
lengkap
E-2 Data pegawai yang diinputkan aktor telah
ada di database
7. Sistem menyimpan data pegawai ke database.
8. Use Case selesai.
5. Alternatif Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data pegawai
1. Sistem memilih data pegawai yang ingin di-
edit.
2. Sistem menampilkan data pegawai yang telah
dipilih.
3. Aktor mengedit data pegawai yang sudah
ditampilkan.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
pegawai yang telah di-edit.
5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
pegawail yang telah diedit.
E-3 Data pegawai vyang telah diedit
belum lengkap
E-4 Data pegawai vyang telah diedit

sudah ada di database
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6. Sistem menyimpan data pegawai vyang telah
diedit ke database.
7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data
pegawai
1. Aktor memilih data pegawai yang ingin
dihapus.
2. Sistem menampilkan data pegawai yang telah
dipilih.
3. Aktor menghapus data pegawai vyang sudah
ditampilkan.
4. Sistem melakukan penghapusan data pegawai
dari database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data
pegawai
1. Aktor memasukkan kata kunci data pegawai
yang ingin ditampilkan.
2. Sistem melakukan pencarian terhadap data
pegawai.
3. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
pegawai yang dicari dalam database.
E-5 Data pegawai vyang dicari tidak
ditemukan
4. Sistem menampilkan data pegawai yang dicari
pada kotak display yang ada.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
E-1 Data ©pegawali vyang diinputkan aktor tidak
lengkap
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data pegawail yang diinputkan aktor telah ada di
database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-3 Data pegawail yang diedit aktor tidak lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
E-4 Data pegawai vyang diedit aktor telah ada di
database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
E-5 Data pegawai yang dicari tidak ditemukan
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data tidak ditemukan.
2. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke
2.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
administrator.

8. PostConditions

1. Data pegawai di database telah terupdate.
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4.1.9 Use Case Spesification : Pengelolaan User

Sistem Pegawai

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data user sistem pegawai. Aktor dapat melakukan
entry data user sistem pegawai, edit data user
sistem pegawai, delete data user sistem pegawai,
search data user sistem pegawai, dan reset data
user sistem pegawai.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data user sistem pegawai.
2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data user sistem pegawai, edit data user sistem
pegawai, delete data user sistem pegawai, search
data user sistem pegawai, dan reset data user
sistem pegawai.
3. Aktor memilih untuk melakukan entry data user
sistem pegawai.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
user sistem pegawai.
A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan delete
data user sistem pegawai.
A-3 Aktor memilih wuntuk melakukan search
data user sistem pegawai.
A-4 Aktor memilih untuk melakukan reset data

user sistem pegawai.
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4. Aktor menginputkan data user sistem pegawai.
5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data user
sistem pegawai yang telah diinputkan.
6. Sistem mengecek data user sistem pegawail vyang
telah diinputkan.
E-1 Data user sistem pegawai yang diinputkan
aktor tidak lengkap
E-2 Data user sistem pegawai yang diinputkan
aktor telah ada di database
7. Sistem menyimpan data user sistem pegawai ke
database.
8. Use Case selesai.
5. Alternatif Flow
A-1 Aktor memilih wuntuk melakukan edit data user
sistem pegawai
1. Sistem memilih data user sistem pegawail yang
ingin di-edit.
2. Sistem menampilkan data user sistem pegawai
yang telah dipilih.
3. Aktor mengedit data user sistem pegawail yang
sudah ditampilkan.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
user sistem pegawail yang telah di-edit.
5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
user sistem pegawai yang telah diedit.
E-3 Data user sistem pegawai yang telah
diedit belum lengkap
E-4 Data user sistem pegawai yang telah
diedit sudah ada di database
6. Sistem menyimpan data user sistem pegawai

yang telah diedit ke database.
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7.

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data user

sistem pegawai

1.

5.

Aktor memilih data user sistem pegawai yang
ingin dihapus.

Sistem menampilkan data user sistem pegawai
yang telah dipilih.

Aktor menghapus data user sistem pegawai
yang sudah ditampilkan.

Sistem melakukan penghapusan data user
sistem pegawai dari database.

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data user

sistem pegawai

i

9.

Aktor memasukkan kata kunci data user sistem
pegawail yang ingin ditampilkan.
Sistem melakukan pencarian terhadap data
user sistem pegawai.
Sistem melakukan pengecekan terhadap data
user sistem pegawai yvang dicari dalam
database.

E-5 Data user Sistem pegawai yang

dicari tidak ditemukan

Sistem menampilkan data user sistem pegawai
yang dicari pada kotak display yang ada.

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-4 Aktor memilih untuk melakukan reset data user

sistem pegawai

1. Aktor memilih data user sistem pegawaili yang
ingin direset.
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2. Sistem menampilkan data user sistem pegawai
yang telah dipilih.
3. Aktor mereset data user sistem pegawail yang
sudah ditampilkan.
4. Sistem melakukan reset data password user
sistem pegawai dari database.
Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
E-1 Data user sistem pegawai yang diinputkan aktor
tidak lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data user sistem pegawail yang diinputkan aktor
telah ada di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-3 Data wuser sistem pegawai yang diedit aktor
tidak lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
E-4 Data wuser sistem pegawai vyang diedit aktor
telah ada di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.

E-5 Data pegawai yang dicari tidak ditemukan
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data tidak ditemukan.
2. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke
2.
PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
administrator.

PostConditions

1. Data user sistem pegawai di database telah
terupdate.

.10 Use Case Spesification : Pengelolaan

Pemesanan

Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data pemesanan. Aktor dapat melakukan entry data

pemesanan, edit data pemesanan, delete data

pemesanan dan search data pemesanan.

Primary Actor

1. Admin

2. Manager

3. Kasir

4. Member

Supporting Actor

None.

Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data pemesanan.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data pemesanan, edit data pemesanan, delete data

pemesanan atau search data pemesanan.
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3. Aktor memilih untuk melakukan entry data
pemesanan.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
pemesanan.
A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan delete
data pemesanan.
A-3 Aktor memilih wuntuk melakukan search
data pemesanan.
4. Aktor menginputkan data pemesanan.
5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
pemesanan yang telah diinputkan.
6. Sistem mengecek data pemesanan yang telah
diinputkan.
E-1 Data pemesanan yang diinputkan aktor
tidak lengkap
E-2 Data pemesanan vyang diinputkan aktor
telah ada di database
7. Sistem menyimpan data pemesanan ke database.
8. Use Case selesai.
5. Alternatif Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
pemesanan
1. Sistem memilih data pemesanan yang ingin di-
edit.
2. Sistem menampilkan data pemesanan yang telah
dipilih.
3. Aktor mengedit data pemesanan yang sudah
ditampilkan.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

pemesanan yang telah di-edit.
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5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
pemesanan yang telah diedit.
E-3 Data pemesanan yang telah diedit
belum lengkap
E-4 Data pemesanan yang telah diedit
sudah ada di database
6. Sistem menyimpan data pemesanan yang telah
diedit ke database.
7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data
pemesanan
1. Aktor memilih data pemesanan vyang ingin
dihapus.
2. Sistem menampilkan data pemesanan yang telah
dipilih.
3. Aktor menghapus data pemesanan yang sudah
ditampilkan.
4. Sistem melakukan penghapusan data pemesanan
dari database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data
pemesanan
1. Aktor memasukkan kata kunci data pemesanan
yang ingin ditampilkan.
2. Sistem melakukan pencarian terhadap data
pemesanan.
3. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
pemesanan yang dicari dalam database.
E-5 Data pemesanan yang dicari tidak

ditemukan
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4. Sistem menampilkan data pemesanan vyang
dicari pada kotak display yang ada.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
E-1 Data pemesanan yang diinputkan aktor tidak
lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data pemesanan yang diinputkan aktor telah ada
di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-3 Data pemesanan yang diedit aktor tidak lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
E-4 Data pemesanan yang diedit aktor telah ada di
database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
E-5 Data pemesanan yang dicari tidak ditemukan
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data tidak ditemukan.
2. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke
2.

7. PreConditions
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1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
administrator,manager,kasir atau member.

8. PostConditions

1. Data pemesanan di database telah terupdate.

4.1.11 Use Case Spesification : Pengelolaan Genre

Music

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data genre music. Aktor dapat melakukan entry data
genre music, edit data genre music, delete data
genre music.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data genre music.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data genre music, edit data genre music, delete
data genre music

3. Aktor memilih untuk melakukan entry data genre
music.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
genre music.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete
data genre music.

4. Aktor menginputkan data genre music.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data genre

music yang telah diinputkan.
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¥/ .
8.

Sistem mengecek data genre music vyang telah
diinputkan.
E-1 Data genre music yang diinputkan aktor
tidak lengkap
E-2 Data genre music yang diinputkan aktor
telah ada di database
Sistem menyimpan data genre music ke database.

Use Case selesai.

5. Alternatif Flow

A=1

Aktor memilih untuk melakukan edit data genre
music
1. Sistem memilih data genre music yang ingin
di-edit.
2. Sistem menampilkan data genre music vyang
telah dipilih.
3. Aktor mengedit data genre music yang sudah
ditampilkan.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
genre music yang telah di-edit.
5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
genre music yang telah diedit.
E-3 Data genre music yang telah diedit
belum lengkap
E-4 Data genre music yang telah diedit
sudah ada di database
6. Sistem menyimpan data genre music yang telah
diedit ke database.

7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data genre
music
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1. Aktor memilih data genre music yang ingin
dihapus.
2. Sistem menampilkan data genre music vyang
telah dipilih.
3. Aktor menghapus data genre music yang sudah
ditampilkan.
4. Sistem melakukan penghapusan data genre
music dari database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
E-1 Data genre music yang diinputkan aktor tidak
lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data genre music vyang diinputkan aktor telah
ada di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-3 Data genre music yang diedit aktor tidak
lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
E-4 Data genre music yang diedit aktor telah ada di
database
1. Sistem memberikan pesan peringatan Dbahwa

data telah ada di database.
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2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
administrator.

8. PostConditions

1. Data genre music di database telah terupdate.

4.1.12 Use Case Spesification : Pengelolaan Daftar
Lagu
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data daftar lagu. Aktor dapat melakukan entry data
daftar lagu, edit data daftar lagu, delete data
daftar lagu dan search data daftar lagu.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data daftar lagu.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry
data daftar lagu, edit data daftar lagu, delete
data daftar lagu atau search data daftar lagu.

3. Aktor memilih untuk melakukan entry data daftar
lagu.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
daftar lagu.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete

data daftar lagu.
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A-3 Aktor memilih wuntuk melakukan search
data daftar lagu.
4. Aktor menginputkan data daftar lagu.
5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data daftar
lagu yang telah diinputkan.
6. Sistem mengecek data daftar lagu yang telah
diinputkan.
E-1 Data daftar lagu yang diinputkan aktor
tidak lengkap
E-2 Data daftar lagu yang diinputkan aktor
telah ada di database
7. Sistem menyimpan data daftar lagu ke database.
8. Use Case selesai.
5. Alternatif Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data daftar
lagu
1. Sistem memilih data daftar lagu yang ingin
di-edit.
2. Sistem menampilkan data daftar lagu vyang
telah dipilih.
3. Aktor mengedit data daftar lagu yang sudah
ditampilkan.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
daftar lagu yang telah di-edit.
5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
daftar lagu yang telah diedit.
E-3 Data daftar lagu yang telah diedit
belum lengkap
E-4 Data daftar lagu yang telah diedit

sudah ada di database

Program Studi Teknik Informatika SKPL — CHERIO 61/66

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




6.

7.

Sistem menyimpan data daftar lagu yang telah
diedit ke database.

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data

daftar lagu

1.

S

Aktor memilih data daftar lagu yang ingin
dihapus.

Sistem menampilkan data daftar lagu vyang
telah dipilih.

Aktor menghapus data daftar lagu yang sudah
ditampilkan.

Sistem melakukan penghapusan data daftar
lagu dari database.

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan search data

daftar lagu

1.

5.

6. Error

Aktor memasukkan kata kunci data daftar lagu
yang ingin ditampilkan.
Sistem melakukan pencarian terhadap data
daftar lagu.
Sistem melakukan pengecekan terhadap data
daftar lagu yang dicari dalam database.

E-5 Data daftar lagu yang dicari tidak

ditemukan

Sistem menampilkan data daftar lagu vyang
dicari pada kotak display yang ada.

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

Flow

E-1 Data daftar lagu vyang diinputkan aktor tidak

lengkap
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-2 Data daftar lagu yang diinputkan aktor telah
ada di database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-3 Data daftar lagu vyang diedit aktor tidak
lengkap
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
silahkan lengkapi dahulu.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2
E-4 Data daftar lagu yang diedit aktor telah ada di
database
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data telah ada di database.
2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke
2.
E-5 Data daftar lagu yang dicari tidak ditemukan
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data tidak ditemukan.
2. Kembali ke Alternative Flow A-3 Langkah ke
2.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
administrator.

8. PostConditions

1. Data daftar lagu di database telah terupdate.
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4.1.13 Use Case Spesification : Pengelolaan Cetak

History Saldo Member

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
cetak history saldo member. Aktor dapat melakukan
cetak history saldo member.
2. Primary Actor
1. Member
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pencetakan history saldo member.
2. Sistem menampilkan pilihan untuk melakukan
pencetakan history saldo member.
3. Sistem mencetak history saldo member.
4. Use Case selesai.
5. Alternatif Flow
None
6. Error Flow
None
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
member.

8. PostConditions

1. Data history saldo member di database telah
tercetak.

4.1.14 Use Case Spesification : Pengelolaan Cetak

Ruang Karaoke Favorit

1. Brief Description
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Use Case ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
pencetakan ruang karaoke favorit. Aktor dapat
melakukan pencetakan ruang karaoke favorit.
2. Primary Actor
1. Manager
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pencetakan ruang karaoke favorit.
2. Sistem menampilkan pilihan untuk melakukan
pencetakan ruang karaoke favorit.
3. Sistem mencetak ruang karaoke favorit.
4. Use Case selesai.
5. Alternatif Flow
None.
6. Error Flow
None
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem dengan role sebagai
manager.

8. PostConditions

1. Data ruang karaoke favorit telah tercetak.
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5 Entity Relationship Diagram (ERD)

history_saldo paket | backg round
id history id paket id backa round
status_trans aksi e nama .
jumlah harga keterang an
tgl_pencatatan isi_pulsa foto
keterangan keterangan )
is_deleted is_deleted
member
id_member
nama n =
alamat i ransa - : ruangan tipe_ruang
tempat_lahir id transaksi - id _tipe
tgl_lahir nama id ruangan P
kelamin S tgl_pemesanan E nk:tr:ang - kapasitas
notlp waktufmul.al o harga
email waktu_akhir = is_deleted
password status _trans aksi -
no_pendaftaran
tgl_pendaftaran genre
tgl_pembayaran id_genre
saldo nama
keterang an is_deleted
is_konfirmasi
is_deleted
pegawai
id pegawai
nama
; alamat P users_peg daftar_lagu
jobs tempat_lahir S id daftar
id job < tglilahTr —————0 username nama
nama kelamin pa sdsv;/otr dd keterangan
notip Is_delete .tgl terdaftar
keterangan is_deleted
is_deleted
Gambar 5.1 Entity Relationship Diagram
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak vyang akan dikembangkan. Dokumen DPPL
tersebut digunakan oleh pengembang perangkat lunak
sebagai acuan untuk implementasi pada tahap

selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak CHERIO dikembangkan dengan tujuan

untuk

1. Menangani pengelolaan member karaoke.

2. Menangani pengelolaan hak akses ke sistem.

3. Menangani pengelolaan pemesanan ruang karaoke.

Dan berjalan pada lingkungan dengan ©platform
Windows yang akan diakses oleh client dengan platform

yvang memiliki sebuah web browser modern.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Merupakan deskripsi perancangan perangkat

lunak yang akan dikembangkan.

CHERIO Perangkat lunak pemesanan ruang karaoke

berbasis web.

Admin Orang yang bertanggung Jjawab untuk

sistem.
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mengatur pengelolaan data dalam suatu




Server

penggunanya

1.4 Referensi

Referensi vyang digunakan pada perangkat 1lunak

tersebut adalah:

1. Juli Sapta Putra Hantana, Sepesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak SC3(Smart Client for Cyber
Community), Universitas Atmajaya Yogyakarta.

2. Nugroho Adi, Algoritma dan Struktur Data dengan
C#, Yogyakarta, 2009.

3. Hartanto,Budi, Memahami Visual C#.Net Secara
Mudah, Andi Offset, 2008.

4. Aprilia Kartika, Agnes, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak CHERIO (Cherry Reservation
Online) untuk Cherry Karaoke, 2011.
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2 Rancangan Arsitektur

USER SERVICES

<<boundary>>
TipeKaraokeForm

BUSINESS SERVICES

(from Boundary Class)

<<boundary>>
RuangKarackeForm

<<control>>
TipeKaraokeControl
(from Control Class)

<<control>>
RuangKaraokeControl

DATA SERVICES

<<enlity>>
TipeKaraoke
(from Eniity Class)

<<entity>>

(from Boundary Class)

<<boundary>> | —

(om Control Class)

<<control>>

(from Entity Class)

<<entity>>

Form
(fom Boundary Class)

(fom Control Class)

<<control>>

(from Entity Class)

<<boundary>>
CetakRuangKarackeFavoritFom CetakRuangKaraokeFavoritControl
(from (from Control Class)
<<boundary>> SETIEES
PegawaiForm PegawaiControl
(from Control Class)

<<entity>>
CetakRuangKaraokeFavorit
(from Entity Class)

(from Boundary Class)

<<boundary>>

<<control>>
L iControl

<<entity>>
Pegawai
(from Entity Class)

<<entity>>
UserSistemPegawai

L g
(from Boundary Class)

<<boundary>>
LoginForm
(from Boundary Class)

(from Control Class)

(from Entity Class)

<<boundary>>
PemesananForm

<<control>>
PemesananControl

(from Boundary Class)

<< ry:
CetakHistorySaldoMember

(from Control Class)

<<control>>

<<boundary>> N TS <<entity>>
s B
> (from Control Clase) & (from Eniity Clasy
=
<<boundary>> <<control>> <<entity>>
o ntrol
(from Boundary Class) - from Contralld e D

<<entity>>
Pemesanan

> (from Entity Class)

<<entity>>
Cetak

Cetak Control

(from Boundary Class)

<<boundary>>
PaketPulsaKarackeForm

(fom Control Class)

<<control>>

(from Entity Class)

<<entity>>

Sontrol

(from Boundary Class)

<<boundary>>

(fom Control Class)

<<control>>
icControl

(from Entity Class)

<<entity>>

GenreMusicForm
(from Boundary Class)

<<boundary>>
DaftarLaguForm

(from Boundary Class)

— (from Control Clase)

(fom Control Class)

<<control>>
DaftarLaguControl

(from Entity Class)

<<entity>>
DaftarLagu
> fom Entity Clas)

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur CHERIO
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3 Design Model
3.1 Sequence Diagram
3.1.1 Login

2 O <

_: LoginForm : LoginControl : Users
startinterface
| |

inputUsername

U 1
U inputPassword w
I il
| ]
| |
| |

validasiUsernamePassword()

w getDataUser()

Gambar 3.1 Sequence Diagram : Login
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3.1.2 Pengelolaan Paket Pulsa Karaoke

3.1.2.1 Entri Data Paket Pulsa Karaoke

8 A4 on O

: User
_: PaketPulsaKaraokeForm = - PaketPulsaKaraoke
PaketPulsaKaraokeC...

startinter...

inputDataPaketPulsaKaraoke

mS|mpanDataPaketPuIsaKaraoke E

validasiDataPaketPulsaKaraoke()

simpanDataPaketPulsaKaraoke()

m:impan data paket pulsa karaoke()

Gambar 5.2 Sequence Diagram : Pengelolaan Paket Pulsa Karaoke -

Entri
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3.1.2.2 Edit Data Paket Pulsa Karaoke

? O O O

: PaketPulsaKaraokeForm

- User PaketPulsaKaraokeC .
startinterface

- PaketPulsaKaraoke

getDataPaketPulsakaraoke()

+++++++++ |

validasiDataPaketPulsaKaraoke() |

getDataPaketPulsakaraoke()

e e

ubahDataPaketPulsaKaraoke()

=

updateDataPaketPulsaKaraoke() u

|

updateDataF’aketF‘ulsaKarauke

| J

1
|
|
|
|
|
\TLim panDataPaketPuls akaraoke(
|
|
|
|
|
|
I

— — —

Gambar 5.3 Sequence Diagram : Pengelolaan Paket Pulsa Karaoke -
Edit

3.1.2.3 Display Data Paket Pulsa Karaoke

—O) O @,

- PaketPulsaKarackeForm . PaketPulsaKaracke

~User PaketPulsaKaraokeC...
startinterface |

: |
u H getDataPaketPulsaKaraoke() !
|
|
|
|
|
|

J

e

Gambar 5.4 Sequence Diagram : Pengelolaan Paket Pulsa Karaoke -

getDataPaketPulsaKaraoke()

|

Display
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3.1.2.4 Delete Data Paket Pulsa Karaoke

A - O O

- User : PaketPulsaKarackeForm o
startinterface PaketPulsakaraokeC...

- PaketPulsaKaraoke

u getDataPaketPulsakaraoke

0|
u u getDataPaket Pulsakaraoke()

p\lihDataF‘aketF‘uIsaKaraokefLD D

1
|
|
|
|
|
uhapusDat aPaketPulsaKaraoke( ]u
|
|
|
|
|

\—ILapusDataPaketPuIsaKaraoke[]

i |
i !

|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
hapusDataPaketPulsakKaraoke() |
1

Gambar 5.5 Sequence Diagram : Pengelolaan Paket Pulsa Karaoke -
Delete

3.1.3 Pengelolaan Latar Belakang Ruang Karaoke

3.1.3.1 Entri Data Latar Belakang Ruang Karaoke

x -O O O

- User : LatarBelakangRuangKaraokeForm - g
LatarBelakangRuang... LatarBelakangRuang...

‘ start interface ‘

inputDatalatarBelakangRuangKaraoke()
impanDatalatarBelakangRuangKaraoke(

validasiDatal atarBelakangRuangKaraoke() ‘

simpanDataLatarBelakangRuangKaraokeBaru()
si nDataLatarBeIakangRuangKaraokeBﬁru()
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Gambar 5.6 Sequence Diagram : Pengelolaan Latar Belakang Ruang

Karaoke - Entri

3.1.3.2 Edit Data Latar Belakang Ruang Karaoke

x =0 O O

- User - LatarBelakangRuangKaraokeForm

LatarBeIakarTgRuang,,, LatarEelakarTgRuang,,,

start interface H u |.—r|

meﬂ]ataLatarEle\akangRuangKaranke(}‘

I )
|

getDatal atarBelakangRuangKaraoke() ‘

ubahDatal atarBelakangRuangkaraoke()

validasiDatalatalBelakangRuangKaraoke()

dateDataLatarBelakangRuangKarankeb

:

\
\
|
\
\
mswmpanDataLatarBe\akangRuangKaranke\']
\
\
\
\
\
\

—_— O —

updateDatal atarBe lakangRuangKaraokef) E

Gambar 5.7 Sequence Diagram : Pengelolaan Latar Belakang Ruang

Karaoke - Edit

3.1.3.3 Display Data Latar Belakang Ruang Karaoke

— O O

“User | atarBelakangRuangKaraokeForm =
LatarBeIakan Ruang. LatarBelakangRuang...

start interface

Q getDatal atarBelakangRuangkaraoke()

|
| |
| |
| |
| |
getDatalatarBelakangRuangKaraoke() |
| |
|
|
|

- - - — - — — — — — - —

T

Gambar 5.8 Sequence Diagram : Pengelolaan Latar Belakang Ruang

Karaoke - Display
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3.1.3.4 Delete Data Latar Belakang Ruang Karaoke

x -0 O

- User : LatarBelakangRuangKarackeForm

Latar Elelakanéﬁ uang. ..

start interface

D getDatal atarBelakangRuangKaraoke()

O

LatarBeIakaigRu ang..

€ —— - — - - = — — = - m
pilihDatalatarBelakangRuangkaraoke()

|
|
|
|
@etDataLatarEle\akangRuangKaraokel]

|

|

|

|

|

|

' m
|
%apusDalaLaiarBelaka1gRuangKarauke[]D
| H
|

[ |
[ |
[ |

hapusDatalatarBelakangRuangKaraoks() Jlj
|

pusDataLatarEleIakangRuangKaraukeﬁi

Gambar 5.9 Sequence Diagram : Pengelolaan Latar Belakang Ruang

Karaoke - Delete

3.1.4 Pengelolaan Tipe Ruang Karaoke

3.1.4.1 Entri Data Tipe Ruang Karaoke

A -0 O

: TipeKaraokeForm : TipeKaraokeControl
start interface

inputDataTipeRuangKaraoke() u

validasiDataTipeRuangKaraoke()

I —

simpanDataTipeRuangKaraokeBaru(
.

O

: TipeKaraoke

— {1

|
usimpanDataTipeRuangKaraoke(
|

) I
us impanDataTipeRuangKaraokeBaru()

1
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Gambar 5.10 Sequence Diagram : Pengelolaan Tipe Ruang Karaoke -

Entri

3.1.4.2 Edit Data Tipe Ruang Karaoke

A -O O O

- User - TipeKaraokeForm - TipeKarackeContral ~ TipeKaraoke

start interface

getDataTipeRuangKaraoke()

|
J

getDataTipeRuangKaraoke

OUJ

A

|

\

\

\

|

\

|

|
-|:LI:—|:——

ubahDataTipeRuangkaraoke()

I updateDataTipeRuangKaraoke()

u validasiDataTipeRuangKaraoke()

pdateDataTi peRuangKaraoke()

“|

|
|
|
|
|
|
1
LLim panDataTipeRuangk araoke()
|
|
|
|
|
|

St — — —

Gambar 5.11 Sequence Diagram : Pengelolaan Tipe Ruang Karaoke -
Edit
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3.1.4.3 Delete Data Tipe Ruang Karaoke

A -O) O O

- User - TipeKaraokeForm - TipeKaraokeControl - TipeKaraoke

] start interface
L

u getDataTipeRuangkaraoke

pilihDataTipeRuangKaraoke() De

hapusDataTipeRuangkaraoke() u

—

U hapusDataTipeRuangkaraoke()

U
|
|

hapusDataTipeRuangKaraoke()

|
0_|
I \T‘ u getDataTipeRuangKaraoke()
| I
|
|
|
|
|
|

u
] i
Y

Gambar 5.12 Sequence Diagram : Pengelolaan Tipe Ruang Karaoke -
Delete

3.1.4.4 Display Data Tipe Ruang Karaoke

s O O O

: TipeKaraokeForm - TipeKaraokeControl : TipeKaraoke
start interface

u ugetDataTipeRuangKaraoke[]

|

u u getDataTipeRuangk arao kef)
|
|
|
|
|
|

Y
|
l
|
]

Gambar 5.13 Sequence Diagram : Pengelolaan Tipe Ruang Karaoke -
Display
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3.1.5 Pengelolaan Ruang Karaoke

3.1.5.1 Entri Data Ruang Karaoke

A -O O @)

: User : RuangKaraokeForm : RuangKaraoke

start interface RuangKar;:keControl

inputDataRuangKaraoke()

validasiDataRuangKaraoke()

simpanDataRuangKaraokeBaru() /u
7—“ simpanDataRuangKaraokeBaru

|

|

|

()

] )
\ \

|
u simpanDataRuangKaraoke()
\

— 4:—:—|£4£ Ii4

Gambar 5.14 Sequence Diagram : Pengelolaan Ruang Karaoke - Entri

S 5. 2 Edit Data Ruang Karaoke

2 O O O

- RuangKaraokeForm o : RuangKaracke
RuangKarackeControl
start interface | |

- User

u getDataRuangkaraoke()

|
\—|‘ u getDataRuangKaraoke()
ubahDataRuangkaraoke() |-—r|é

|
|
|
|
|
|
u simpanDataRuangKaraoke()
|
|
|
|
|
|

validasiDataRuangKaraoke()

updateDataRuangkaraoke()

updateDataRuangkaraoke()

i
!
|
|
|
|
|
i
]
|

—
——E:—E:—E:——————%Eﬂ
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Gambar 5.15 Sequence Diagram : Pengelolaan Ruang Karaoke - Edit

3.1.5.3 Delete Data Ruang Karaoke

2 a®

- RuangKaraokeF orm

- User )
start interface

|
U getDataRuangkaraoke()

O O

- - RuangKaraoke
RuangKaraokeControl

|

=

pilihDataRuangKaraoke()

hapusDataRuangKaraoke()

getDataRuangkaraoke()

|
|
|
|
|
u hapusDataRuangkaraoke() U
|
|
|
|
|

|
|

Gambar 5.16 Sequence Diagram

hapusDataRuangKaraoke()

u
|

Pengelolaan Ruang Karaoke - Delete

3.1.5.4 Display Data Ruang Karaoke

2 HO

- RuangKaraokeForm

start interface

O @,

: RuangkarackeControl - RuangKaracke

J

Gambar 5.17 Sequence Diagram

cUser
|
u |—|| getDataRuangKaraoke()
|
|
|
|
|
I

getDataRuangkaraoke()

u

Pengelolaan Ruang Karaoke - Display
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3.1.5.5 Search Data Ruang Karaoke

: RuangKaraoke Form : RuangkarackeControl : RuangKaraoke

2 O o) O

start interface |

u cariDataRuangKaraoke()

|
|
|
|
\T‘ u cariDataRuangKaraoke()

u inputKunciPencaran u
|
|
|
|
|
|

ﬂf
-

|
|
|
;
|
|
|
I

Gambar 5.18 Sequence Diagram : Pengelolaan Ruang Karaoke - Search

3.1.6 Pengelolaan Anggota Member Karaoke

3.1.6.1 Entri Data Anggota Member Karaoke

A -O O

: User . : AnggotaMemberKaraokeForm
start interface

AnggotaMemb(;KaraokeCcntrol

inputDataAnggotaMemberKaraoke

validasiDataAnggotaMemberKaraoke() ‘

simpanDataAnggotaMemberKaraokeBarLﬂT‘

Q

AnggotaMemberKaraoke

u simpanDataAnggotaMemberKaraoke

_— Ii—li—li

/uimpanDataAnggotaMem berKaraokeBaru()

1

Gambar 5.19 Sequence Diagram : Pengelolaan Anggota Member Karaoke

- Entri
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3.1.6.2 Edit Data Anggota Member Karaoke

2 -O O O

: AnggotaMemberKaraokeForm - =
start inteface AnggotaMemberKaraokeControl AnggotaM emberkaraoke

‘ \
I | |
\ H Hj

ubahDataAnggotaMemberkaraoke() |jé ‘
\

\

\

| \
| \
|

|

|

u‘lmpanDataAnggntaMemberKaraan

|

|

|

|

|

|

- User

getDataAnggotalemberaraoke()

getDataAnggotaMemberKaraoke()

u\-al\das\DataAnggotaf‘ﬂemberKaraoke\']

‘ update DataAnggot aMemberKaraoke()

“
\

pdateDatafnggotaMemberkaraoke()

u
! !

Gambar 5.20 Sequence Diagram : Pengelolaan Anggota Member Karaoke
- Edit

3.1.6.3 Delete Data Anggota Member Karaoke

A -O O O

: AnggotaMemberKaraokeForm AnggotaMe mh:rKaraoke Contral
‘ AnggotaMemberKaraoke otaMemberKaraok

start interface } u

getDataAnggotaMe mberkKarao ke() \

getDatafnggotalMemberkaraoke()

(@ |

- — - — — — = — = - D
plllhDataAﬂggUtaI’u’IemberKaraukm]H

apusDataAnggotaMemberkaraoke()

!
\
\
\
\
\
\
HapusD ataAnggotaMembe rkaraoke|
\
\
\
\

D ﬁhapusDataAnggUtaI’JIemberKaraUkm]
\
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Gambar 5.21 Sequence Diagram : Pengelolaan Anggota Member Karaoke
- Delete

3.1.6.4 Display Data Anggota Member Karaoke

2 WO O O

- User - AnggotaMemberKaraokeForm AnggotaM emheTKaraoheContro\ AnggotaMeaherKaraoke

\
‘ start interface
/

|j getDataAnggotaMemberKaraoke()

* %
1 1

getDataAnggotaMemberKaraoke

;

Gambar 5.22 Sequence Diagram : Pengelolaan Anggota Member Karaoke
- Display

3.1.6.5 Search Data Anggota Member Karaoke

2 O O O

- AnggotaMemberKaraokeForm o o
start interface AnggotaMemberKaraokeControl AnggotaMemberKaraoke

cariDataAnggotaMemberkaraoke()

— ]t i

ucariDataAnggotaf‘u’lemberKaraoke[]

u input kunci pencarian |
i |

|
|

|
| |
| J
|

|
|
| |
. | | |

Gambar 5.23 Sequence Diagram : Pengelolaan Anggota Member Karaoke

— Search

Program Studi Teknik Informatika DPPL — CHERIO 23/ 56

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.1.6.6 Reset Data Anggota Member Karaoke

A O O O

- AnggotaMemberKaraokeForm = =
start interface AnggotaMemberKaraokeControl Anggotalemberkaracke

: User

\TLetDalaAnggntaMemberKaranke(}

getDataAnggotaMe mberKaraoke() |

ITlfampiIDataAnggnta MemberKaraoke()

|

|

| u q

4 |
|

— ]+

ST — — - Rl
ResetPasswordAnggotaMemberkaraoke() D

LI
|
|
|

u ResetPasswordAnggotalMemberkaraoke(

)
Fu5elF'asswUrdAnggUtaMemberKaraUkeb
|

J
|

Gambar 5.24 Sequence Diagram : Pengelolaan Anggota Member Karaoke

— Reset

3.1.7 Pengelolaan Pulsa Member Karaoke

3.1.7.1 Entri Data Pulsa Member Karaoke

X O ® O

: PulsaMemberKaraokeForm

start interface PulsaMemberKaraokeControl B P ara A

0| ‘
simpanDataPulsaMemberKaraoke() U

: User

inputDataPulsaMemberKaraoke() U

u
|

(u
u validasiDataPulsaMemberKaraoke

simpanDataPulsaMemberKaraoke()

1

\
L(LimpanDataPuIsaMemberKaraoke
|
Gambar 5.25 Sequence Diagram : Pengelolaan Pulsa Member Karaoke -

Entri
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3.1.8 Pengelolaan Pegawai

3.1.8.1 Entri Data Pegawai

%@@

_: PegawaiForm _: PegawaiControl

start interface

input data pegawai

validasiDataPegawai() ‘

|mpanDataPegawa|Bar/(u

@,

_: Pegawai

————4::1;:4:3%:£—E£4

U simpanDataPegawai()

Gambar 5.26 Sequence Diagram : Pengelolaan Pegawai - Entri

JﬂjnpanDataPegawaiBarL{()

i
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3.1.8.2 Edit Data Pegawai

2 0O O O

- User _: PegawaiForm _: PegawaiControl _ Pegawai
start inteface

|
|
u u getDataPegawai()

ubahDataPegawail)

u u getDataPegawai()
|
|
|
|
|

simpanD ataPegawai() u

I validasiDataPegawai()

I ]
!

updateDataPegawai()

|
|
|
|
updateDataPegawailj

Gambar 5.27 Sequence Diagram : Pengelolaan Pegawai - Edit
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3.1.8.3 Delete Data Pegawai

O @,

~User _ PegawaiForm - Pagawsi
start |nterface _ PegawaiControl

u u getDataFPegawai()
|
|
|
|
|

getDataPegawai()

pilihDataPegawail)

|

U'
|
L

—]

T hapusDataPegawail)

—

hapusDataPegawai()

1

u
|

|
|
. |
|
| T apusDataPegawai()
| | I
| | |
I I

Gambar 5.28 Sequence Diagram : Pengelolaan Pegawai - Delete
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3.1.8.4 Display Data Pegawai

2O 0 O

~ User PegawaiForm PegawaiControl
start interface

|
u getDataPegawai() |

—

getDataPegawai()

b -F

|
|
- |
Ll I
DR ;

Gambar 5.29 Sequence Diagram : Pengelolaan Pegawai - Display

3.1.8.5 Search Data Pegawai

/%@ O O

_ PegawaiForm : PegawaiContral : Pegawai
start interface

cariDataPegawai()

u inputkunciPencarian
|
|
|
|
|
|

——l%——l:—l:-l:—

Gambar 5.30 Sequence Diagram : Pengelolaan Pegawai - Search
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3.1.9 Pengelolaan User Sistem Pegawai

3.1.9.1 Entri Data User Sistem Pegawai

A -O O O

_: UserSistemPegawaiForm - . " i
! wal UserSistemPegawaiC... : UserSistemPegawai

|

‘ start interface

input data user sistem pegawai @
impanDataUserSistemPegawaiBaru()| m

validasiDataUserSistemPegawai()

impanDataUserSistemPegawaiBaru(|

%mpanDataUserSstemPegawaBam()ﬁ

Gambar 5.31 Sequence Diagram : Pengelolaan User Sistem Pegawai —

Entri

3.1.9.2 Edit Data User Sistem Pegawai

A -O O O

- User .
==kl - UserSistemPegawaiForm = - UserSistemPegawai
start interface UserSistemPegawaiC. ..

getDatalserSistemPegawai()

|T| getDatallserSistemPegawai()

J J

A
|
|
|
|

o

ubahDataUserSistemPegawail()

|
|
|
|
validasiDataUserSistemPeagawai() ! |
|
|
|
|

updateDataUserSistemF’egawai[]u

updateDataUserSistemF’egawail]

B

|
|
|
|
|
\TL\mpanDataUserSi stemPegawai(
|
|
|
|
|
|
I

— T — —

Program Studi Teknik Informatika | DPPL — CHERIO | 29/ 56

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Gambar 5.32 Sequence Diagram : Pengelolaan User Sistem Pegawai -

Edit

3.1.9.3 Delete Data User Sistem Pegawai

Q O O O

- User - UserSistemPegawaiForm - UserSistemPegawai

UserSistemEegawaiC...

start interface

getDatalserSistemPegawai()

ﬂetDataUserSistemF‘egawai[]ﬁ

|
¢

A
|
|
|

—— T [ =

pilihDataUserSistemPegawai)

|
|
|
|
|
|
|
%apusD atalserSistemPe gawai(
|
|
|
|
|

apusDataUserSistemF‘egawai[ﬁ

pusDataUserSistemF'egawailh

—— e T

Gambar 5.33 Sequence Diagram : Pengelolaan User Sistem Pegawai -

Delete
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3.1.9.4 Display Data User Sistem Pegawai

2 HO O @)

~ UserSistemPegavaiForm : : UserSistemPegawai
- User UserSistemPegawaiC. ..

start interface

|
|
| stattinterface |
H getDatallserSistemPegawal

|
| |
| |
0| |
|
| getDatallserSistemPegawai() |
| | Q
| - K
| |
|
| 1 . |

Gambar 5.34 Sequence Diagram : Pengelolaan User Sistem Pegawai -

Display
3.1.9.5 Search Data User Sistem Pegawai

g O - O

- UserSistemPegawaiForm - UserSistemPegawai

UserSiste mFEgawaiControl
start interface

cariDatallserSistemPegawai()

cariDatalJserSistemPegawai()

— {1

|
u . - |
II"IpUt kUI"ICI pEI"ICEI'IEI"I |
1 |
| |
| |
|
| I
| |
| | |
1 . .

Gambar 5.35 Sequence Diagram : Pengelolaan User Sistem Pegawai -

Search
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3.1.9.6 Reset Data User Sistem Pegawai

2 O O

: UserSistemPegawaiF orm

- User UserSlstemFggawa\Comml

start interface

getDatalserSistemPegawai()

getDataUserSistemPegawai()

ampilDataAnggota MemberKaraoke()

@,

: UserSistemPegawai

— - —

|
|
|
| Er ____________
F%esetF'asswurdUserSistemPegawa

1

e

ResetPasswordUserSistemPegawai()

;

I
|
|
|

u ule5etPa5swordUserSlstemPegawa\{]
! !

Gambar 5.36 Sequence Diagram : Pengelolaan User Sistem Pegawai -

Reset

3.1.10 Pengelolaan Pemesanan

3.1.10.1 Entri Data Pemesanan

N A

: User ) : PemesananForm : PemesananControl
start interface

inputDataPemes anan()/u

validasiDataPemesanan()/u

impanDataPemesananBaq_)J

simpanDataPemesananBaru

—

: Pemesanan

LLimpanDataPemesanan(

W

\

\
|
b
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Gambar 5.37 Sequence Diagram : Pengelolaan Pemesanan - Entri

3.1.10.2 Edit Data Pemesanan

X 0O O @)

- User - PemesananForm - PemesananControl - Pemesanan

start interface

getDataPemesanan() H
|

|

getDataPemesanan()

ubahDataPemesanan()

|
|
|
|
|
u simpanDataPemesanan()

validasiDataPemesanan()

updateDataPemesanan()

_—) e —

|
|
!
|
|
|
|
|
i
|
|

|
|
|
1
u updateDataPemesanan()
|

Gambar 5.38 Sequence Diagram : Pengelolaan Pemesanan - Edit

Program Studi Teknik Informatika DPPL — CHERIO 33/ 56

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.1.10.3 Delete Data Pemesanan

O O @,

ser : PemesananForm : PemesananControl : Pemesanan
start interface

getDataPemesanan() H

getDataPemesanan()

pilihDataPemes anan()

— L+

—::4::{:%—~—E:—::
|
|

hapusDataPemesanan()
hapusDataPemesanan()

I
I |
| I
| |
| I
I I
I I
ITIwapusDataF'emesanan[] I
1 |
I I
| I
I
|
| |

|
!

R =

Gambar 5.39 Sequence Diagram : Pengelolaan Pemesanan - Delete
3.1.10.4 Search Data Pemesanan

x HO O @

- User - PemesananForm : PemesananControl : Pemesanan
start interface

|

|
U cariDataPemesanan()

carDataPemesanan()

I
| I )

III input kunci pencarian ITI
|
|
|
|
|
|
|

o
I
—d

Gambar 5.40 Sequence Diagram : Pengelolaan Pemesanan - Search
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3.1.10.5 Display Data Pemesanan

= User - PemesananForm - PemesananControl
start inteface

getDataPemesanan() I_I
|

getDataPemesanan()

O

- Pemesanan

X O O
“l
i i

i
—

-]

|
|
!
9
|

Gambar 5.41 Sequence Diagram : Pengelolaan Pemesanan - Display

Slodl gl Pengelolaan Genre Music

3.1.11.1 Entri Data Genre Music

R O O

: User : GenreMusicForm : GenreMusicControl

start interfface .~

inputDataGenreMusic()/U

validasiDataGenreMusic(

impanDataGenreMusicBaru

impanDataGenreMusicBaru()

O

: GenreMusic

umpanDataGenreMusmB

£ﬁqﬁ

L

Gambar 5.42 Sequence Diagram : Pengelolaan Genre Music - Entri
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3.1.11.2 Edit Data Genre Music

A O

- User - GenreMusicForm

- GenreMusicControl

@,

- GenreMusic

start interface

ubahDat:aGenref‘.-'lusic[]|:;|

u getDataGenreMusic()

|

Gambar 5.43 Sequence Diagram :

|
|
|
|
|
\-rlimpanDataGenrel‘.-’lusic[u

I

| |
| |
\—lLetDataGenreMusic(} !

I

alidasiDataGenrer'ﬂusic[ﬂ

utpdateDataGenref‘ﬂusic[

J

|

J
|
|
|
|
|

dateDataGenref&-’lusicq]

4
i

i

Pengelolaan Genre Music - Edit
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3.1.11.3 Delete Data Genre Music

~ O @,

] - GenreMusicForm - GenreMusicControl - GenreMusic
start interface

ugetDataGenreMusic(}

ugetDataGenreMusic(}

|

|

|

| I
| J I
o |
pilihDataGenreMusic() [Jé ﬂ |
|

|

|

|

I

uapusDataGenreMusic[]!
|
|
|

|
|
|
|
|
LLEpusDataGenrel'u’Iusic[]

uapusDataGenref‘ﬂusic[i

H H

Gambar 5.44 Sequence Diagram : Pengelolaan Genre Music - Delete
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3.1.11.4 Display Data Genre Music

- User . _ GenreMusicForm  _: GenreMusicControl - GenreMusic
start interface

|

_| -FetDataGenreMusic(}
| ] I
I '

T |
I |

| |

u getDataGenreMusic() | |

| |

| |
|
|
|
|

Gambar 5.45 Sequence Diagram : Pengelolaan Genre Music - Display

3.1.12 Pengelolaan Daftar Lagu
3.1.12.1 Entri Data Daftar Lagu

X HO O O

- User : DaftarLaguForm : DaftarLaguControl : DaftarLagu
start interface

_y

inputDataDaftarLagu()

validasiDataDaftarLagu()

simpanDataDaftarLaguBarum

/usimpanDataDaﬂarLagu() ‘

I

u simpanDataDaftarLagu()

e e

Gambar 5.46 Sequence Diagram : Pengelolaan Daftar Lagu - Entri
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3.1.12.2 Edit Data Daftar Lagu

XD O O

~ User _ Daftarl aguForm _: Daftarl aguControl - Daftarl aqu

start |nterface

|
| |
U u getDataDaftarLagu() | |
| I |
| | u getDataDaftarLagu() |
| | i I
Ly |- - - U |
! ubahDataDaftarLagu() ué |
| |
LLimpanDataDaﬂarLagul]u | |
u U»alldamDataDaﬁarLagm] ! :
I u updateDataDaftarLagui) u |
' |
| u u updateDataDaftarLagu() |
| |
| |
| I

Gambar 5.47 Sequence Diagram : Pengelolaan Daftar Lagu - Edit
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3.1.12.3 Delete Data Daftar Lagu

x O 0 0O

- Dattarl aguForm - Daftarl aguControl ~ Daftarl agu
start interface

I_ll getDataDaftarLagu()

)

u getDataDaftarl agu()

pilihDataDaftarLaguf() u

|
|
|
|
|
u hapusDataDaftarLagu()
|
|
|
|
|

=

uapusDataDaﬂarLaguU

H

|

|

|

|

|

|

|

u |
UhapusDataDaﬂarLagu[] ! I
) |
' U

|

: |

Gambar 5.48 Sequence Diagram : Pengelolaan Daftar Lagu - Delete
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3.1.12.4 Search Data Daftar Lagu

A~ O @

- User

- Daftarl aguFormm - Daftarl aguControl .
start inteface _ Daftarl agu

input kunci pencarian u

u cariDataDaftarLagu

| |
| |
0 ! |
[ | '
cariDataDaftarLagu() |

| .
| H :
|
|

%k

Gambar 5.49 Sequence Diagram : Pengelolaan Daftar Lagu - Search

3.1.12.5 Display Data Daftar Lagu

N T

: DaftarLaguForm
- User

T Daftarl aguControl -
start interface allarlagul-onirol Daftad agu

I
u u getDataDaftarLagu()

)

getDataDaftarLagu()

:aru—
|
|
|
|
|
|
|
e S A

Gambar 5.50 Sequence Diagram : Pengelolaan Daftar Lagu - Display
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3.1.13 Pengelolaan Cetak History Saldo Member
3.1.13.1 Display Data History Saldo Member

=) @ @,

: CetakHistorySaldoMemberForm oo, =
CetakHistorySaldoMemberCaontrol CetakHistorySaldoMember

start interface

|

getDataSaldoMember()

u

|

u U getDataSaldoMember()
|

|

|

|

|

|

Gambar 5.51 Sequence Diagram : Pengelolaan Cetak History Saldo
Member - Display

3.1.14 Pengelolaan Cetak Ruang Karaoke Favorit
3.1.14.1 Display Data Ruang Karaoke Favorit

=) O Q)

: CetakRuangKaraokeFavorit Form = o
CetakRuangKaraokeF. .. CetakRuangKaraoke. ..

- User
start interface | |
|

I

getDataRuangk araok eF avorit(

1 |
u u getDataRuangkaraokeFavorit()
|
|
|
|
|
|

’”

Gambar 5.52 Sequence Diagram : Pengelolaan Cetak Ruang Karaoke

Favorit - Display
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4 Class

Diagram

<<boundary>>
om

<<control>> <<entity>>
<<boundary>> TipeKaraokeControl TipeKaraoke
TipeKaraokeFom [ TipeRuangKaraokeCont() [ TipeRuangKaraoke()
GGet t
GGetTipeRuangKaraoke() EGAddTipeRuangKaraoke() \ddTipeRuangKaraoke()
UpdateTipeRuangKaraoke) jpdateTipeRuangKaraoke()
RoDeleteTipeRuangKaraoke() IDeleteTipeRuangKaraoke()
<<contro>> <<entity>>
e RuangKaraokeControl RuangKaracke
RuangKaraokeForm iRuangKaraokeCont() uangKaraoke()
| et
AddRuangKaracke() \ddRuangKaraoke{)
BGetRuangKaraoke() jateRuangKaraoke() GUpdateRuangKaraoke()
[RDeleteRuangKaraoke() [IDeleteRuangKaraoke()

<<control>>
LatarBelakangRuangKarackeControl
LatarBelakangRuangKaraokeCont()

LatarBelakangRuangKaraoke
RN K RTCN |

<<boundary>>
CetakRuangKaraokeF awritForm

L )
GetLatarBelakangRuangKaraok...

EAadLaxarBe\akangRuangKaraoka>
[BUpdateLatarBelakangRuangKaraoke()

<<control>>
Cetak itControl

C W)
I GetDataRuangKaraokeFav)

<<boundary>>
PegawaiForm

oG ont()
0GetDataRuangKarokeFav)

<<control>>

madLa«arBeiakangRuangKa raoke()
GUpdateLatarBelakangRuangKaraoke()

<<entity>>
et

G CetakRuangKaraokeFavorit()
OGetDataRuangKaraokeFav()

<<entity>>
Pe

BoPegawaiForm()
BGetDataPegawai()

<<boundary>>
UserSistemPegawaiForm

<<control>>
UserSistemPegawai Control

BUserSistemPegawaiCont()

GGetUserSistemPegawai()

PegawaiControl jawai
BPegawaiCont() BPegawai()
16 GetDataPegawai() % GetDataPegawai()
GAddDataPegawai() G AddDataPegawai()
GUpdateDataPegawail) 0 UpdateDataPegawai()
©GDeleteDataPegawai() QDeleteDataPegawai()

<<entity>>
UserSistemPegawal

QUserSistemPegawai()
BGetUserSistemPegawai()

U
BGetDataUserSistemPege.

<<boundary>>
LoginForm

SLogin()

@ DefaultLogin()
\owAddPasword()

Pvalidasilnputan()

ry:
AnggotaMemberKaraokeForm
[RAnggotamMmberkaraoke()

GAddUserSistemPegawai()
GUpdateUserSistemPegawai()
GHapusUserSistemPegawai()

oAduAnggoxaMemberKaraokeu

oDe\eleAnggolaMembenKaraoKeU

JOAddUserSistemPegawai()
BUpdateUserSistemPegawai

0
GGantiPasswordUserSistemPegawai)

<<entity>>
<<control>>
trol
BAnggotaMemberKaracke()
B AnggotaMemberkaraokeCont() BGetAnggotaMemberKaraoke()
GGetAnggotahemberKaraoke() | {i§addAnggotaMemberKaraoke()

GUpdateAnggotahlemberKaraoke()
GDeleteAnggotaMemberKaraokef

()
GantiPasswordAnggotaMemberKaraoke()|

GetAnggotaMemberkaraoke()
<<control>> <<entity>>
<<boundary>> PulsaMemberKaraokeControl
i T
P ulsaMmberKaraoke) - ‘GAddPulsaMemberKaraoke() BAddPulsaMemberKaraoke()
GTampilPulsaMemberkaraoke()
<<control>> <<entity>>
- PemesananControl Pemesanan
e ~ GPemesananCont() BPemesanan()
e L GGetPemesanan() GGetPemesanan()
GAddPemesanan() GAddPemesanan()
BGetDataPemesanan) UpdatePemesanan() oUpdatePemesanan()
DeletePemesanan() IDeletePemesanan()
<<boundary>> <<control>> <<entity>>
CetakHistorySaldoMemberForm CetakHistorySaldoMemberControl
——>{Rce

Cel
B GetHistorySaldoMember()

<<boundary>>

GPaketPIsKaraoke()
©GetPaketPulsaKaraoke()

<<boundary>>
GenreMusicForm

BGenreMusicForm()

GGetGenreMusic()

<<boundary>>
DafarL aguForm

GDatriagu()

GGetDattarl agu()

BC
GGetHistorySaldoMember()

GDaftarHistorySaldoMember()

<<control>>
PaketPulsaKaraokeControl

<<entity>
PaketPulsaKaraoke

GPakelPulsaKaraokeCont()

GPaketPulsaKaraoke()

OAddPaketPulsaKaraoke()
GUpdatePaketPulsaKaraoke()
GDeletePaketPulsaKaraoke()

—>f
GAddPaketPulsaKaraoke()

GUpdatePaketPulsaKaraoke()
DeletePaketPulsaKaraoke()

GDeleteGenreMusic()

<<control>> <<entity>>
MusicControl GenreMusic
—|BGenreMusicCont() Boenrlusic) )
GGetGenreMusic() BGetGenreMusic
BAddGenreMusic() BAddGenreMusic()
GUpdateGenreMusic() GUpdateGenreMusic()

GDeleteGenreMusic()

<<control>> <<enity>>
DaftarLaguControl Daftart agu
@DattarLaguCont() @DafarLagu()
G GetDattarLagu() | cetDatartagy
GAddDatarLagu() BAddDafarLagu()
GUpdateDattarlagu() GUpdateDattarl agu()
[oDeleteDattarl agu() DeleteDattarLagu()

Gambar 6.1 Class Diagram CHERIO

Program Studi Teknik Informatika

DPPL — CHERIO

43/ 56

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.1 Physical Data Model

HISTORY_SALDO

ID_HISTORY int
ID_PAKET varchar(10)
ID_MEMBER varchar(20)
STATUS_TRANSAKSI  bit
JUMLAH money
TGL_PENCATATAN dateime
KETERANGAN varchar(500)

ID_MEMBER = ID_MEMBER

PAKET
ID_PAKET varchar(10)
NAMA varchar(100)
1D_PAKET = ID_PAKET HARGA money
ISI_PULSA money
KETERANGAN  varchar(500)
IS_DELETED  bit

BACKGROUND
ID_BACKGROUND _int
NAMA varchar(100)
KETERANGAN varchar(500)
FOTO varchar(500)
IS_DELETED bit

1D_BACKGROUND = ID_BACKGROUND

Gambar 4.1 Physical Data Model

MEMBER
ID_MEMBER varchar(20)
NAMA varchar(100) TRANSAKSI
ALAMAT varchar(500) ID_TRANSAKSI it RUANGAN TPERUANG
TEMPAT_LAHIR varchar(100) ID_MEMBER varchar20) 1D_RUANGAN Tt _RU.
TGLLAHIR datetime InIRIANG AN [ ID_BACKGROUND it ID_TIPE nt
KELAMIN varchar(20) 1D PEGAWA varchar(20) BorE i - NAMA varchar(100)
Ao varchar(30) ID_MEMBER = ID_MEMBER | naya warcha100) DFUANG AN = 1RGN NAMA ©archer(1oo) | TIPS IO TPE  KAPASITAS int
EMAIL varchar(100) TGL PEMESANAN dateime KETERANGAN varchar(500) HARGA money
PASSWORD varchar(500) WAKTU MULAL dateime |S DELETED bit IS_DELETED  bit
NO_PENDAFTARAN  int WAKTUAKHR datetime
TGL_PENDAFTARAN  dateime STATUS_TRANSAKS| 3
TGL_PEMBAYARAN  dateime GENRE
SALDO money 1D GENRE it
e e (500) 1D_PEGAWAI = 1D PEGAWAI NAMA varchar(100)
1S_KONFIRMASI bit |S_DELETED  bit
IS_DELETED bit
PEGAWAI
ID_PEGAWAI varchar(20)
ID_JOB int USERS_PEG
NAMA varchar(100) 1D_USER it
J0BS ALAMAT varchar(500) ID_PEGAWAI  varcha(20) PARIARIEACL
1D_JOB int TEMPAT_LAHIR  varchar(100) USERNAME verchan 20) ID_DAFTAR int
NAMA  varchar(100) IDJOB=1D_J0B | TGL_LAHIR datetime ID_PEGAWA! = ID_PEGAWAI | pASSWORD Varchar(500) ID_GENRE int
KELAMIN varchar(20) 1S_DELETED bt EQ/IEARANGAN varc:art;%;
NOTLP varchar(30) varchar
KETERANGAN  varchar(500) TGL_TERDAFTAR  dateiime
IS_DELETED bit 1S_DELETED bit
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5 Deskripsi Dekomposisi

5.1 Dekomposisi Data

5.1.1 Deskripsi Entitas Data History Saldo
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Id history Int = Id history, primary key
Id paket Variable 10 Id paket, foreign key
Character
Id member Variable 20 Id member, foreign key
Character
Status_transaksi | boolean 3 Status_transaksi dari
history saldo, sudah di
transaksi atau belum
Jumlah Money - Jumlah history saldo
Tgl pencatatan Date — Tanggal pencatatan
history saldo
Keterangan Variable 500 Keterangan history saldo
Character
5.1.2 Deskripsi Entitas Data Paket
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Id paket Variable 10 Id paket, primary key
Character
Nama Variable 100 Nama Paket
Character
Harga Money = Harga Paket
Isi pulsa Money = Isi pulsa paket
Keterangan Variable 500 Keterangan paket
Character
Is deleted boolean = Status dari paket, terhapus
atau belum

5.1.3

Deskripsi Entitas Data

Member

NAMA

TIPE PANJANG

KETERANGAN




Id member Variable 20 Id member, primary key
Character
Nama Variable 100 Nama member
Character
Alamat Variable 500 Alamat member
Character
Tempat Lahir Variable 100 Tempat lahir member
Character
Tgl Lahir Date = Tanggal lahir member
Kelamin Variable 20 Jenis Kelamin member
Character
NoTlp Variable 30 Nomor Telepon member
Character
Email Variable 100 Email member
Character
Password Variable 500 Password member
Character
No Pendaftaran Integer - Nomor Pendaftaran member
Tgl Pendaftaran | Date - Tanggal pendaftaran member
Tgl Pembayaran Date - Tanggal pembayaran member
Saldo Money - Saldo member
Keterangan Variable 500 Keterangan dari member
Character
Is konfirmasi Boolean - Status dari member, sudah
dikonfirmasi atau belum
Id deleted Boolean - Status dari member, terhapus
atau belum
5.1.4 Deskripsi Entitas Data Transaksi
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Id transaksi Integer - Id dari transaksi,
primary key
Id member Variable 20 Id member, foreign key
Character
Id ruangan Integer - Id ruangan, foreign key
Id pegawai Variable 20 Id pegawai, foreign key
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Character
Nama Variable 100 Nama member yang
Character melakukan transaksi
Tgl Pemesanan Date = Tgl Pemesanan ruang
karaoke
Waktu Mulai Date = Waktu mulai karaoke
Waktu Akhir Date S Waktu akhir karaoke
Status Transaksi Boolean = Status dari transaksi,
sudah bertransaksi atau
belum
SR TS Deskripsi Entitas Data Pegawai
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Id pegawail Variable 20 Id pegawai, primary
Character key
Id Job Integer = Id Job, foreign key
Nama Variable 100 Nama Pegawai
Character
Alamat Variable 500 Alamat Pegawai
Character
Tempat Lahir Variable 100 Tempat Lahir pegawai
Character
Tgl Lahir Date - Tanggal lahir pegawai
Kelamin Variable 20 Jenis Kelamin pegawai
Character
NoTlp Variable 30 Nomor Telepon pegawai
Character
Keterangan Variable 500 Keterangan dari
Character pegawai
Is deleted boolean = Status dari pegawai,
terhapus atau belum

5.1.6 Deskripsi Entitas Data Users_Peg
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Id user Integer - Id wuser dari users peg,
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primary key

Id pegawail Variable 20 Id pegawai, foreign key
Character

Username Variable 20 Username dari users_peg
Character

Password Variable 500 Password dari users_peg
Character

Is deleted Boolean = Status wusers peg, terhapus

atau belum

ST ), Deskripsi Entitas Data Jobs
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Id job Integer = Id job, primary key
Nama Variable 100 Nama Jjob
Character
5.1.8 Deskripsi Entitas Data Ruangan
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Id ruangan Integer - Id ruangan, primary key
Id background Integer e Id background, foreign key
Id tipe Integer - Id tipe foreign key
Nama Variable 100 Nama ruangan karaoke
Character
Keterangan Variable 500 Keterangan ruangan karaoke
Character
Is deleted Boolean - Status dari ruangan,

terhapus atau belum

5.1.9 Deskripsi Entitas Data Background
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Id background Integer - Id background, primary key
Nama Variable 100 Nama background
Character
Keterangan Variable 500 Keterangan background
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Character
Foto Variable 500 Foto background
Character
Is deleted Boolean = Status background, terhapus
atau belum
5.1.10 Deskripsi Entitas Data Tipe Ruang
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Id tipe Integer = Id tipe, primary key
Nama Variable 100 Nama tipe ruang
Character karaoke
Kapasitas Integer = Kapasitas ruang
karaoke
Harga Money = Harga ruang karaoke
Is deleted Boolean = Status tipe ruang
karaoke, terhapus atau
belum

5.1.11 Deskripsi Entitas Data Genre
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Id genre Integer - Id genre, primary key
Nama Variable 100 Nama genre musik
Character
Is deleted boolean - Status genre, terhapus atau
belum
5.1.12 Deskripsi Entitas Data Daftar Lagu
NAMA TIPE PANJANG KETERANGAN
Id daftar Integer = Id daftar, primary key
Id Genre Integer 3 Id genre, foreign key
Nama Variable 100 Nama Daftar lagu
Character
Keterangan Variable 500 Keterangan daftar lagu
Character
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Tgl Terdaftar Date - Tanggal daftar lagu

masuk sistem

Is deleted boolean = Status daftar lagu,

terhapus atau belum

6 Antarmuka Perangkat Lunak

6.1 Beranda

CHERRY KARAOKE

Selamat Datang di Cherry Karaoke
Home

Packet List

Karaoke Room

Music List

Registration

AboutUs

Login

Contact Us Login

Gambar 6.1 Perancangan Antarmuka Beranda
Pada antarmuka gambar 6.1 menujukan rancangan
antar muka beranda saat pengguna pertama kali

mengunakan sistem,pada antar muka 1ini penguna sistem
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dapat melakukan proses login dan dapat melakukan
pendaftaran untuk pengguna vang ingin menggunakan
sistem. Untuk mendapat akses masuk ke dalam sistem,
pengguna harus memasukan nama pengguna dan password
dengan benar pada textbox yang telah disediakan. Jika

proses login benar maka pengguna akan memasuki sistem.

6.2 Login
CHERRY KARAOKE

Silakan masukkan email dan password Anda untuk masuk
Home !

ke dalam sistem !
Packet List
Karaoke Room Email
Music List Password
Registration
AboutUs
Login

Contact Us Login

Gambar 6.2 Perancangan Antarmuka Login

Antarmuka 6.2 ini digunakan untuk melakukan proses
login sebagai member ke dalam sistem. Untuk mendapat

akses masuk ke dalam sistem, wuser harus memasukkan
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email dan password

dengan benar pada textbox yang telah

disediakan. Pada saat tombol login ditekan, sistem akan

mengecek email dan

password yang diinputkan dengan data

email dan password yang telah tersimpan di database.

Jika data email dan password benar atau cocok maka user

akan masuk ke dalam sistem, sebaliknya jika email dan

password salah atau tidak cocok maka akan diberikan

pesan peringatan. Setelah login berhasil maka user yang

bersangkutan akan masuk ke dalam menu utama. Jika login

gagal, maka akan muncul peringatan bahwa login gagal

untuk dilakukan

sehingga user Tharus menginputkan

kembali email dan password.
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6.3 Pengelolaan Registrasi

CHERRY KARAOQKE

Silakan mengisi form yang disediakan untuk mendaftar

Home T .‘
menjadi member Cherry Karacke. Email dan Password
Packet List digunakanuntuk Login ke dalam sistem jika telah terdaftar
sebagai member.
karaoke Room
Music List AT
. ) Alamat
Registration
Tempat Lakhir | |
About Us
e eI
Login
Jeniis Kelamin O Laki (y PeErempuan
MNomaor Telp | |
Paket Pendaftaran
Emai |
Pazzword | |

Ulangi Password | |

Keterangan

(o]

Contact Us Login

Gambar 6.3 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Registrasi

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan
pengelolaan registrasi. Didalam antarmuka ini terdapat
sembilan buah textbox dan tiga buah tombol. Textbox
digunakan untuk inputan nama, alamat, tempat
lahir,usia, nomor telepon,email, password,ulangi
password, dan keterangan tambahan. Tombol Iistbox paket
pendaftaran digunakan untuk memilih paket pendaftaran.

Tombol Radiobutton Jenis Kelamin untuk memilih Jjenis
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kelamin. Jika ketika tombol Daftar dan textbox dalam

kondisi kosong, maka akan menampilkan pesan kesalahan.

6.4 Pengelolaan Bayar Registrasi

CHERRY KARAOKE

Nomor Pendaftaran [ CEK ]

Home

PacketList

Karaoke Room

Music List

Registration

About Us

Login

Contact Us Login

Gambar 6.4 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Bayar Registrasi
Antarmuka ini digunakan untuk melakukan
pengelolaan Bayar registrasi. Didalam antarmuka ini
terdapat satu buah textbox dan satu buah tombol.
Textbox digunakan untuk inputan nomor pendaftaran.
Tombol Cek digunakan untuk mencari nomor pendaftaran
yvang diinput. Jika ketika tombol Cek dan textbox dalam

kondisi kosong, maka akan menampilkan pesan kesalahan.
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6.5 Pengelolaan Isi Ulang

CHERRY KARAOKE

Email

Home

lenis Paket

Packet List

Karaoke Room

.
Music List (Topup

" A

Registration

AboutUs

Login

Contact Us Login

Gambar 6.5 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Isi Ulang

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan
pengelolaan Isi ulang. Didalam antarmuka ini terdapat
satu buah tombol dan satu buah textbox. Tombol TopUp
digunakan untuk mengisi ulang data pulsa kedalam
sistem. Textbox digunakan untuk mengisi data email
didalam system. Jika saat tombol TopUp dan textbox
email Dbelum terisi maka akan menampilkan pesan

kesalahan.
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6.6 Pengelolaan Daftar Transaksi

CHERRY KARAOKE

o Menampilkan data pemesanan ruang karaoke dan
ame
member

PacketList -
Pencarian berdasarkan l Cari

"

Karaoke Room

Music List

Registration Pay

TopUp

Transaction List

About Us

Logout

Login
Contact Us

Gambar 6.6 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Daftar Transaksi

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan
pengelolaan Daftar Transaksi. Didalam antarmuka ini
terdapat satu buah tombol dan satu buah listbox. Tombol
Cari digunakan untuk mencari data member kedalam
sistem. Listbox digunakan untuk memilih data pencarian
didalam system berdasarkan email atau ID member. Jika
saat tombol Cari dan I1lisbox belum terisi maka akan

menampilkan pesan kesalahan.
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