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Abstrak

Jika dapat dibangun sistem komputer yang dapat mengenali emosi
penggunanya, maka akan dimasuki level vyang lebih tinggi pada
bidang interaksi manusia dengan komputer. Komputer nantinya dapat
melakukan pembuatan kemputusan yang tepat mengenai bagaimana
berinteraksi dan memberikan respon kepada pengguna. Untuk dapat
mengenali emosi pengguna, maka sistem perlu memiliki pengetahuan
tentang hubungan antara perubahan vyang terjadi pada faktor
fisiologis manusia dengan emosi yang sedang berlangsung ketika
itu. Metode deteksi emosi yang ada sekarang dilakukan dengan alat
yvang memiliki biaya yang amat tinggi, seperti EKG dan EEG dengan
plot experimen yang tidak realistis. Salah saktu faktor fisiologis
yang dapat diamati ketika manusia berinteraksi dengan komputer
adalah pola ketik dan pergerakan mouse. Selain meminimalisir
biaya, penggunaan keystroke dan mouse dynamic menghasilkan proses
yang rebih realistis. Maka dari itu, akan dibangun data set
tentang hubungan emosi manusia dengan pola ketik dan mouse.
Penelitian dilakukan dalam 4 tahap. Tahap pertama adalah studi
pustaka, dilanjutkan dengan desain eksperimen, kemudian dilakukan
proses pengambilan data, vyang dilanjutkan dengan klasifikasi
dengan perangkat WEKA untuk mendapatkan pengetahuan mengenai
pengaruh emosi terhadap faktor fisiologis manusia.

Kata kunci : Deteksi emosi, affective computing, keystroke
dynamics, mouse dynamics.

If we can build a computer system that can understand user’s
emotions, we will go into higher level of human-computer-
interaction. By understanding user’s emotion, computer system make
appropriate decision about how to interact and giving response to
its users. To recognise user’s emotion, they must have enough
knowledge regarding the relation between changes in physiological
factor with user’s emotion by the time. Current emotion detection
metdhod mostly use a high cost device such as ECG and EEG with
unrealistic experimental plot. One of physiological factor that
can be observed while user interacting with computer system is the
typing pattern and mouse movements. Besides minimising cost, using
keystroke and mouse dynamics bring realistic experimental process.
So, will be built a data set about relation between human emotions
with typing and mouse pattern. This research done 1in 4 phases.
Begin with field study, followed by experimental design, then the
data collecting began, followed by classification using WEKA tools
to extract the knowledge about how emotions affects user’s
pyisiological factor.

Keywords : Emotion detection, affective computing, keystroke
dynamics, mouse dynamics.
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