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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1. KESIMPULAN 

Setelah aplikasi ARPES ini  selesai diimplementasikan 

maka dapat ditarik beberapa kesimpulan, yaitu:  

1. Perangkat Lunak ARPES telah berhasil dikembangkan 

dengan mengimplementasikan teknologi web service  

dalam pencarian dan reservasi akomodasi user. 

2. Rule-based Expert System telah berhasil dikembangkan 

dalam membantu user mendapatkan biaya akomodasi yang 

sesuai dengan budget. 

3. Sistem Pendukung Cerdas telah berhasil dikembangkan 

untuk membatu user menampilkan rekomendasi sesuai 

input user dan alternatif yang dapat dipilih user 

sebagai bahan pertimbangan. 

4. Dari hasil pengujian dapat diketahui bahwa fungsi-

fungsi yang disediakan oleh perangkat lunak ARPES 

berjalan dengan benar dan sesuai dengan yang 

diharapkan. 
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6.2. SARAN 

Penulis ingin memberikan bebe rapa saran untuk 

pengembangan lebih lanjut perangkat lunak ARPES ini: 

1. Sistem diharapkan pengguna untu k bisa dikembangkan 

lebih lanjut dengan fungsionalitas yang lebih baik, 

dalam hal ini pengelolaan database. 

2. Web service ARPES diharapkan  dapat mengolah informasi-

informasi yang berasal dari web service lain dengan 

deskripsi layanan akomodasi yang berbeda-beda. 
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1 Pendahuluan 

1.1 Tujuan 

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak  

(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan 

perangkat lunak Arc’s Recreation Planning Expert System 

untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang 

meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem 

dengan sistem lain perangkat lunak dan perangkat keras, 

dan pengguna) perfomansi (kemampuan perangkat lunak 

dari segi kecepatan, tempat penyimpanan yang 

dibutuhkan, serta keakuratan), dan atribut (feature-

feature tambahan yang dimiliki sistem), serta 

mendefinisikan fungsi perangkat lunak. SKPL-ARPES ini 

pun mendefinisikan batasan perancangan perangkat lunak. 

1.2 Lingkup Masalah 

Perangkat Lunak ARPES dikembangkan dengan tujuan: 

1. Menangani proses pencarian special place, flight, 

dan hotel di bawah budget, 

2. Menangani reservasi flight, 

3. Menangani reservasi hotel, dan 

berjalan pada web dengan platform Windows Desktop 

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 

Keyword/Phrase Definisi 

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari 

perangkat lunak yang  akan dikembangkan. 

SKPL-ARPES-XXX Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada 

ARPES. XXX merupakan nomor fungsi produk. 
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ARPES Perangkat lunak yang bertujuan membantu 

perencanaan rekreasi. 

Internet Internet merupakan istilah umum yang 

dipakai untuk menunjuk Network global yang 

terdiri dari komputer dan layanan servis 

dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai 

komputer dan puluhan layanan informasi 

termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web. 

Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi 

klien yang terhubung melalui jaringan. 

1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada  perangkat lunak 

tersebut adalah: 

1. Sapta Juli, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat 

Lunak, Jurusan Teknik Informatika – UAJY 

2. Presman Roger S., Rekayasa Perangkat Lunak, 

McGraw-Hill Book Co., Andi Yogyakarta, 1997. 

1.5 Deskripsi umum (Overview) 

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian 

utama.  Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen 

SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, 

ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat 

lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum 

tentang dokumen SKPL ini. 

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang 

perangkat lunak ARPES yang akan dikembangkan, mencakup 

perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk 

perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam 
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penggunaan perangkat lunak dan  asumsi yang dipakai 

dalam pengembangan perangkat lunak ARPES tersebut. 

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci 

tentang kebutuhan perangkat lunak ARPES yang akan 

dikembangkan. 

 

2 Deskripsi Kebutuhan 

2.1 Perspektif produk 

ARPES merupakan perangkat lunak yang dikembangkan 

untuk membantu menentukan rencana rekreasi. Sistem ini 

menangani pencarian rekomendasi, reservasi flight dan 

reservasi hotel. 

Perangkat lunak ARPES ini berjalan pada platform 

Desktop PC, dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman 

Microsoft Visual C#. Sedangkan untuk lingkungan 

pemrogramannya menggunakan Microsoft Visual Studio  

2005.  

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui 

antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistem 

ini, seperti terlihat pada Gambar 1., arsitektur 

perangkat lunak yang digunakan berupa three tears untuk 

aplikasi webnya dan client server  untuk desktopnya, di 

mana semua data disimpan di server.  

Inputan data yang dimasukkan akan disimpan dalam 

database server, sehingga jika ada pencarian data, maka 

data yang diinginkan akan dicari ke database server  

yang selanjutnya dikirimkan ke client yang merequest 

melalui desktop application atau Web service yang 

bersangkutan. 
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Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak ARPES 

 

2.2 Fungsi Produk 

Fungsi produk perangkat lunak ARPES berdasarkan 

user atau pengguna adalah sebagai berikut : 

1. Fungsi Pencarian Tempat Rekreasi berdasarkan 

spesifikasi tertentu (SKPL-ARPES-001). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

special place, flight, dan hotel berdasarkan input 

dari user dengan menggunakan Expert System dan 

memanfaatkan teknologi web service. 

2. Fungsi Reservasi Flight (SKPL-ARPES-002). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk melakukan 

reservasi pada flight yang dipilih user. 

3. Fungsi Reservasi Hotel (SKPL-ARPES-003). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk melakukan 

reservasi pada hotel yang dipilih oleh user. 

 

2.3 Karakteristik Pengguna 

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak ARPES 

adalah sebagai berikut : 
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1. Menguasai pengoperasian Desktop PC. 

2. Mengerti tentang penggunaan internet. 

 

2.4 Batasan-batasan 

Batasan-batasan dalam pengembanga n perangkat lunak 

ARPES tersebut adalah : 

1. Kebijaksanaan Umum 

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan 

perangkat lunak ARPES. 

2. Keterbatasan perangkat keras 

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini 

berjalan (sesuai dengan kebutuhan). 

 

2.5 Asumsi dan Ketergantungan 

Sistem ini dapat dijalankan pada komputer yang 

memiliki sistem operasi Windows.  

 

3 Kebutuhan khusus  

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal 

Kebutuhan antarmuka eksternal pada perangkat lunak 

ARPES meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka 

perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka 

komunikasi.  

3.1.1 Antarmuka pemakai 

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang 

ditampilkan dalam bentuk form-form. 

 

3.1.2 Antarmuka perangkat keras 

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam 

perangkat lunak ARPES adalah: 
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1. Perangkat komputer yang terhu bung dengan 

jaringan sistem. 

2. Perangkat komputer dengan spesifikasi minimal 

yang akan ditentukan berikutnya. 

 

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak 

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk 

mengoperasikan perangkat lunak ARPES adalah: 

1. Nama  : SQL Server 2005 

Sumber  : Microsoft 

Sebagai database management system (DBMS) yang 

digunakan untuk penyimpan data di sisi server. 

2. Nama  : Microsoft .NET Framework 

Sumber  : Microsoft 

Sebagai user interface. 

3. Nama  : Windows 7 

Sumber  : Microsoft 

Sebagai sistem operasi untuk computer desktop 

4. Nama  : IIS (Internet Information Server) 

Sumber  : Microsoft 

Sebagai web server. 

5. Nama  : Mozilla Firefox 9.0 

Sumber  : Open Source 

Sebagai web browser untuk mengakses halaman web. 

 

3.1.4 Antarmuka Komunikasi 

Antarmuka komunikasi perangkat lunak ARPES  menggunakan 

proto kol HTTP. Untuk antarmuka komunikasi web service  

digunakan Web Service Description Language (WSDL).  
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak 

3.2.1 Use Case Diagram 

 

Gambar 2. Use Case Diagram 

 

4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan 

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas 

4.1.1 Use case Spesification : Penc arian Tempat 

Rekreasi berdasarkan spesifikasi tertentu 

1. Brief Description 

Use Case ini memungkinkan aktor untuk 

mencari rekomendasi sesuai budget. 

2. Primary Actor 

1. User 

3. Supporting Actor 

None 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor 

memilih untuk melakukan pencarian. 

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk 

melakukan pencarian tempat rekreasi 

3. Aktor menginputkan data-data yang 

diperlukan dalam pencarian, seperti asal 

negara, negara yang dituju, lama 

User  
Mencari Tempat Rekreasi  

Reservasi Akomodasi   
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berpergian, jumlah kamar dan budge t yang 

dimiliki. 

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan 

data yang telah diinputkan 

5. Sistem mengecek data pencarian tempat 

rekreasi yang telah diinputkan 

E-1 Data yang diinputkan kurang 

lengkap atau salah 

6. Sistem menampilkan rekomendasi dari 

hasil pencarian tempat rekreasi 

7. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

  None 

6. Error Flow 

E-1  Data yang diinputkan kurang lengkap 

atau salah 

1. Sistem memberikan peringatan bahwa 

data yang diinputkan masih salah 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3 

7. PreConditions 

  None 

8. PostConditions 

Aktor memp eroleh beberapa hasil pencarian 

yang dapat menjadi bahan pertimbangan  

 

4.1.2 Use case Spesification : Reservasi Flight 

1. Brief Description 

Use Case ini memungkinkan aktor untuk 

melakukan reservasi flight. 

2. Primary Actor 

1. User 
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3. Supporting Actor 

None 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika  aktor 

memilih salah satu flight. 

2. Sistem menampilkan antarmuka yang berisi 

schedule dari flight yang dipilih. 

3. Aktor memilih schedule yang hendak 

dibooking. 

4. Sistem menampilkan form input. 

5. Aktor memasukkan data ke data-data yang 

diperlukan untuk reservasi, seperti 

nama, negara asal, alamat, nomor 

telepon, dan nomor credit card. 

6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan 

data yang telah diinputkan 

7. Sistem mengecek data reservasi flight  

yang telah diinputkan 

E-1 Data yang diinputkan kurang 

lengkap atau salah 

8. Sistem menampilkan page tanda reservasi 

berhasil dilakukan. 

9. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

  None 

6. Error Flow 

E-1 Data yang diinputkan kurang lengkap 

atau salah 

1. Sistem memberikan peringatan bahwa 

data yang diinputkan kurang lengkap 

atau masih salah. 
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2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4. 

7. PreConditions 

  None 

8. PostConditions 

Aktor telah mereservasi flight yang 

dikehendaki.  

 

4.1.3 Use case Spesification : Reservasi Hotel 

1. Brief Description 

Use Case ini memungkinkan aktor untuk 

melakukan reservasi hotel yang dikehendaki. 

2. Primary Actor 

1. User 

3. Supporting Actor 

None 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor 

memilih salah satu hotel. 

2. Sistem menampilkan antarmuka yang berisi 

kategori kamar hotel yang dipilih. 

3. Aktor memilih kategori yang hendak 

dibooking. 

4. Sistem menampilkan form input. 

5. Aktor memasukkan data ke data-data yang 

diperlukan untuk reservasi, seperti 

nama, Negara asal, alamat, nomor 

telepon, dan nomor credit card. 

6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan 

data yang telah diinputkan 

7. Sistem mengecek data reservasi hotel 

yang telah diinputkan 
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E-1 Data yang diinputkan kurang 

lengkap atau salah 

8. Sistem menampilkan page tanda  reservasi 

berhasil dilakukan. 

9. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

  None 

6. Error Flow 

E-1 Data yang diinputkan kurang lengkap 

atau salah 

1. Sistem memberikan peringatan bahwa 

data yang diinputkan masih salah atau 

kurang lengkap. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4. 

7. PreConditions 

  None 

8. PostConditions 

Aktor telah mereservasi flight yang 

dikehendaki.  

5 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 
 

Gambar 3. ERD 

Arpes

Id_Neg
Nama_Neg

Wsdl_Hotel

Id_Htl
Link_Wsdl_Htl
Nama_Htl
Add_Htl
No_Telp
Gmbr_Htl

Specal_Places

Id_Sp
Nama_Sp
Keterangan_Sp
Img_Sp

Mastermind

Username
Pass word
Role

Wsdl_Flight

Id_Fl
Link_Wsdl
Nama_Fl
Loc_Fl

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – ARPES 
 

17/ 19 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

6 Kamus Data 

6.1 Data Mastermind 

6.1 .1  Elemen Data Username 

Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk username 

pengguna 

Text - - - Char(20) 

 
6.1 .2  Elemen Data Password 

Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk password 

pengguna  

text - xxxxxxxxxx  - Char(3 0) 

 
6.1 .3  Elemen Data Role 

Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk role 

pengguna  

text - - - Char(20) 

 

6.2 Data ARPES 

6.2 .1  Elemen Data id_neg 

Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk ID dari 

pariwisata 

Number - - All Numeric  Interger 

6.2.2  Ele men Data nama negara  

Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk nama 

negara 

text - - - Char(30) 

 

6.3 Data Wsdl_Hotel 

6.3 .1  Elemen Data id_htl 

Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk ID dari 

hotel  

Number - - All Numeric Integer 
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6.3 .2  Elemen Data link_wsdl_htl 
Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk link 

web service 

text - - - Char(100) 

6.3.3  Ele men Data nama_htl 
Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk nama 

dari hotel 

text - - - Char(30) 

6.3.4  Ele men Data add_htl  
Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk alamat 

hotel 

text - - - Char(5 0) 

6.3.5  Ele men Data no_telp 
Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk nomor 

telepon hotel 

text - - - Char(20) 

6.3.6  Ele men Data gmbr_htl 
Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk gambar 

hotel 

text - - - Char(100)  

 

6.4 Data Wsdl_Flight 

6.4 .1  Elemen Data id_fl  

Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk ID 

flight 

Number - - All Numeric  Integer 

6.4.2  Ele men Data link_wsdl 
Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk link 

web service 

Text - - - Char(100) 
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6.4 .3  Elemen Data nama_fl 
Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk nama 

flight 

Text  - - - Char(30) 

6.4.4  Ele men Data loc_fl 
Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk lokasi 

flight 

Text  - - - Char(50) 

 

6.5 Data Special_Places 

6.5 .1  Elemen Data id_s p 

Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk ID dari 

tempat khas  

Number - - All Numeric  Integer 

6.5.2  Ele men Data nama_sp 
Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk nama 

tempat khas  

text - - - Char(30) 

6.5.3  Ele men Data keterangan_sp 
Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk 

ketrangan 

tempat khas  

text - - - Char(500)  

6.5.4  Ele men Data img_sp 
Representasi  Domain Range Format Presisi Struktur 

Data 

Untuk link 

url gambar 

tempat khas  

text - - - Char(1 00) 
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1 Pendahuluan 

1.1 Tujuan 

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan 

perangkat lunak yang akan  dikemb angkan. Dokumen DPPL 

tersebut digunakan oleh pengembang perangkat lunak 

sebagai acuan untuk implementasi pada tahap 

selanjutnya. 

 

1.2 Ruang Lingkup 

Perangkat Lunak ARPES dikembangkan dengan tujuan: 

1. Menangani proses pencarian special place, flight, 

dan hotel di bawah budget, 

2. Menangani reservasi flight, 

3. Menangani reservasi hotel,  

dan berjalan pada lingkungan dengan platform Web. 

 

1.3 Definisi dan Akronim 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 

Keyword/Phrase Definisi 

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

disebut juga Software Design Description 

(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan 

produk/perangkat lunak yang akan 

dikembangkan. 

ARPES Perangkat lunak pengelolaan layanan 

berlangganan TV Kabel. 

 

1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada  perangkat lunak 

tersebut adalah: 
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1. Charisma Wella Caterinna, Spesi fikasi Kebutuhan 

Perangkat Lunak ARPES, Universitas Atma Jaya 

Yogyakarta, 2011. 

2. Sapta Juli, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak 

SC3, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2006. 

3. Sapta Juli, Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

SC3, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2006. 

 

2 Analisis Model 

2.1 Realisasi Class Diagram 

2.1.1 Pencarian Tempat Rekreasi 

 

Gambar 2.1 Realisasi Class Diagram : Pencarian Tempat Rekreasi 

 
2.1.2 Reservasi Flight 

 

Gambar 2.1 Realisasi Class Diagram : Reservasi Flight 

User ReserveUI 
FlightWebService WebReference 

User SearchUI 

Wsdl_Hotel 

SpecialPlaces 

Arpes 

Wsdl_Flight 

SeachManager 
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2.1.3 Reservasi Flight 

 

Gambar 2.1 Realisasi Class Diagram : Reservasi Hotel 

 
3 Rancangan Arsitektur 

 
 

Gambar 3.1 Rancangan Arsitektur ARPES Berbasis Web 

 
 
4 Deskripsi Dekomposisi 

4.1 Dekomposisi Data 

4.1.1 Deskripsi Entitas Data Mastermind  

Nama Tipe  Panjang  Keterangan  

Username 
Variable 
character  

20 
Username pengguna  
Primary key  

Password 
Variable  
character  

30 Password pengguna 

Role 
Variable 
character  

20 Role/peran pengguna 

 

4.1.2 Deskripsi Entitas Data ARPES 

Nama Tipe  Panjang  Keterangan  

ID_NEG Integer - 
ID negara  
Primary Key  

Nama_neg 
Variable 
character  

30 Nama negara 

User ReserveUI 
HotelWebService WebReference 
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4.1.3 Deskripsi Entitas Data Wsdl_Hotel  

Nama Tipe  Panjang  Keterangan  

ID_HTL Integer - 
ID hotel  
Primary Key  

ID_NEG Integer - 
ID Negara  
Foreign Key  

Link_wsdl_htl 
Variable 
Character  100 Link webservice hotel 

Nama_htl 
Variable 
Character  30 Nama hotel 

Add_htl 
Variable 
Character  50 Alamat hotel 

No_telp 
Variable 
Character  20 Nomor telepon hotel 

Gmbr_htl 
Variable 
Character  100 URL hotel 

 

4.1.4 Deskripsi Entitas Data Wsdl_Flight 

Nama Tipe  Panjang  Keterangan  

ID_FL Integer - 
ID hotel  
Primary Key  

ID_NEG Integer - 
ID Negara  
Foreign Key  

Link_wsdl 
Variable 
Character  100 Link webservice flight 

Nama_fl 
Variable 
Character  

30 Nama flight 

Loc_fl 
Variable 
Character  20 Lokasi flight 

 

4.1.5 Deskripsi Entitas Data Special_Places  

Nama Tipe  Panjang  Keterangan  

ID_SP Integer - 
ID special places  
Primary Key  

ID_NEG Integer - 
ID negara  
Foreign  Key 

Nama_sp 
Variable 
character  

30 Nama tempat khas 

Keterangan_sp 
Variable 
character  500 Keterangan tempat khas 

Img_sp 
Variable 
character  100 Gambar tempat khas 
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4.2 Conceptual Data Model 

 
Gambar 4.1 Conceptual Data Model   

 
5 Design Model 

5.1 Sequence Diagram 

5.1.1 Pencarian Tempat Rekreasi  

 

Gambar 5.1 Sequence Diagram : Pencarian Tempat Rekreasi  
 

: User   : SearchUI  : SearchManager    

1: SearchUI() 

1.1: SearchResult() 

1.1.1 SeachResult(input) 

1.1.3: SearchResult(input) 

: WebService :ArpesDS  

1.1.2: 

1.1.4: 

1.2: 

2: 
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5.1.2 Reservasi Flight 

 

Gambar 5.2 Sequence Diagram : Reservasi Flight  

5.1.3 Reservasi Hotel 

 

Gambar 5.3 Sequence Diagram : Reservasi Hotel  

 

 

: User   : SearchUI  : WebReference    

1: RervasiHotelUI() 

1.1: Reserve() 

:WebService 
 

1.1.4: 

1.2: 

2: 
 

1.1.1: insCust(input) 

1.1.3: insReserve(input) 

1.1.2: 

: User   : SearchUI  : WebRefferemce    

1: RervasiFlightUI() 

1.1: Reserve() 

:WebService 
 

1.1.4: 

1.2: 

2: 
 

1.1.1: insCust(input) 

1.1.3: insReserve(input) 

1.1.2: 
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5.2 Class Diagram 

 

Gambar 5.4  Class Diagram 

 
5.3 Class Diagram Specific Descriptions 

5.3.1 Specific Design Class Reservation 

Reservation <<boundary>> 

 

#getAllSchedulebyInpt() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil schedule flight 

#generateIDC() 

Operasi ini digunakan untuk mengenerate IDcustomer 

#generateIDR() 

Operasi ini digunakan untuk mengenerate id reservasi 

#insertCust() 

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data customer 

#insertRsrv() 

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data reservasi 

#verifikasi() 

Operasi ini digunakan untuk memvalidasi credit card 
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5.3.2 Specific Design Class ReservationHotel 

ReservationHotel  <<boundary>>  

 

#getStandardRoom() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil kamar standard 

#generateIDC() 

Operasi ini digunakan untuk mengenerate id customer 

#generateIDR() 

Operasi ini digunakan untuk mengenerate id reservasi 

#insertCst() 

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data customer 

#reservasiHtl() 

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data reservasi 

#verifikasi() 

Operasi ini digunakan untuk memvalidasi credit card 

5.3.3 Specific Design Class Result 

Result <<boundary>> 

 

#getAllSchedulebyInpt() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil schedule flight 

#getRoomPrice() 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan harga kamar 

#getAllSP() 

Operasi ini digunakan untuk m engambil semua data 

special place 

5.3.4 Specific Design Class SearchManager 

SearchManager <<control>> 

 

#getIdNeg() 
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Operasi ini digunakan untuk mengambil id negara 

#getAllSP() 

Operasi ini digunakan untuk m engambil semua data 

special place 

5.3.5 Specific Design Class WebReferences 

WebReferences <<control>> 

 

#generateIDC() 

Operasi ini digunakan untuk mengenerate id customer 

#generateIDR() 

Operasi ini digunakan untuk mengenerate id reservasi 

#getStandardRoom() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil kamar standard 

#getAllSchedulebyInpt() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil schedule flight 

#insertCst() 

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data customer 

#reservasiHtl() 

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data reservasi 

#insertCust() 

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data customer 

#insertRsrv() 

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data reservasi 

#verifikasi() 

Operasi ini digunakan untuk memvalidasi credit card 

5.3.6 Specific Design Class SpecialPlaces 

SpecialPlaces  <<entity>>  

-id_sp : Integer 

Atribut ini digunakan untuk menyimpan ID special places  
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-id_neg : Integer 

Attribute ini digunakan untuk menyimpan ID negara 

-nama_sp : String 

Attribute ini digunakan untuk  menyimpan nama special 

places dari Negara tertentu 

-keterangan_sp : String 

Attribute ini digunakan untuk  menyimpan keterangan 

special places yang ada 

+getAllSpecial() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil semua data 

special places 

5.3.7 Specific Design Class ARPES 

Arpes  <<entity>>  

-id_neg : Integer 

Attribute ini digunakan untuk menyimpan ID negara 

-nama_neg : String 

Attribute ini digunakan untuk menyimpan nama Negara 

+getIdNeg() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil ID Negara 

 

6 Deskripsi Perancangan Antarmuka  

6.1 Home Page 

 
Gambar 6.1 Rancangan Home Page 
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Antarmuka ini merupakan halaman  awal dari aplikasi 

web ARPES. Di sini hanya terdapat penjelasan singkat 

mengenai aplikasi ini, seperti maksud dan tujuan dari 

aplikasi ini dan kelebihan yang dimiliki aplikasi ini 

agar dapat menarik perhatian user. 

 

6.2 Search Page 

 
Gambar 6.2 Rancangan Antarmuka Main Search Page 

 

Antarmuka ini merupakan tampilan yang digunakan 

agar user dapat melakukan proses pencarian. Di sini 

terdapat 5 buah field, yaitu field Negara asal, negara 

yang dituju, periode di tempat rekreasi, jumlah kamar 

hotel, dan perkiraan budget yang hendak mereka 

keluarkan. Dari input itulah proses pencarian hingga 

reservasi akan dimulai. 

 

Event pada button Search: click() 

Ketika tombol Search ditekan, maka akan dibuat sebuah 

session yang akan menyimpan data-data dari inputan yang 

telah dimasukkan oleh user kemudian tampilan akan 
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diredirect menuju page Result  untuk menampilkan hasil 

pencarian. 

 

6.3 Result Page 

 

Gambar 6.3 Rancangan Antarmuka Result Page 

 
Antarmuka ini merupakan antarmuka yang menampilkan 

hasil pencarian dari input yang telah dimasukkan user. 

Dari sini akan dilinkkan menuju page Reservation. 

 

Event pada form: Page_Load 

Di sini session yang dibuat pada page Search 

ditangkap dan akan digunakan variabelnya. Di sini 

dibuat instance dari setiap web services yang ada. Data 

dari tiap web service diambil dan dimasukkan dalam 

suatu datatable baru sesuai dengan rule yang telah 

ditentukan, yaitu di bawah budget. 

Untuk datatable flight, data yang diambil adalah 

data price dari web service yang harganya di bawah 

budget sesuai dengan rule yang telah ditentukan. 

Selanjutnya data yang telah terseleksi disort 
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ascending. Untuk datatable hotel, datanya akan diisi 

oleh data hotel yang harganya berasal dari kombinasai 

data flight row pertama (yang paling murah) dijumlahkan 

dengan hasil price hotel dikali periode dikali jumlah 

kamar. Data akan tampil jika total harga tadi berada di 

bawah budget. Selanjutnya data ini juga akan disort 

secara ascending.  

 

Event pada checkbox di datagrid view flight dan hotel: 

CheckedChanged 

Di sini jika checkbox diklik maka akan dilakukan 

penjumlahan harga untuk setiap field yang dicheck oleh 

user. Hasil penjumlahan ini akan ditampilkan di bagian 

paling bawah datagrid view sehingga user dapat 

mengetahui dan memperkirakan total harga yang dari data 

flight dan hotel yang mereka pilih. 

 

Event pada datagrid view flight dan hotel: RowCommand 

Di sini jika data pada kolom pertama diklik, maka 

akan dibuat tambahan data yang disimpan pada session 

untuk menangkap data yang diklik oleh user. Kemudian, 

user akan diredirect menuju page Hotel Reservation atau 

Flight Reservation tergantung field yang diklik oleh 

user adalah datagrid view Hotel atau flight. 

 
6.4 Reservation Page 
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Gambar 6.4  Rancangan Antarmuka Reservation Page 
 

Antarmuka Reservasi ini sama, baik pada reservasi 

hotel maupun flight. Hanya saja, data yang diambil 

berbeda tergantung data yang diklik oleh user pada page 

Result. Di sini akan ditampilkan data schedule pada 

page flight dan kategori kamar pada page hotel. Dari 

sini, selanjutnya akan diteruskan dengan proses 

reservasi hotel / flight. 

 

Event pada datagrid view: RowCommand 

Di sini jika data pada kolom pertama diklik, maka 

akan menampilkan field isian untuk melakukan reservasi. 

Field tersebut berupa field nama, alamat, Negara asal, 

nomor telepon, dan nomor credit card.  

 

Event pada button Reserve: clicked() 

Di sini jika button Reserve ditekan, maka data yang 

telah diinputkan oleh user akan disimpan oleh sistem ke 

dalam web services masing-masing sesuai dengan 

akomodasi yang dipilih oleh user. Data ini disimpan 
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langsung pada database web  service menggunakan fungsi 

yang telah disediakan oleh web service. 

 

6.5 Contact Page 

 
 

Gambar 6.5 Rancangan Antarmuka Contact Page  

Antarmuka ini merupakan halaman terakhir dari 

aplikasi web ARPES. Di sini hanya terdapat data 

mengenai penulis mengenai aplikasi ini. Kapan aplikasi 

ini diselesaikan, disempurnakan, dll.  

 

 

 


