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INTISARI 

Aplikasi mobile merupakan aplikasi yang berkembang sangat pesat dan 
mendapatkan pasar yang luas. Salah satu keunggulan dari aplikasi mobile ini 
adalah praktis dan mudah digunakan dimana-mana. Walaupun perkembangannya 
cukup pesat tetapi aplikasi mobile dalam bidang konsultasi masih sangat terbatas 
terutama dalam bidang layanan konsultasi yang diselenggarakan oleh Gereja 
katolik kepada umatnya.  

Tesis ini memaparkan bagaimana merancang sebuah aplikasi mobile konseling 
untuk Geraja katolik menggunakan metode User Centered Design (UCD) dan 
Wireframe. Ruang lingkup materi konsultasi adalah mengenai persiapan 
perkawinan yang diselenggarakan oleh Gereja Katolik. Penelitian ini dilakukan 
terhadap kelas persiapan perkawinan di Gereja katolik Keluarga Kudus di 
Yogyakarta.  

Hasil penelitian yang diuji dengan menggunakan evaluasi usability 
menunjukqn nilai rata-rata 4,425 dan System Usability Scale (SUS) dengan nilai 
skor 82. Hasil evaluasi menunjukan bahwa sistem ini mudah digunakan oleh 
pengguna dan telah menjadi sistem yang sesuai dengan tujuannya untuk 
memenuhi kebutuhan pengguna untuk melakukan konseling persiapan 
perkawinan. 

Kata-kata kunci : Mobile Konseling, UCD, Wireframe, Desain Aplikasi 
Mobile, Aplikasi Mobile Konseling 
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ABSTRACT 

The mobile application is an application that is growing very rapidly and gains 
broad market. One of its advantages is practical and easy to use everywhere. 
Although its development is quite rapid, its applications in the field of 
consultation are limited, especially in the field of consultation services organized 
by the Catholic Church. 

This paper describes how to design mobile application counseling for the 
Catholic Church usingUser Centered Design (UCD) and Wireframe. The scope of 
the consultation material is about the marriage preparations. The research is 
conducted on marriage preparation classes in one of the Catholic Churches in 
Yogyakarta.  

The results of the study, that is analyzed using ISO standart with score average 
4.425 and System Usability Scale (SUS) evaluation method with total score 82 
showed that this study succeeded in designing a mobile application marriage 
counseling in the Catholic Church is consistent with user needs.  

Keywords : Mobile Counseling, UCD, Wireframe, Design Mobile Application, 
Mobile Counseling Application 
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