TESIS

APLIKASI MOBILE MENGGUNAKAN METODE LEAST
SIGNIFICANT BIT DAN END OF FILE UNTUK
STEGANOGRAFI

Fransiskus Xaverius Kurniawan Malo
No. Mhs.: 155302364/PS/MTF

PROGRAM STUDI MAGISTER TEKNIK INFORMATIKA
PROGRAM PASCASARJANA
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
2017



UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA

PROGRAM PASCASARJANA
PROGRAM STUDI MAGISTER TEKNIK INFORMATIKA

PENGESAHAN TESIS

Nama - FRANSISKUS XAVERIUS KURNIAWAN MALO
Nomor Mahasiswa - 155302364/PS/MTF

Konsentrasi - Soft Computing

Judul tesis - Aplikasi Mobile Menggunakan Metode Least Significant
Bit dan End Of File Untuk Steganografi

Nama Pembimbing Tanggal Tanda tangan

Dr. Ir. Alb. Joko Santoso, M.T.

Dr. Pranowo, S.T. . M.T.




UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA

PROGRAM PASCASARJANA
PROGRAM STUDI MAGISTER TEKNIK INFORMATIKA

PENGESAHAN TESIS

Nama - FRANSISKUS XAVERIUS KURNIAWAN MALO
Nomor Mahasiswa  : 155302364/PS/MTF

Konsentrasi - Soft Computing

Judul tesis : Aplikasi Mobile Menggunakan Metode Least Significant
Bit dan End Of File Untuk Steganografi

Nama Pembimbing Tanggal Tanda tangan

Dr. Ir. Alb. Joko Santoso, M. T.
(Ketua)
Dr. Pranowo, S.T.,M.T.

(Sekretaris)

Prof. Ir. Suyoto, M.Sc., Ph.D.

(Anggota)

l\cwa Program Studi
Ma?te( Tekmk Informatika

@ P

UNIve

l’rof\:&?mggo, M.Sc., Ph.D.

iii




PERNYATAAN

Bersama dengan penelitian ini, maka saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : FRANSISKUS XAVERIUS KURNIAWAN MALO

Nomor Mahasiswa  : 155302364/PS/MTF

Program Studi : Magister Teknik Informatika
Konsentrasi : Soft Computing
Judul tesis : Aplikasi Mobile Menggunakan Metode Least Significant

Bit dan End Of File Untuk Steganografi.

Menyatakan bahwa penelitian ini adalah hasil karya pribadi dan bukan duplikasi
dari karya tulis yang telah ada sebelumnya. Karya tulis yang telah sebelumnya
dijadikan penulis sebagai acuan dan referensi untuk melengkapi penelitian dan

dinyatakan secara tertulis dalam penulisan acuan dan daftar pustaka.

Demikian pernyataan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Yogyakarta, 23 Januari 2017

T

Fransiskus Xaverius Kurniawan Malo



INTISARI

Keamanan dan kerahasiaan merupakan aspek penting yang dibutuhkan dalam proses
pertukaran pesan atau informasi melalui jaringan internet. Hal ini disebabkan oleh
karena semakin berkembangnya teknologi jaringan internet yang memungkinkan
setiap orang untuk saling bertukar data dan informasi kepada orang lain tanpa batasan
jarak dan waktu. Tanpa adanya jaminan keamanan, pihak lain dapat dengan mudah
mengakses informasi yang dikirimkan melalui jaringan atau internet.

Masalah yang diangkat dalam penelitian ini adalah bagaimana mengamankan pesan
atau informasi tersebut agar keamanannya dapat terjamin. Tujuan dalam penelitian ini
adalah menerapkan teknik steganografi yang tepat dan memiliki kualitas yang baik.
Penelitian ini menggunakan algoritma Least Significant Bit (LSB) dan End Of File
(EOF) yang diterapkan pada aplikasi mobile. Indikator yang digunakan dalam
algoritma ini adalah warna, waktu proses dan ukuran gambar carrier.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa algoritma Least Significant Bit dan End
Of file dapat dijalankan pada aplikasi mobile dan memiliki kualitas yang baik.
Algoritma Least Significant Bit dan End Of file mampu mengolah gambar berwarna
dan grayscale secara cepat serta menambah sedikit ukuran dari gambar asli. Algoritma
Least Significant Bit dan End Of file dapat memberikan kontribusi dalam teknik
pengamanan pesan atau informasi, selain itu dapat digunakan juga oleh dinas rahasia,
perusahaan serta instansi pemerintahan.

Kata kunci : pesan, gambar, keamanan, steganografi, least significant bit, end of
file.



ABSTRACT

Security and confidentiality are important aspects needed in exchanging messages or
information through the Internet. The development of technology for the Internet
network allows everyone to exchange data and information with one another without
limitation of time and distance. Without the guarantee of security, other parties can
easily access the information transmitted over a network or the Internet.

The issue raised in this research is on how to secure messages or information so that
safety can be assured. The purpose of this research is to apply the right and qualified
steganography technique. This study uses an algorithm Least Significant Bit (LSB) and
End Of File (EOF) applied to mobile applications. The indicators used in the algorithm
is the color, the processing time and the size of the image carrier.

The results of this study indicate that the Least Significant Bit and End Of File
algorithm can run on mobile applications and have good quality. Mentioned algorithm
capable to process color and grayscale images quickly and increase slightly the size of
the original image. Mentioned algorithm may also contribute to the message or
information security techniques, but it can be used also by the secret services,
companies and government agencies.

Keywords: message, image, security, steganography, least significant bit, end of file
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