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ABSTRAK

Seiring dengan ber kenbangnya teknol ogi, keberadaan
perangkat bergerak sangat Dberguna dalam nenudahkan
pencari an I nformasi . Per angkat ber ger ak seperti
smart phone saat ini tidak hanya di gunakan sebagai al at
komuni kasi saja, tetapi dapat berfungsi sebagai peta
unt uk petunjuk | okasi yang ingin dilihatnya di manapun.
Mendaki gunung adalah salah satu kegiatan diluar
ruangan yang juga menbutuhakan sarana navigasi atau
petujuk arah. Hal ini sangat penting karena tidak
sedi kit orang yang telah neninggal di gunung akibat
tersesat dan kurangnya informasi tentang karakteristik
geogr afi s.

Apl i kasi Munav adal ah apl i kasi yang berjal an pada
platform smartphone. Apl i kasi i ni menggunakan
teknol ogi G S (Geographical Information Systen). Dengan
menggunakan teknologi G S, pengguna akan nendapatkan
i nformasi spasi al (keruangan) pada suatu objek. Selain
menggunakan A S teknol ogi pendukung | ain yang di gunakan
adal ah teknologi GPS (G obal Positioning System,
di mana pengguna dapat nenget ahui posi si pengguna
berada. Aplikasi Munav ini dikenbangkan nenggunakan
Framework Android SDK dengan bahasa penrograman Java
pada aplikasi androi d sedangkan untuk aplikasi website
menggunakan  Framework  Laravel. Basis data yang
di gunakan adal ah MySQ. untuk website dan SQ.ite untuk
android, sedangkan untuk map API’s menggunakan
openstreet map dan opennmap.

Dengan nel akukan pengenbangan apli kasi Mounav
dengan nenggunakan teknol ogi @S dan GPS dapat
nmenghasi | kan apli kasi yang dapat nenbantu para pendaki
untuk | ebih nengetahui dan nemaham tentang kondi si
geografis jalur pendakian serta nenberi infornasi
secara cepat dan dapat di akses di manapun.

Kata kunci : Aplikasi, Mbile, Wbsite, Gunung, dS,
GPS.



