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Pengembangan Aplikasi Mobile Pencarian Fasilitas Umum
Di Yogyakarta dengan Augmented Reality

Liberius Christian Danar Abimanyu (12 07 07062)
Fakultas Teknologi Industri
Program Studi Teknik Informatika
INTISARI

Yogyakarta merupakan destinasi pendidikan vyang
paling banyak dituju dari seluruh daerah di Indonesia.
Tak heran kalau Yogyakarta mendapat gelar sebagai kota
Pendidikan. Banyak mahasiswa baru yang berasal dari
luar daerah sehingga mereka belum paham betul akan
daerah atau lokasi dari tempat-tempat dan fasilitas
umum yang ada di sekitar kampus mereka.

Dalam kasus tersebut, untuk membantu para pelajar
mendapatkan informasi tentang fasilitas umum yang ada
disekitar kampus di Yogyakarta, maka dikembangkan
aplikasi vyang dapat memberikan informasi mengenai
detail fasilitas umum vyang tepat dan rute menuju
fasilitas tersebut. Aplikasi ini dikembangkan dengan
teknologi Augmented Reality (AR). Untuk memberikan
informasi rute, menggunakan GPS yang akan mengakses
current location dari user menuju arah fasilitas umum
yvang dipilih. Aplikasi 1ini akan dibangun di platform
mobile Android.

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan agar dapat
membatnu user untuk mencari fasilitas umum yang ada di
sekitaran Kampus di Yogyakarta dengan teknologi
Augmented Reality (AR).

Kata kunci:Kampus,Yogyakarta, Android,Aplikasi Mobile, Augmented

Reality.
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