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PEMBANGUNAN APLIKASI JUAL BELI ONLINE LARASHOP 

BERBASIS MOBILE WEBSITE 

 

INTISARI 

Rachel Marhaeni Johannes (11 07 06696) 

 

Busana merupakan salah satu kebutuhan primer manusia. 

Sesuai dengan berkembangnya jaman pula busana atau fashion 

berkembang dengan berbagai macam gaya. Setiap manusia 

memiliki gaya berpakaian yang berbeda-beda sesuai dengan 

pribadi atau budaya masing-masing. Pemilihan baju secara 

langsung juga membutuhkan waktu yang cukup lama, bahkan 

antisipasi pembelian baju secara online dengan memanfaatkan 

sosial media yang ada pun masih memakan waktu yang cukup 

lama seperti pembeli yang selalu ingin direspon dengan cepat 

sedangkan antrian pun masih banyak sehingga dapat membuat 

kesalahpahaman antar pembeli dan penjual. 

Melalui aplikasi yang dibangun ini pelanggan dapat 

melihat dan mencari baju berdasarkan kategori dan nama serta 

dapat melihat lokasi toko melalui navigasi geolocation. 

Untuk pembayaran transkaksi, selain memilih transfer antar 

bank pelanggan juga dapat memilih transaksi COD (Cash On 

Delivery). Petugas toko baju dapat melihat tabel konsumen 

yang baru pesan maupun sudah bayar, mengelola data baju, 

mengirimkan pesan ke pelanggan tertentu, dan mengelola data 

petugas. 

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat membantu 

pelanggan dalam memenuhi kebutuhan mereka ketika ingin 

membeli atau mencari baju yang sesuai dengan model 

pilihannya tanpa harus menghabiskan energi dan waktu yang 

dimilikinya. Dalam pengembangan sistem ini penulis 

menggunakan bahasa pemograman PHP (Hypertext Prepocessor), 

dimana PHP digunakan untuk membangun aplikasi Website. 

Sedangkan basis data yang digunakan adalah MySQL. Melalui 

aplikasi ini juga diharapkan dapat membantu meningkatkan 

promosi toko Larashop dan meningkatkan keuntungan dengan 

banyaknya pembelian melalui aplikasi berbasis mobile web 

ini. 

 

Kata Kunci : Jual Beli Online, Aplikasi Mobile, PHP, 

Website, Fashion. 
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