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INTISARI

Pengerjaan animasi wajah yang mendetail selalu memakan waktu yang
banyak selain itu pada prosesnya masih bergantung pada keahlian dan rasa dari
seorang pengerja animasi. Pada penelitian ini ditawarkan penggunaan data marker
motion capture pada wajah untuk melakukan segmentasi otomatis wilayah gerak
pada model wajah 3D berdasarkan feature point yang didapat dari data marker.

Proses pengelompokan pada penelitian ini dikerjakan dengan nearest
neighbor perhitungan jarak geodetik koordinat bola. Data mentah dari dua
masukan yaitu model wajah 3D dan citra wajah 2D yang berupa koordinat
kartesian akan dikonversi kedalam bentuk koordinat geodetik. Dengan
menggunakan koordinat ini kemudian akan dihitung jarak setiap vertek
pembentuk model wajah 3D dengan citra wajah 2D. Jika sebuah titik memiliki
jarak terdekat atau jarak minimum, maka titik tersebut dapat diekspresikan
sebagai tetangga terdekat dan akan dikelompokan sebagai anggota titik feature
point yang bersangkutan.

Hasil dari penelitian ini akan menunjukan proses pembagian arca gerak
secara otomatis dan sistematis dari area yang akan terpengaruh gerakan dari
perubahan feature point atau centroid.

Kata kunci: facial animation; segmentation, weight motion area; nearest

neighbour, feature point



ABSTRACT

Inside facial animation works there is an animator that need to be skilled
enough to produce detailed animation, so the facial animation can be smooth
when doing facial expressions. Every animated character requires special
handling based on the characteristics of the size and location of the bone. This
process, where every face model need special handling were time consuming and
tedious work.

For that issue this research propose method for using motion capture
marker data in 3D face model for automatically segment weight motion area
based on the feature point. Marker data that came from motion capture of human
model will be used to represent a centroid of vertek cluster that forming
expressions in animated character. The data grouping process will be spherical
coordinate result calculation between feature point and vertices using modified
nearest neighbor algorithm.

The result obtained in this research will show the weight motion area that
generated automatically from the feature point based on nearest neighbor
algorithm in a 3D face model.

Keyword: facial animation, segmentation; weight motion area; nearest neighbor;
feature point
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