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INTISARI 

 

Yogyakarta yang merupakan kota dengan julukan kota wisata memiliki 

pertumbuhan jumlah wisatawan yang semakin bertambah dan meningkat setiap 

tahunnya. Peningkatan jumlah wisatawan juga berdampak dengan tingginya 

tingkat kepuasan dalam berekreasi. Cara yang dapat digunakan untuk memenuhi 

kepuasan wisatawan dalam berekreasi yaitu melalui penambahan obyek wisata 

yang mampu menarik wisatawan serta membantu para wisatawan untuk memiliki 

banyak pilihan saat ingin kembali berwisata ke Yogyakarta. Penambahan obyek 

wisata dapat diwujudkan dalam bentuk Taman Hiburan Tematik (Theme Park) 

dimana dapat menampung segala jenis umur, mulai dari anak anak hingga orang 

dewasa. 

Permasalahan pada “Taman Hiburan Tematik (Theme Park) di 

Yogyakarta” adalah Bagaimanan wujud perancangan Taman Hiburan Tematik 

(Theme Park) di Yogyakarta yang menerapkan sumbu imajiner kota Yogyakarta 

melalui tata massa bangunan dengan pendekatan arsitektur metafora? 

Permasalahan diolah melalui elemen arsitektural yang dapat mendukung 

penerapan sumbu imajiner pada tata massa bangunan di Taman Hiburan Tematik. 

Pengolahan ini diselesaikan melalui pendekatan Arsitektur Metafora. 

Pengolahan prinsip Metafora sumbu imajiner kota Yogyakarta pada 

Taman Hiburan Tematik dilakukan dengan jenis Metafora Konkrit (Tangible 

Metaphors). Pengolahan tata massa bangunan diterapkan melalui transformasi 

bentuk dan skala dari sumbu imajiner kota Yogyakarta. Pengolahan ini bertujuan 

agar para wisatawan yang berekreasi dapat merasakan suasana serta menambah 

ilmu mengenai tata ruang kota Yogyakarta. 
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