LANDASAN KOSEPTUAL PERENCANAAN DAN PERANCANGAN

TAMAN HIBURAN TEMATIK (THEME PARK) DI YOGYAKARTA

TUGAS AKHIR SARJANA STRATA -1

UNTUK MEMENUHI SEBAGIAN PERSYARATAN UNTUK MENCAPAI DERAJAT SARJANA TEKNIK (S-1)
PADA PROGRAM STUDI ARSITEKTUR
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA

DISUSUN OLEH :

AHMAD HARITZ IMAMMUDIN
1201 14541

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
2016



da-tangan o rvaMﬁ.’]li A
1201 14541 B

- 1
SRR AN B

wr

o

é\"t -d




:
:
-
:

ysi pada tanggal 19 Januari 2017 dan
ma Teknik (S-1) pada Program Studi
. Jaya Yogyakarta




INTISARI

Yogyakarta yang merupakan kota dengan julukan kota wisata memiliki
pertumbuhan jumlah wisatawan yang semakin bertambah dan meningkat setiap
tahunnya. Peningkatan jumlah wisatawan juga berdampak dengan tingginya
tingkat kepuasan dalam berekreasi. Cara yang dapat digunakan untuk memenuhi
kepuasan wisatawan dalam berekreasi yaitu melalui penambahan obyek wisata
yang mampu menarik wisatawan serta membantu para wisatawan untuk memiliki
banyak pilihan saat ingin kembali berwisata ke Yogyakarta. Penambahan obyek
wisata dapat diwujudkan dalam bentuk Taman Hiburan Tematik (Theme Park)
dimana dapat menampung segala jenis umur, mulai dari anak anak hingga orang
dewasa.

Permasalahan pada “Taman Hiburan Tematik (Theme Park) di
Yogyakarta” adalah Bagaimanan wujud perancangan Taman Hiburan Tematik
(Theme Park) di Yogyakarta yang menerapkan sumbu imajiner kota Yogyakarta
melalui tata massa bangunan dengan pendekatan arsitektur metafora?
Permasalahan diolah melalui elemen arsitektural yang dapat mendukung
penerapan sumbu imajiner pada tata massa bangunan di Taman Hiburan Tematik.
Pengolahan ini diselesaikan melalui pendekatan Arsitektur Metafora.

Pengolahan prinsip Metafora sumbu imajiner kota Yogyakarta pada
Taman Hiburan Tematik dilakukan dengan jenis Metafora Konkrit (Tangible
Metaphors). Pengolahan tata massa bangunan diterapkan melalui transformasi
bentuk dan skala dari sumbu imajiner kota Yogyakarta. Pengolahan ini bertujuan
agar para wisatawan yang berekreasi dapat merasakan suasana serta menambah

ilmu mengenai tata ruang kota Yogyakarta.
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