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INTISARI
Pembangunan Aplikasi Penjadwalan Petugas Ibadah
Gereja Menggunakan Algoritma Steepest Ascent Hill
Climbing Berbasis Mobile

Disusun Oleh:
Andre Christian Raharja
NS, ll S (0L (O 2(6)(E

Banyaknya pertumbuhan Jjemaat menyebabkan GKI
Gejayan Yogyakarta memiliki banyak jam ibadah, dimana
tiap d1badah memerlukan adanya petugas dari tim
pelayanan untuk mendukung berjalannya serangkaian
ibadah, salah satunya tim multimedia. Tim multimedia
memegang peranan penting dalam tiap jam ibadah' di GKI
Gejayan Yogyakarta sehingga diperlukan penjadwalan
untuk pergantian petugas. Namun penjadwalan yang
dilakukan masih dengan cara manual, sehingga
menyebabkan banyak kesalahan komunikasi antar anggota.
Oleh karena itu diperlukan adanya sistem penjadwalan
yang lebih efektif dan efisien untuk menggantikan cara
yang lama.

Ketergantungan pada smartphone membuat sistem
penjadwalan yang akan dibangun berbasis mobile (Mobile
Scheduling), sehingga akan lebih mudah dalam pengisian
jadwal dan Jjuga mengurangi kesalahan komunikasi antar
anggota karena aplikasi yang dibangun akan dipadukan
dengan sistem notifikasi untuk konfirmasi dan
notifikasi pengingat. Bahasa pemrograman yang -akan
digunakan adalah java dengan bantuan software Android
Studio. Sedangkan untuk Database Management System
menggunakan MySQL.

Dengan dibantu menggunakan algoritma Steepest
Ascent Hill Climbing diharapkan membantu setiap
koordinator ibadah untuk memilih anggota yang
direkomendasikan untuk bertugas. Selain 1itu dapat
memudahkan anggota dalam mengisi Jjadwal bertugas di
tiap minggunya, dan tidak ada lagi kesalahan
penjadwalan atau kesalahan komunikasi antar anggota.

Kata Kunci : Mobile Scheduling, Steepest Ascent Hill Climbing,
Android, Penjadwalan, Penjadwalan Petugas Gereja, Tim Multimedia,
GKI Gejayan Yogyakarta.

Pembimbing I : B. Yudi Dwiandiyanta, S.T., M.T.
Pembimbing II : Patricia Ardanari, S.S8Si, M.T
Tanggal Pendadaran : 24 Maret 2017
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