BAB VI
PENUTUP

Pada bab ini akan dijabarkan kesimpulan dan saran yang
didapatkan selama proses pembangunan aplikasi tugas

akhir ini.

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan yang telah dilakukan dari
bab-bab sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan
sebagai berikut:

1. Proses bisnis dan alur pelaksanaan dari penjadwalan
di tim multimedia GKI Gejayan Yogyakarta berhasil di
analisis.

2. Pembangunan Aplikasi Penjadwalan Petugas Tim
Multimedia di Ibadah Gereja dengan memadukan sistem
rekomendasi menggunakan Algoritma Steepest Ascent
Hill Climbing  berhasil dibangun dengan judul
Multimedia Mobile Schedule (MMS) , terbukti dari

hasil pengujian terhadap pengguna.

6.2. Saran

Berdasarkan proses pembangunan yvang telah
dilakukan hingga proses pengujian, penulis mendapat
beberapa saran untuk pengembangan lebih terhadap
aplikasi MMS vyang telah dibuat sebagai berikut:

1. Sistem diharapkan bisa dikembangkan lebih dengan
basis data yang lebih besar.

2. Dikembangkan untuk sistem rekomendasi vyang Dbisa
menghasilkan hasil yang lebih  beragam dengan
tambahan-tambahan kondisi yang bisa disesuaikan
pengguna.

3. Pengembangan multi platform, seperi untuk 10S dan
berbasis web beserta pembuatan backend pengelolaan

data aplikasi untuk administrator.
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