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INTISART

Penulisan ini berisikan pembangunan aplikasi pencarian
lokasi wisata di eks-karesidenan Surakarta berbasis lokasi
dengan platform android. Perkembangan teknologi informasi
yang sangat pesat mempermudah untuk mendapatkan informasi
dengan cepat, tepat dan akurat. Proses untuk mendapatkan
informasi tersebut didukung dengan adanya internet yang
dapat diakses kapan dan dimana saja. Selain itu, dengan
adanya internet pengguna dapat dengan mudah mencari
informasi sesuai kebutuhannya.

Aplikasi yang dapat mendukung kegiatan para wisatawan
di eks karesidenan surakarta sangat diperlukan untuk
menanggulangi ketertinggalan in formasi. Teknologi peta
Google Map, saat 1ini telah berada pada versi ketiga.
LBS (Location Based Services) merupakan salah satu fitur yang
disediakan Android untuk membuat Marker, menampilkan map,
menghutung jarak terdekat &= dan membuat petunjuk arah
menggunakan Global Positioning Sistem (GPS) atau kompas
lokasi.

Plesir merupakan solusi vyang tepat untuk mendukung
para wisatawan di eks karesidenan surakarta. Melalui
visualisasi Google Maps, diharapkan aplikasi plesir dengan
mudah menemukan wisata di eks karesidenan surakarta dan
mudah digunakan oleh para wisatawan khususnya untuk pengguna
mobile Android.

Kata Kunci: Wisata, Android, Layanan Berbasis Lokasi,
GPS, Surakarta.

Pembimbing I : Th.Devi Indriasari, S.T, M.Sc.
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Tanggal Pendadaran : 10 April 2017



Building an Application to find Tourism Sites in
Surakarta on the Basis of Location
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Abstract

This paper outlines the building of an application to find
tourism sites in Surakarta on the basis of location using the
Android platform. With expanding technology information, it is
very easy to get data quickly and accurately. The process to get
this information is helped by using the internet which can be
accessed whenever amd wherever. In addition, on the internet users
can easily search for information they need.

An application which can assist tourism in Surakarta is very
important so as not to fall behind with information. Google Map
technology is now on version 3. LBS (Location Based Services) is
one Android feature used to make markers, attached to a map,
showing the closest route and the direction using Global
Positioning System (GPS) or a location compass.

For a leisure travel, there is an ideal solution to help
tourists in Surakarta. By using Google Maps, it is hoped that this
application will allow any access to tourism in Surakarta, and
will be easy to use by tourists using the mobile Android system.
Key words: Tourism, Android, Location Assistance, GPS, Surakarta
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