BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab kesimpulan dan saran akan dijelaskan mengenai

kesimpulan dan saran dari aplikasi plesir

VI.1. Kesimpulan
Berdasarkan dari pembahasan-pembahasan pada bab

sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan dari Tugas

Akhir ini:

1. PLESIR-Android berhasil dibangun untuk memudahkan
pengguna untuk mencari wisata di Surakarta.

2. PLESIR-Web berhasil dibangun untuk mengelola
wisata di Surakarta.

3. Dari hasil pengujian  perangkat lunak telah
dibuktikan bahwa semua fungsionalitas sistem
PLESIR berjalan dengan benar dan sesuai vyang

diharapkan.

VI.2. Saran

Dari proses analisis, perancangan, implementasi
hingga pengujian sistem pada pembuatan Tugas Akhir,
didapatkan beberapa saran untuk pengembangan lebih

lanjut perangkat lunak PLESIR, yaitu:

1. Aplikasi PLESIR diharapkan bisa dikembangkan pada
Web.

2. Menambahkan antarmuka front-end pada web secara
keseluruhan.

3. Menambahkan fungsionalitas "“Help” untuk membantu

pengguna dalam menggunakan aplikasi.
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Sekian pembahasan mengenai kesimpulan dan saran

pada aplikasi plesir.
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