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ABSTRAK 

 

Indonesia memiliki tempat pariwisata indah, tak heran banyak wisatawan lokal 

maupun mancanegara yang berlibur ke tempat-tempat wisata di Indonesia. Wisatawan 

pun tak lupa membeli oleh-oleh khas dari kota tempat wisata yang mereka datangi. 

Pulau yang sering didatangi oleh wisatawan lokal maupun wisatawan mancanegara 

kebanyakan Pulau Jawa, Bali, dan beberapa pulau di bagian timur seperti Pulau 

Komodo, Papua yang terkenal dengan Raja Ampat, dan lainnya. Wisatawan jarang 

sekali berwisata ke daerah utara dan barat. Biasanya wisatawan berlibur ke arah barat 

Indonesia, wisatawan hanya mendatangi kota yang sudah terkenal seperti Medan, 

Palembang, dan Padang. Semua orang belum tentu mengetahui makanan khas oleh-

oleh apa yang berasal dari Bengkulu, wisatawan hanya mengetahui oleh-oleh khas 

seperti Pempek berasal dari Palembang dan keripik pisang dari Lampung. Maka dari 

itu diperlukan media pengenalan pariwisata dan makanan khas Bengkulu sehingga 

Bengkulu dapat berkembang juga seperti propinsi lainnya yang berada di Sumatera. 

Hal ini dapat meningkatkan pendapatan pemerintah di bidang pariwisata. 

Aplikasi pengenalan pariwisata dan oleh-oleh khas Bengkulu ini berbasis 

multimedia dengan menggabungkan komponen-komponen teks, gambar, audio, 

animasi, dan video. Tools yang digunakan untuk menggabungkan komponen-

komponen multimedia yang meliputi teks, gambar, video, animasi, video dalam 

pembuatan aplikasi ini adalah Adobe Flash CC 2015, Movie Maker, dan CorelDraw 

X5. Aplikasi ini berjalan di platform android. Multimedia yang digunakan dalam 

pembangunan aplikasi ini dapat memperkenalkan Bengkulu sampai dengan 

mancanegara seperti pulau lainnya. 

Penelitian ini menghasilkan aplikasi yang dapat membantu wisatawan lokal 

maupun wisatawan mancanegara dalam mengetahui tempat pariwisata dan oleh-oleh 

khas Propinsi Bengkulu. Aplikasi ini dapat menjadi salah satu media promosi 

pariwisata di Bengkulu. Dengan adanya aplikasi ini pariwisata di Bengkulu dapat 

semakin berkembang dan dapat meningkatkan pendapatan Indonesia khususnya di 

sektor pariwisata.   

Kata kunci : Multimedia, Android, Bengkulu, Pariwisata, Oleh-Oleh  

 

  

 

 




