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BAB VI  

PENUTUP 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan proses penelitian, analisis, perancangan, implementasi dan 

pengujian perangkat lunak yang telah dilakukan, dapat ditarik kesimpulan yaitu 

sebagai berikut:  

1. Penulis berhasil membangun aplikasi multimedia pengenalan pariwisata dan 

oleh-oleh khas Bengkulu berbasis mobile yang dapat memberikan gambaran 

secara jelas kepada wisatawan mengenai tempat pariwisata dan oleh-oleh 

yang terdapat di Bengkulu.  

2. Aplikasi yang dibangun menggunakan multimedia dan berbasis mobile ini 

dapat menyampaikan informasi tempat pariwisata dan oleh-oleh khas 

Bengkulu yang mudah dipahami dan diterima sebagai media penyampaian 

informasi oleh penggunanya yang dibuktikan dengan hasil responden yang 

sangat setuju dan setuju dengan total sebesar 90,63%. Hal ini dikarenakan 

aplikasi diakses dengan menggunakan perangkat mobile yang dapat 

digunakan dimanapun dan kapanpun. 

 

6.2 Saran 

Saran untuk pengembangan aplikasi berikutnya yaitu sebagai berikut:  

1. Gambar pada halaman penjelasan tempat pariwisata dan oleh-oleh 

diperbesar.  

2. Materi untuk penjelasan tempat pariwisata dan oleh-oleh 

diperbanyak. 

3. Animasi diperbanyak agar aplikasi dapat lebih menarik lagi.  
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6.3 Penutup 

Aplikasi multimedia pengenalan pariwisata dan oleh-oleh khas Bengkulu 

ini masih jauh dari kata sempurna. Masih banyak kekurangan pada aplikasi ini. 

Penulis memohon maaf atas kekurangan-kekurangan yang ada pada aplikasi ini 

dan mengucapkan terimakasih atas masukan ide-ide dalam pengembangan 

aplikasi ini.    
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LAMPIRAN USER MANUAL 

 

Gambar L54. Halaman Utama dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L54: 

1. Button Close. Klik button ini untuk keluar dari aplikasi.  

2. Button Mulai. Klik button ini untuk memulai aplikasi dan 

akan masuk ke halaman menu pariwisata dan oleh-oleh.  

3. Button Tentang. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

penjelasan tentang aplikasi.  

4. Button Mute. Klik button ini untuk mengnonaktifkan suara 

latar (backsound) aplikasi. 

5. Button Play. Klik button ini untuk mengaktifkan suara 

latar (backsound) aplikasi.  

 

 

 

Gambar L55. Halaman Menu Pariwisata dan Oleh-Oleh dalam Bahasa 

Indonesia 

 

Keterangan gambar L55:  

1. Button Oleh-Oleh. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman pilihan menu oleh-oleh khas Bengkulu. 

2. Button Pariwisata. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman pilihan menu tempat-tempat pariwisata di Bengkulu.  
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3. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman menu 

utama.  

 

Gambar L56. Halaman Pilihan Menu Tempat Pariwisata dalam 

Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L56: 

1. Button Air Terjun Suban. Klik button ini untuk masuk ke 

dalam halaman penjelasan tempat pariwisata Air Terjun 

Suban.  

2. Button Marlborough. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman penjelasan tempat pariwisata Benteng Marlborough.  

3. Button Curug Embun. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman penjelasan tempat pariwisata Curug Embun.  

4. Button Pantai Panjang. Klik button ini untuk masuk ke 

dalam halaman penjelasan tempat pariwisata Pantai Panjang. 

5. Button Rumah Soekarno. Klik button ini untuk masuk ke 

dalam halaman penjelasan tempat pariwisata Rumah Soekarno.  

6. Button Sungai Suci. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman penjelasan tempat pariwisata Pantai Sungai Suci.  

7. Button Tugu Thomas Parr. Klik button ini untuk masuk ke 

dalam halaman penjelasan tempat pariwisata Tugu Thomas 

Parr.  

8. Button Wahana Surya. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman penjelasan tempat pariwisata Wahana Surya. 

9. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman menu 

pariwisata dan oleh-oleh.  

10. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

utama.  
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Gambar L57. Halaman Pilihan Menu Oleh-Oleh dalam Bahasa 

Indonesia 

 

Keterangan gambar L57: 

1. Button Bay Tat. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman penjelasan oleh-oleh Bay Tat.  

2. Button Coklat Terong. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman penjelasan oleh-oleh Coklat Terong.   

3. Button Kare-Kare. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman penjelasan oleh-oleh Kare-Kare.   

4. Button Kacang Siput. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman penjelasan oleh-oleh Kacang Siput.   

5. Button Kopi Bengkulu. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman penjelasan oleh-oleh Kopi Bengkulu.   

6. Button Lempuk. Klik button ini untuk masuk ke dalam halaman 

penjelasan oleh-oleh Lempuk.   

7. Button Perut Punai. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman penjelasan oleh-oleh Perut Punai.   

8. Button Stik Ubi. Klik button ini untuk masuk ke dalam 

halaman penjelasan oleh-oleh Stik Ubi.   

9. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman menu 

pariwisata dan oleh-oleh.  

10. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

utama.  
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Gambar L58. Halaman Penjelasan Tempat Pariwisata Air Terjun 

Suban dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L58: 

1. Button Video. Klik button ini untuk melihat video Air 

Terjun Suban yang telah diupload pada youtube. 

2. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Air Terjun Suban.  

3. Button Google Maps. Klik button ini untuk melihat lokasi 

Air Terjun Suban.  

4. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu tempat-tempat pariwisata di Bengkulu.  

5. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

utama.  

 

 

 

Gambar L59. Halaman Penjelasan Tempat Pariwisata Benteng 

Marlborough dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L59: 

1. Button Video. Klik button ini untuk melihat video Benteng 

Marlborough yang telah diupload pada youtube. 

2. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Benteng Marlborough.  
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3. Button Google Maps. Klik button ini untuk melihat lokasi 

Benteng Marlborough.  

4. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu tempat-tempat pariwisata di Bengkulu.  

5. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

utama.  

 

 

 

Gambar L60. Halaman Penjelasan Tempat Pariwisata Curug Embun 

dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L60: 

1. Button Video. Klik button ini untuk melihat video Curug 

Embun yang telah diupload pada youtube. 

2. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Curug Embun.  

3. Button Google Maps. Klik button ini untuk melihat lokasi 

Curug Embun.  

4. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu tempat-tempat pariwisata di Bengkulu.  

5. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

utama.  
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Gambar L61. Halaman Penjelasan Tempat Pariwisata Pantai 

Panjang dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L61: 

1. Button Video. Klik button ini untuk melihat video Pantai 

Panjang yang telah diupload pada youtube. 

2. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Pantai Panjang.  

3. Button Google Maps. Klik button ini untuk melihat lokasi 

Pantai Panjang.  

4. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu tempat-tempat pariwisata di Bengkulu.  

5. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

utama. 

 

 

 

Gambar L62. Halaman Penjelasan Tempat Pariwisata Rumah 

Soekarno dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L62: 

1. Button Video. Klik button ini untuk melihat video Rumah 

Soekarno yang telah diupload pada youtube. 

2. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Rumah Soekarno.  
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3. Button Google Maps. Klik button ini untuk melihat lokasi 

Rumah Soekarno.  

4. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu tempat-tempat pariwisata di Bengkulu.  

5. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

utama.  

 

 

 

Gambar L63. Halaman Penjelasan Tempat Pariwisata Pantai 

Sungai Suci dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L63: 

1. Button Video. Klik button ini untuk melihat video Pantai 

Sungai Suci yang telah diupload pada youtube. 

2. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Pantai Sungai Suci.  

3. Button Google Maps. Klik button ini untuk melihat lokasi 

Pantai Sungai Suci.  

4. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu tempat-tempat pariwisata di Bengkulu.  

5. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman 
utama. 
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Gambar L64. Halaman Penjelasan Tempat Pariwisata Tugu 

Thomas Parr dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L64: 

1. Button Video. Klik button ini untuk melihat video Tugu 

Thomas Parr yang telah diupload pada youtube. 

2. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Tugu Thomas Parr.  

3. Button Google Maps. Klik button ini untuk melihat lokasi 

Tugu Thomas Parr.  

4. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu tempat-tempat pariwisata di Bengkulu.  

5. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman 
utama. 

 

 

 

Gambar L65. Halaman Penjelasan Tempat Pariwisata Wahana 

Surya dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L65: 

1. Button Video. Klik button ini untuk melihat video Wahana 

Surya yang telah diupload pada youtube. 

2. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Wahana Surya.  
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3. Button Google Maps. Klik button ini untuk melihat lokasi 

Wahana Surya.  

4. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu tempat-tempat pariwisata di Bengkulu.  

5. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman 
utama. 

 

 

 

Gambar L66. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata 

Benteng Marlborough dalam Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L66: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Benteng Marlborough dalam Bahasa Inggris.  

 

 

 

Gambar L67. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata 

Curug Embun dalam Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L67: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Curug Embun dalam Bahasa Inggris.  
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Gambar L68. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata 

Pantai Panjang dalam Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L68: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Pantai Panjang dalam Bahasa Inggris.  

 

 

 

Gambar L69. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata 

Rumah Soekarno dalam Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L69: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Rumah Soekarno dalam Bahasa Inggris.  
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Gambar L70. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata 

Pantai Sungai Suci dalam Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L70: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Pantai Sungai Suci dalam Bahasa Inggris.  

 

 

 

Gambar L71. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata Tugu 

Thomas Parr dalam Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L71: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Tugu Thomas Parr dalam Bahasa Inggris.  
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Gambar L72. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata 

Wahana Surya dalam Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L72: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Wahana Surya dalam Bahasa Inggris.  

 

 

 

Gambar L73. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata Air 

Terjun Suban dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L73: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Air Terjun Suban dalam Bahasa Indonesia.  
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Gambar L74. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata 

Benteng Marlborough dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L74: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Benteng Marlborough dalam Bahasa Indonesia.  

 

 

 

Gambar L75. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata 

Curug Embun dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L75: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Curug Embun dalam Bahasa Indonesia.  
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Gambar L76. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata 

Pantai Panjang dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L76: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Pantai Panjang dalam Bahasa Indonesia.  

 

 

 

Gambar L77. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata 

Rumah Soekarno dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L77: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Rumah Soekarno dalam Bahasa Indonesia.  
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Gambar L78. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata 

Pantai Sungai Suci dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L78: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Pantai Sungai Suci dalam Bahasa Indonesia.  

 

 

 

Gambar L79. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata Tugu 

Thomas Parr dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L79: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Tugu Thomas Parr dalam Bahasa Indonesia.  
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Gambar L80. Halaman Slideshow Foto Tempat Pariwisata 

Wahana Surya dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L80: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan Wahana Surya dalam Bahasa Indonesia.  

 

 

 

Gambar L81. Halaman Penjelasan Oleh-Oleh Bay Tat dalam 

Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L81: 

1. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Bay Tat. 

2. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu oleh-oleh khas Bengkulu.  

3. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman menu 

utama.  
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Gambar L82. Halaman Penjelasan Oleh-Oleh Coklat Terong 

dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L82: 

1. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Coklat Terong. 

2. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu oleh-oleh khas Bengkulu.  

3. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman menu 

utama.  

 

 

 

Gambar L83. Halaman Penjelasan Oleh-Oleh Kare-Kare dalam 

Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L83: 

1. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Kare-Kare. 

2. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu oleh-oleh khas Bengkulu.  

3. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman menu 

utama.  
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Gambar L84. Halaman Penjelasan Oleh-Oleh Kacang Siput dalam 

Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L84: 

1. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Kacang Siput. 

2. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu oleh-oleh khas Bengkulu.  

3. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman menu 

utama.  

 

 

 

Gambar L85. Halaman Penjelasan Oleh-Oleh Kopi Bengkulu 

dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L85: 

1. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Kopi Bengkulu. 

2. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu oleh-oleh khas Bengkulu.  

3. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman menu 

utama.  
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Gambar L86. Halaman Penjelasan Oleh-Oleh Lempuk dalam 

Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L86: 

1. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Lempuk. 

2. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu oleh-oleh khas Bengkulu.  

3. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman menu 

utama.  

 

 

 

Gambar L87. Halaman Penjelasan Oleh-Oleh Perut Punai dalam 

Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L87: 

1. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Perut Punai. 

2. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu oleh-oleh khas Bengkulu.  

3. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman menu 

utama.  
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Gambar L88. Halaman Penjelasan Oleh-Oleh Stik Ubi dalam 

Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L88: 

1. Button Foto. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

slideshow foto-foto Stik Ubi. 

2. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

pilihan menu oleh-oleh khas Bengkulu.  

3. Button Home. Klik button ini untuk kembali ke halaman menu 

utama.  

 

 

 

Gambar L89. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Coklat Terong 

dalam Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L89: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan coklat terong dalam Bahasa Inggris.  
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Gambar L90. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Kare-Kare 

dalam Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L90: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan kare-kare dalam Bahasa Inggris.  

 

 

 

Gambar L91. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Kacang Siput 

dalam Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L91: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan kacang siput dalam Bahasa Inggris.  
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Gambar L92. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Kopi Bengkulu 

dalam Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L92: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan kopi Bengkulu dalam Bahasa Inggris.  

 

 

 

Gambar L93. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Lempuk dalam 

Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L93: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan lempuk dalam Bahasa Inggris.  
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Gambar L94. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Perut Punai 

dalam Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L94: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan perut punai dalam Bahasa Inggris.  

 

 

 

Gambar L95. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Stik Ubi dalam 

Bahasa Inggris 

 

Keterangan gambar L95: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan stik ubi dalam Bahasa Inggris.  
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Gambar L96. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Bay Tat dalam 

Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L96: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan bay tat dalam Bahasa Indonesia.  

 

 

 

Gambar L97. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Coklat Terong 

dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L97: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan coklat terong dalam Bahasa Indonesia.  
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Gambar L98. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Kare-Kare 

dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L98: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan kare-kare dalam Bahasa Indonesia.  

 

 

 

 

Gambar L99. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Kacang Siput 

dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L99: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan kacang siput dalam Bahasa Indonesia.  
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Gambar L100. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Kopi Bengkulu 

dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L100: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan kopi Bengkulu dalam Bahasa Indonesia.  

 

 

 

Gambar L101. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Lempuk dalam 

Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L101: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan lempuk dalam Bahasa Indonesia.  
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Gambar L102. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Perut Punai 

dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L102: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan perut punai dalam Bahasa Indonesia.  

 

 

 

Gambar L103. Halaman Slideshow Foto Oleh-Oleh Stik Ubi 

dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L103: 

1. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

penjelasan stik ubi dalam Bahasa Indonesia.  
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Gambar L104. Halaman Menu Pilihan Bahasa dalam Bahasa 

Indonesia 

 

Keterangan gambar L104: 

1. Button Indonesia. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

aplikasi dalam Bahasa Indonesia. 

2. Button English. Klik button ini untuk masuk ke halaman 

aplikasi dalam Bahasa Inggris.  

3. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

utama. 

 

 

 

 

Gambar L105. Halaman Tentang Aplikasi dalam Bahasa Indonesia 

 

Keterangan gambar L105: 

1. Button Tentang Aplikasi. Klik button ini untuk masuk ke 

halaman tentang aplikasi. 

2. Button Profil Pembuat. Klik button ini untuk masuk ke 

halaman profil pembuat aplikasi. 

3. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

utama. 
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Gambar L106. Halaman Tentang Profil Pembuat dalam Bahasa 

Indonesia 

 

Keterangan gambar L106: 

1. Button Tentang Aplikasi. Klik button ini untuk masuk ke 

halaman tentang aplikasi. 

2. Button Profil Pembuat. Klik button ini untuk masuk ke 

halaman profil pembuat aplikasi. 

3. Button Back. Klik button ini untuk kembali ke halaman 

utama. 
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No papan cerita : PC-01 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia  

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Utama Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

S  : Backsound  

A1 : Animasi Teks Nama 

Aplikasi “Pai Bengkulu” 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar peta Bengkulu 

G3 : Gambar bunga Rafflesia 

B1 : Button Start 

B2 : Button Setting 

B3 : Button About 

B4 : Button Close 

 

 

 Jika B1 diklik maka akan masuk 

ke halaman pilihan pariwisata 

atau oleh-oleh(PC-02). 

 Jika B2 diklik maka akan masuk 

ke halaman pengaturan bahasa 

(PC-03). 

 Jika B3 dklik maka akan masuk 

ke halaman tentang aplikasi 

((PC-04) 

 Jika B4 diklik maka akan 

keluar dari aplikasi 
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No papan cerita    : PC-02 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Pariwisata atau 

Oleh-Oleh 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

S  : backsound 

T1 : Teks “Tourism” 

T2 : Teks “Souvenir” 

B1 : Button Tourism 

B2 : Button Souvenir 

B3 : Button Back 

G1 : gambar latar belakang 

 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman pilihan 

menu tempat-tempat 

pariwisata (PC-02.01) 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman pilihan 

menu oleh-oleh (PC-02.02) 

 Jika B3 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01)  
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No papan cerita : PC-02.01 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Pilihan Menu 

Tempat-Tempat Pariwisata 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T1 : Teks “Tourism in 

Bengkulu” 

T2 : Teks “Suban Waterfall” 

T3 : Teks “Marlborough” 

T4 : Teks “Embun Waterfall” 

T5 : Teks “Panjang Beach” 

T6 : Teks “Soekarno’s House” 

T7 : Teks “Sungai Suci Beach” 

T8 : Teks “Thomas Parr 

Monument” 

T9 : Teks “Wahana Surya” 

G1 : Gambar latar belakang 

S  : Backsound 

B1 : Button Suban Waterfall 

B2 : Button Marlborough 

B3 : Button Embun Waterfall 

B4 : Button Panjang Beach 

B5 : Button Soekarno’s House 

B6 : Button Sungai Suci Beach 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Air Terjun Suban (PC-

02.01.01) 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Benteng Marlborough (PC-

02.01.02) 

 Jika B3 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Curug Embun (PC-02.01.03) 

 Jika B4 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Pantai Panjang (PC-02.01.04) 

 Jika B5 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Rumah Soekarno (PC-02.01.05) 

G1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
S 

T3 T4 T5 

B1 B2 B3 B4 

B5 B6 B7 B8 

T1 

T7 T8 T9 

B9 B10 

T2 

T6 
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B7 : Button Thomas Parr 

Monument 

B8 : Button Wahana Surya 

B9 : Button Back 

B10: Button Home 

 

 Jika B6 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Pantai Sungai Suci (PC-

02.01.06) 

 Jika B7 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Tugu Thomas Parr (PC-

02.01.07) 

 Jika B8 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Wahana Surya (PC-02.01.08) 

 Jika B9 diklik maka akan 

kembali ke halaman pariwisata 

atau oleh-oleh (PC-02) 

 Jika B10 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama (PC-

01) 
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No papan cerita : PC-02.01.01 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan Air 

Terjun Suban 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Air Terjun Suban 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Suban Waterfall” 

T2 : Teks penjelasan Air 

Terjun Suban 

B1 : Button Video 

B2 : Button Image 

B3 : Button Google Maps 

B4 : Button Back 

B5 : Button Home 

 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke video Air Terjun 

Suban yang telah diupload 

di youtube 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Air Terjun Suban 

 Jika B3 diklik maka akan 

masuk ke google maps yang 

menampilkan lokasi Air 

Terjun Suban 

 Jika B4 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu tempat-tempat 

pariwisata (PC-02.01) 
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G3 
 

T1 

B1 
 

B2 
 

G2 G2 

T2 

B3 B4 B5 
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 Jika B5 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.01.02 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan 

Benteng Marlborough 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Benteng 

Marlborough 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Marlborough” 

T2 : Teks penjelasan Benteng 

Marlborough 

B1 : Button Video 

B2 : Button Image 

B3 : Button Google Maps 

B4 : Button Back 

B5 : Button Home 

 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke video Benteng 

Marlborough yang telah 

diupload di youtube 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Benteng 

Marlborough 

 Jika B3 diklik maka akan 

masuk ke google maps yang 

menampilkan lokasi Benteng 

Marlborough 

 Jika B4 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu tempat-tempat 

pariwisata (PC-02.01) 
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G3 
 

T1 

B1 
 

B2 
 

G2 G2 

T2 

B3 B4 B5 
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 Jika B5 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.01.03 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan 

Curug Embun 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Curug Embun 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Embun Waterfall” 

T2 : Teks penjelasan Curug 

Embun 

B1 : Button Video 

B2 : Button Image 

B3 : Button Google Maps 

B4 : Button Back 

B5 : Button Home 

 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke video Curug Embun 

yang telah diupload di 

youtube 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Curug Embun 

 Jika B3 diklik maka akan 

masuk ke google maps yang 

menampilkan lokasi Curug 

Embun 

 Jika B4 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu tempat-tempat 

pariwisata (PC-02.01) 
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G3 
 

T1 

B1 
 

B2 
 

G2 G2 

T2 

B3 B4 B5 
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 Jika B5 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.01.04 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan 

Pantai Panjang 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Pantai Panjang 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Panjang Beach” 

T2 : Teks penjelasan Pantai 

Panjang 

B1 : Button Video 

B2 : Button Image 

B3 : Button Google Maps 

B4 : Button Back 

B5 : Button Home 

 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke video Pantai 

Panjang yang telah 

diupload di youtube 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Pantai Panjang 

 Jika B3 diklik maka akan 

masuk ke google maps yang 

menampilkan lokasi Pantai 

Panjang 

 Jika B4 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu tempat-tempat 

pariwisata (PC-02.01) 
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G3 
 

T1 

B1 
 

B2 
 

G2 G2 

T2 

B3 B4 B5 
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 Jika B5 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.01.05 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan 

Rumah Soekarno 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Rumah Soekarno 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Soekarno’s House” 

T2 : Teks penjelasan Rumah 

Soekarno 

B1 : Button Video 

B2 : Button Image 

B3 : Button Google Maps 

B4 : Button Back 

B5 : Button Home 

 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke video Rumah 

Soekarno yang telah 

diupload di youtube 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Rumah Soekarno 

 Jika B3 diklik maka akan 

masuk ke google maps yang 

menampilkan lokasi Rumah 

Soekarno 

 Jika B4 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu tempat-tempat 

pariwisata (PC-02.01) 
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 Jika B5 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.01.06 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan 

Pantai Sungai Suci 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Pantai Sungai 

Suci 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Sungai Suci Beach” 

T2 : Teks penjelasan Pantai 

Sungai Suci 

B1 : Button Video 

B2 : Button Image 

B3 : Button Google Maps 

B4 : Button Back 

B5 : Button Home 

 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke video Pantai 

Sungai Suci yang telah 

diupload di youtube 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Pantai Sungai 

Suci 

 Jika B3 diklik maka akan 

masuk ke google maps yang 

menampilkan lokasi Pantai 

Sungai Suci 

 Jika B4 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu tempat-tempat 

pariwisata (PC-02.01) 
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 Jika B5 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.01.07 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan Tugu 

Thomas Parr 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Tugu Thomas Parr 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Thomas Parr 

Monument” 

T2 : Teks penjelasan Tugu 

Thomas Parr 

B1 : Button Video 

B2 : Button Image 

B3 : Button Google Maps 

B4 : Button Back 

B5 : Button Home 

 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke video Tugu Thomas 

Parr yang telah diupload di 

youtube 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Tugu Thomas Parr 

 Jika B3 diklik maka akan 

masuk ke google maps yang 

menampilkan lokasi Tugu 

Thomas Parr 

 Jika B4 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu tempat-tempat 

pariwisata (PC-02.01) 
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G3 
 

T1 
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G2 G2 

T2 

B3 B4 B5 
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 Jika B5 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.01.08 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan 

Wahana Surya 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Wahana Surya 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Wahana Surya” 

T2 : Teks penjelasan Wahana 

Surya 

B1 : Button Video 

B2 : Button Image 

B3 : Button Google Maps 

B4 : Button Back 

B5 : Button Home 

 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke video Wahana Surya 

yang telah diupload di 

youtube 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Wahana Surya 

 Jika B3 diklik maka akan 

masuk ke google maps yang 

menampilkan lokasi Wahana 

Surya 

 Jika B4 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu tempat-tempat 

pariwisata (PC-02.01) 
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 Jika B5 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.02 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Pilihan Menu 

Oleh-Oleh 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T1 : Teks “Souvenir From 

Bengkulu” 

T2 : Teks “Bay Tat” 

T3 : Teks “Eggplant 

Chocolate” 

T4 : Teks “Kare-Kare” 

T5 : Teks “Kacang Siput” 

T6 : Teks “Bengkulu Coffee” 

T7 : Teks “Lempuk” 

T8 : Teks “Perut Punai” 

T9 : Teks “Tuber Stick” 

G1 : Gambar latar belakang 

S  : Backsound 

B1 : Button Bay Tat 

B2 : Button Eggplant 

Chocolate 

B3 : Button Kare-Kare 

B4 : Button Kacang Siput 

B5 : Button Bengkulu Coffee 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Bay Tat (PC-02.02.01) 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Coklat Terong (PC-02.02.02) 

 Jika B3 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Kare-Kare (PC-02.02.03) 

 Jika B4 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Kacang Siput (PC-02.02.04) 

 Jika B5 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Kopi Bengkulu (PC-02.02.05) 

 Jika B6 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Lempuk (PC-02.02.06) 

G1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
S 

T3 T4 T5 

B1 B2 B3 B4 

B5 B6 B7 B8 

T1 

T7 T8 T9 

B9 B10 

T2 

T6 
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B6 : Button Lempuk 

B7 : Button Perut Punai 

B8 : Button Tuber Stick 

B9 : Button Back 

B10: Button Home 

 

 Jika B7 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Perut Punai (PC-02.02.07) 

 Jika B8 diklik maka akan 

masuk ke halaman penjelasan 

Stik Ubi (PC-02.02.08) 

 Jika B9 diklik maka akan 

kembali ke halaman pariwisata 

atau oleh-oleh (PC-02) 

 Jika B10 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama (PC-

01) 
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No papan cerita : PC-02.02.01 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan Bay 

Tat 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Bay Tat 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Bay Tat” 

T2 : Teks penjelasan Bay Tat 

B1 : Button Image 

B2 : Button Back 

B3 : Button Home 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Bay Tat 

 Jika B2 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu oleh-oleh(PC-02.02) 

 Jika B3 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.02.02 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan 

Coklat Terong 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Coklat Terong 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Eggplant 

Choholate” 

T2 : Teks penjelasan Coklat 

Terong 

B1 : Button Image 

B2 : Button Back 

B3 : Button Home 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Coklat Terong 

 Jika B2 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu oleh-oleh(PC-02.02) 

 Jika B3 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.02.03 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan 

Kare-Kare 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Kare-Kare 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Kare-Kare” 

T2 : Teks penjelasan Kare-

Kare 

B1 : Button Image 

B2 : Button Back 

B3 : Button Home 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Kare-Kare 

 Jika B2 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu oleh-oleh(PC-02.02) 

 Jika B3 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.02.04 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan 

Kacang Siput 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Kacang Siput 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Kacang Siput” 

T2 : Teks penjelasan Kacang 

Siput 

B1 : Button Image 

B2 : Button Back 

B3 : Button Home 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Kacang Siput 

 Jika B2 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu oleh-oleh(PC-02.02) 

 Jika B3 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.02.05 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan Kopi 

Bengkulu 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Kopi Bengkulu 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Bengkulu Coffee” 

T2 : Teks penjelasan Kopi 

Bengkulu 

B1 : Button Image 

B2 : Button Back 

B3 : Button Home 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Kopi Bengkulu 

 Jika B2 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu oleh-oleh(PC-02.02) 

 Jika B3 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.02.06 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan 

Lempuk 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Lempuk 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Lempuk” 

T2 : Teks penjelasan Lempuk 

B1 : Button Image 

B2 : Button Back 

B3 : Button Home 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Lempuk 

 Jika B2 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu oleh-oleh(PC-02.02) 

 Jika B3 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.02.07 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan 

Perut Punai 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Perut Punai 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Perut Punai” 

T2 : Teks penjelasan Perut 

Punai 

B1 : Button Image 

B2 : Button Back 

B3 : Button Home 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Perut Punai 

 Jika B2 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu oleh-oleh(PC-02.02) 

 Jika B3 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-02.02.08 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Penjelasan Stik 

Ubi 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar bunga Rafflesia 

G3 : Gambar Stik Ubi 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Tuber Stick” 

T2 : Teks penjelasan Stik Ubi 

B1 : Button Image 

B2 : Button Back 

B3 : Button Home 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman slideshow 

foto-foto Stik Ubi 

 Jika B2 diklik maka akan 

kembali ke halaman pilihan 

menu oleh-oleh(PC-02.02) 

 Jika B3 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-03 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Pengaturan 

Bahasa 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

S  : Backsound 

T1 : Teks “Choose your 

language:” 

B1 : Button Indonesia 

B2 : Button English 

B3 : Button Back 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman aplikasi 

dalam Bahasa Indonesia  

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman aplikasi 

dalam Bahasa Inggris  

 Jika B3 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-04 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Tentang 

Aplikasi 

Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

S  : Backsound 

T1 : Teks “About Application” 

T2 : Teks Penjelasan Tentang 

Aplikasi 

B1 : Button About Application 

B2 : Button About Developer 

B3 : Button Back 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman tentang 

aplikasi (PC-04) 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman profil 

pembuat aplikasi (PC-

04.01) 

 Jika B3 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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No papan cerita : PC-04.01 

Topik : 

 

Pembangunan Aplikasi Pengenalan Pariwisata dan Oleh-Oleh Khas Bengkulu 

Berbasis Multimedia 

  

T (Teks) , G (Grafik), S (Suara) , A (Animasi) , B (Button) 

 

Judul : Halaman Profil Pembuat Arahan Grafik Arahan Keterangan : Langkah 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G1 : Gambar latar belakang 

G2 : Gambar Foto Pembuat 

Aplikasi 

S  : Backsound 

T1 : Teks “About Developer” 

T2 : Teks Tentang Profil 

Pembuat 

B1 : Button About Application 

B2 : Button About Developer 

B3 : Button Back 

 Jika B1 diklik maka akan 

masuk ke halaman tentang 

aplikasi (PC-04) 

 Jika B2 diklik maka akan 

masuk ke halaman profil 

pembuat aplikasi (PC-

04.01) 

 Jika B3 diklik maka akan 

kembali ke halaman utama 

(PC-01).  
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