
i 

 

TESIS 

 

PENERAPAN METODE SISTEM REKOMENDASI 

HIBRIDA PADA SISTEM PEMANDU LOKASI 

WISATA DI TIMOR-LESTE 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jaime da Costa Lobo Soares 

No. MHS : 155302480/PS/MTF 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI MAGISTER TEKNIK INFORMATIKA 

PROGRAM PASCASARJANA 

UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA 

2017 



ii 

 

 

 

 

 

 

 

 



iii 

 

 



iv 

 

PERNYATAAN KEASLIAN KARYA 

 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini : 

Nama  : Jaime da Costa Lobo Soares 

Nomor Mahasiswa : 155302480/PS/MTF 

Konsentrasi : Mobile Computing 

Judul Tesis : Penerapan Metode Sistem Rekomendasi Hibrida Pada 

Sistem Pemandu Lokasi Wisata Di Timor-Leste. 

 

Menyatakan dengan sesunguhnya bahwa pada penulisan tesis ini 

berdasarkan hasil penelitian, pemikiran dan pemaparan asli dari peneliti sendiri, 

baik untuk naskah laporan maupun pada kegiatan programming yang tercantum 

sebagai bagian dari tesis  ini. Jika terdapat karya orang lain maka, saya akan 

mencantumkan citations atau sumber yang jelas sesuai yang dikutip..  

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya, apabila 

dikemudian hari terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, 

maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang 

telah diperoleh atau sanksi lain berdasarkan peraturan yang berlaku di Universitas 

Atma Jaya Yogyakarta Program Pascasarjana Program Studi Magister Teknik 

Informatika. Demikian pernyataan keaslian karya yang saya buat ini dengan 

keadaan yang sadar dan tanpa paksaan dari pihak manapun.   

  

 

 

 

Yogyakarta, 07 Juli 2017 

Yang membuat pernyataan, 

 

 

Jaime da Costa Lobo Soares 

Nim. 155302480 

 



 

 

v 

 

INTISARI 

 

 Perkembangan teknologi informasi (TI), pada era globalisasi, telah 

menyebabkan perubahan dalam cara penyajian informasi pariwisata yang 

didistribusikan, perubahan ini telah mempengaruhi perencanaan dan pola 

konsumsi wisatawan sebelum dan selama perjalanan mereka.  

 Sistem pemandu lokasi wisata seperti Smart Tourism, Guide Applications, M-

Tourism merupakan suatu trobosan bagi Kementerian Pariwisata, Seni dan 

Budaya Timor-Leste, untuk bisa meningkatkan industri pariwisata yang memiliki 

potensi dalam meningkatkan devisa daerah maupung Negara. Tujuan dari 

penelitian ini menerapkan aplikasi M-guide yang memanfaatkan layanan berbasis 

lokasi dengan metode sistem rekomendasi hibrida yang menggabungkan beberapa 

metode dalam menghasilkan suatu rekomendasi bedasarkan obyek wisata yang 

sesuai dengan keinginan pengguna. Metode collaborative filtering dan content 

based filtering yang memiliki kepentingan dalam merekomendasi tempat wisata 

berdasarkan data pengguna wisata masa lampau untuk menentukan rating dari 

obyek wisata. Untuk menopan prinsip dari metode tersebut maka diperlukan 

algoritma K-Nearest Neighbor (K-NN) yang akan mendukung tingkat akuarasi 

dalam sistem rekomendasi untuk memberikan informasi yang sesuai.  

Hasil dari penelitian ini merupakan sebuah sistem rekomendasi yang 

menerapkan metode sistem rekomendasi hibrida  pada aplikasi berbasis android 

yang mampu menjadi pemandu lokasi wisata bagi para calon wisatawan dengan 

menyediakan informasi  lokasi wisata berdasarkan kategori pariwisata, rute, jarak 

dan waktu tempu dengan memanfaatkan teknologi location base service (LBS) 
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pada sistem pemandu lokasi wisata sehingga sistem ini mampu menjadi lebih 

efisien dan efektif dalam memandu wisatawan berdasarkan obyek wisata di 

Timor-Leste serta menjadi sarana untuk mengsosialisasikan industri pariwisata 

Timor-Leste berdasarkan trend penggunaan smartphone yang menjadi kebutuhan 

mayoritas masyarakat dalam memperoleh informasi yang lebih moderen dengan 

layanan pemandu lokasi wisata berbasis android. 

 

Kata-Kata Kunci: K-NN, Sistem Rekomendasi Hibrida, Conten Based Filtering, 

Colaborting Filtering, Pemandu Wisata, Wisata Timor-Leste. 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology (IT), in the era of 

globalization, has led to a change in the way tourism information presentations are 

being distributed, a these changes have affected the planning and consumption 

patterns of travelers before and during their travel. 

Tour guide system such as Smart Tourism, Guide Applications, M-

Tourism is a breakthrough for the Ministry of Tourism, Art and Culture of Timor-

Leste, to be able to improve the tourism industry which has a huge income sector 

impact for a region as well as the State. The purpose of this study is to apply M-

guide application that use location-based services with Hybrid Recommendations 

System method are which combine several methods in generating a 

recommendation based on the tourism object in accordance with the wishes of the 

user. Methods of collaborative filtering and Content-based filtering have an 

interest in recommending tourist attractions based on past tourist user data to 

determine the rating of the attractions. In order to support the principle of the 

method, the K-Nearest Neighbor (K-NN) algorithm is required which will support 

the level of recommendations in the recommendation system to provide 

appropriate information. 

The results of this study is a recommendation system that applies Hybrid 

Recommendations System method in android based applications that can guide 

the tourist location for potential tourists by providing tourist location information 

based on categories of tourism, route, distance and time of exposure by use 

location base service (LBS) system in the tour guide system so that the system can 
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be more efficient and effective in guiding tourists based on tourism objects in 

Timor-Leste as well as a means to socialize the tourism industry in Timor-

Leste based on the trend of smartphone usage which, is the need of the majority of 

people in obtaining information More modern with guide service location based 

on android. 

 

Keywords: K-NN, Hybrid Recomender System, Conten Based Filtering, 

Colaborting Filtering, Touris Guide, Wisata Timor-Leste. 
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