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ABSTRAK
PEMBANGUNAN SITUS JEJARING SOSIAL BERBASIS LOKASI UNTUK
PERMINTAAN DAN PENAWARAN BARANG

Transaksi jual beli secara online telah mendapat
perhatian yang besar dari masyarakat Indonesia. Namun,
terdapat kelemahan pada transaksi jual beli secara
online seperti masalah kepercayaan antara pihak penjual
dan pembeli. Transaksi yang terjadi tanpa melibatkan
pertemuan antara penjual dan pembeli meningkatkan
resiko terjadinya penipuan baik dari pihak penjual
maupun pembeli. Dengan adanya situs jejaring sosial
yang dikhususkan penjualan dan pembelian, maka
informasi mengenai penjual dan pembeli pun menjadi
lebih jelas. Pembeli juga dapat melakukan transaksi
hanya dengan penjual yang berada di sekitarnya sehingga
dapat menghindari penggunaan jasa pengiriman dan bank.
Pembuatan situs ini menggunakan metode analisis,
perancangan, implementasi dan pengujian. Dengan adanya
situs ini, maka kelemahan dari transaksi jual beli
online yaitu masalah penyerahan barang dan pembayaran
serta masalah informasi mengenai pembeli dan penjual
dapat diminimalisir.

Kata Kunci : Situs Jejaring Sosial, Layanan Berbasis
Lokasi, Transaksi Jual Beli, Permintaan dan Penawaran.
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