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INTISARI 

 

I Wayan Okariyadi Dharmawan Suardana (130707484) 

 

Jaman sekarang ini teknologi sudah sangat berkembang dengan pesat dan 

sudah merambah ke berbagai bidang. Salah satu hal yang dibantu oleh 

perkembangan teknologi adalah pada saat mengelola suatu data yang jumlahnya 

sangat banyak. Semakin cepat pengelolaan data yang dilakukan maka semakin 

cepat pula keputusan yang dapat diambil. 

Gereja Santo Mikael Pangkalan Yogyakarta masih melakukan pengelolaan 

data secara manual. Pengelolaan data yang dilakukan secara manual tersebut 

menyebabkan data tidak terdata dengan baik. Pemetaan wilayah yang dilakukan 

gereja juga masih manual sehingga kurang mengetahui kondisi dan potensi 

wilayahnya. Permasalahan tersebut menyebabkan Gereja Santo Mikael Pangkalan 

Yogyakarta membutuhkan sebuah aplikasi yang dapat membantu mereka dalam 

mengelola data dan memetakan wilayah yang mereka miliki. Aplikasi ini akan 

mengelola inventaris dari gereja, mengelola agenda, mencari data umat. Dalam 

aplikasi ini juga terdapat peta digital yang dapat menampilkan letak lokasi rumah 

umat dan lingkungan dari gereja yang dapat dikatakan sebagai Sistem Informasi 

Geografis (SIG). Dalam pembuatan aplikasi berbasis Web ini akan digunakan 

framework Laravel dan basis datanya akan menggunakan MariaDB.  

Aplikasi ini diharapkan dapat membantu gereja dalam mengelola data 

inventaris gereja, melakukan pencarian data umat, memudahkan gereja dalam 

menginformasikan kegiatan-kegiatan yang akan dilakukan, serta memudahkan 

gereja dalam memetakan wilayah dan melihat potensi yang dimiliki gereja 

sehingga data yang dimiliki dapat terdata dan dikelola dengan baik. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Web, Peta Digital, SIG, Agenda, 

Inventaris, Gereja. 
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