BAB 11
TINJAUAN PUSTAKA

Bab 1n1 akan membahas uraran singkat hasil
penelitian terdahulu yang berhubungan dengan topik
penelitian, review aplikasi-aplikasi yang sejenis dengan
aplikast yang dibangun, serta perbandingan firtur dengan

aplikasi-aplikast yang sudah ada.

Banyakiiya pengembangan aplikast mobrle untuk
smartphone yang berhubungan dengan pariwisata. Sebuah
jurnal buana informatika [Anindito, et al., 2015),
melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan
Aplikast Layanan Informasit Wisata Budaya Yogyakarta
Berbasis Mobile Web dan Location-Based Service Secara
Kolaborataf’. Dalam penelrtian 1ni1 dapat menyajikan
berbagar Intormasi mengenar wisata budaya yang ada di
Yogyakarta. Dan juga dikembangkan berbasis mobile web
dan Location Based Service. Aplikasi 1ni1 dapat drigunakan
untuk mengelola konten seperti lokasi tempat wisata,
kategori tempat wisata, toto/video, dan peta/navigasi.
Konten yang tersedia dalam situs 1ni dapat diperbarui
secara kolaboratif oleh para pengguna (User-senerated
content). Setrap pengguna, yang telah mendaftar menjadi
member ,bisa menambahkan atau mengubah informasi tempat

wisata budaya ke dalam sistern.

Gregorios Yulranis lake membangun aplikass mobirle
pencarian sentra batik di Yogyakarta berbasis lokasi.
Aplikast i1ni menggunakan platform Android. Dan dapat
digunakan untuk mencari lokasi tempat sentra batik yang

terdapat di Yogyakarta dengan implementasi teknologi



Augmented Reality. Hasil yang dicapai dari aplikasi yang
bernama “Tresno Batik” 1ini yaitu dapat memberikan
navigasi kepada pengguna dari tempat awal ke tempat

tujuan menggunakan yoogle maps [Take, 2015).

Adapun juga penelitian darm Ratael sultan rendy
suryadr yang membangun aplikasi mobirle kepariwisataan di
Raja Ampat. Aplikasi tersebut berbasis multimedia yany
dapat digunakan untuk mengetahur jenis wisata, makanan
khas, serta sejarah darnr tempat tersebut dengan
menggunakan medra gambar, text dan video [Suryadr,
2016] .

Tahun 2014, lda Bagus Made Yogre Adnyana dan Rissal
Etendr dalam jurnal Teknologr Informasi dan Komunikasi
melakukan penelitian vyartu “RANCANG BANGUN SISTEM
INFORMAS1 GEOGRAFIS PERSEBARAN LOKASI OBYEK PARIWISAIA
BERBASIS WEB DAN MOBILE ANDROID”. Aplikasy tersebut
menyedirakan informasi lokasi dan informasi obyek wisata
berdasarkan pada simulasy program sistem 1nformasi
yeuyrafis, dimmana pengguna dapat melrhat dattar
informasy wisata, deskripsi obyek wisata, dan l1okasi
obyek wisata yang ditunjukan dengan navigasi peta
‘Adnyana & Eftendr, 2014].

Penelrtran dars Martinus Maslim dan Lils Kusumawata
dalam Jurnal Buana Informatika melakukan penelitian
yartu “Pembangunan Aplikast Buku Resep Makanan Khas
Daerah Istimewa Yogyakarta Berbasis Multimedia™.
Penelrtran 1ni1 drlakukan untuk membangun aplikasi
berbasis multimedia. Membuktikan bahwa konsep multimedia
digunakan dalam aplikasi bertujuan untuk menarik minat
pengguna untuk menggunakan aplikasi. Aplikasi ini

dibangun dengan melibatkan seluruh elemen— elemen



multimedia yang ada yaitu teks, gambar, suara, video dan
animasi  (Maslim & Kusumawati, 2014). Hasil vyang
diperoleh adalah aplikasi ini berhasil dibangun dan
dapat membantu para wisatawan lokal maupun mancanegara
untuk mengetahur 1nformasi mengenar makanan khas yang

berada dir daerah Yogyakarta.

Sagrtartusadhs Donna Kusadhi membangun sistem
informasi pariwisata untuk kabupaten Klaten. Sistem ini
berbasis Web dan memnlikyr Ffrtur Titur yang dapat
menampi lkan 1nformass berupa deskripsi dan tToto obyek
wisata yang ada di kabupaten Klaten, serta peta obyek
wisata [Kusadhi, 2016).

Penelitian lain tentang pariwisata oleh Sindhu Nata
Prayuvya, dalam penelitiannya membangun aplikasi
multimedra pengenalan kebudayaan provinsi Papua barat.
Aplikast 1ni1 mengunakan platform Berbasis Android. Dan
dibangun menggunakan konsep multimedra dimana informasi
yang disajirkan tidak hanya dalam bentuk teks dan gambar
saja, hamun sudah mencakup audio dan video [Prayuya,
20167 .

Berdasarkan kajran pustaka diatas, penulis
mengambil topik yang menggabungkan penelrtran dratas
dengan mengangkat lokal konten di Kota Manado tentang
aplikast pariwisata berbasis lokasi dengan menggunakan
platform 10S yang akan memberikan nformasi tempat-

tempat wisata di Manado.
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Tabel 2. 1. Perbandingan Penelrtian

Unsur . ‘Adnyana & (Prayoga, . . Yurri Wagiu*
Pembanding | (Kusadnt. 2016) 1o gy o014, 2016 GUPEEL (2017)
Rancariy Bangun
Sistem
Informasi A Pembangunan
Pembangunan T Multimedia Rancang Bangun
N Geografis Aplikast Mobile - -
Sistem Informasi Pengenalan Aplikasi
_ Persebaran Kepariwisataan .
Topik Parmwisata di Lokass Obek Kebudayaan Ra1a Annat Pariwisata
Kabupaten Klaten ] Provinsi Papua Bérbasfs Berbasis Lokasi
Berbasis Web Parmwisata |g,ra¢ Berbasis : untuk Kota Manado
Berbasis Web Ao Multimedia
dan Mobile
Android
Bahasa - Java Java Objective C Swift 3
Pemrograman
Location Based L va - va Ya
Service
Platform Wirndows Android Androad 10S i0S
tools - Eclips Eclips Xcode Xcode
Sasaran Wisatawan Wisatawan Wisatawan Wisatawan Wisatawan
Pengguna

Keterangan: *Sedang dalam proses penelrtian.
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Dari tabel 2.1 dapat dilihat perbandingan penelitian
yang dibangun oleh peneliti dengan penelitian-penelitian

sebelumnya.

Pada bab tinjauan pustaka 1nm telah dibahas mengenai
pustaka yang digunakan penulis. Pada bab selanjutnya,
yartu bab landasan teori, akan dijelaskan teorir yany
digunakan penulis sebagar pedoman dalam membangun

sistem.
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