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BAB II  

TINJAUAN PUSTAKA 

 

Bab ini akan membahas uraian singkat hasil 

penelitian terdahulu yang berhubungan dengan topik 

penelitian, review aplikasi-aplikasi yang sejenis dengan 

aplikasi yang dibangun, serta perbandingan fitur dengan 

aplikasi-aplikasi yang sudah ada. 

Banyaknya pengembangan aplikasi mobile untuk 

smartphone yang berhubungan dengan pariwisata. Sebuah 

jurnal buana informatika (Anindito, et al., 2015), 

melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan 

Aplikasi Layanan Informasi Wisata Budaya Yogyakarta 

Berbasis Mobile Web dan Location-Based Service  Secara 

Kolaboratif”. Dalam penelitian ini dapat menyajikan 

berbagai informasi mengenai wisata budaya yang ada di 

Yogyakarta. Dan juga dikembangkan berbasis mobile web 

dan Location Based Service. Aplikasi ini dapat digunakan 

untuk mengelola konten seperti lokasi tempat wisata, 

kategori tempat wisata, foto/video, dan peta/navigasi. 

Konten yang tersedia dalam situs ini dapat diperbarui 

secara kolaboratif oleh para pengguna (User-Generated 

Content). Setiap pengguna, yang telah mendaftar menjadi 

member,bisa menambahkan atau mengubah informasi tempat 

wisata budaya ke dalam sistem. 

Gregorios Yulianis Take membangun aplikasi mobile 

pencarian sentra batik di Yogyakarta berbasis lokasi. 

Aplikasi ini menggunakan platform Android. Dan dapat 

digunakan untuk mencari lokasi tempat sentra batik yang 

terdapat di Yogyakarta dengan implementasi teknologi 

Bab inii akan membahas uraiann singkat hasil 

penelitianan terdahuluu yyangg berhr ubungan ded ngan topik 

penelittian, reeviiewew aplilikakasisi-apaplilikakasisi yyang sejeenin s dengan 

apliikkasi yyana g didibbangun, serta perbanndid ngana  fiturr dengan 

apaplikasisi-apapllikasisi yang sudah ada.

BaBannyakknnya pengembangan aplikasi mobbililee untut k 

smararttphonne yang berhubungan dengan pariwisisata.a. SSebuaah 

jujurnrnal buana informatika (Anindito, et all., 2201015),

memellakuukan penelitian yang berjudul “Pengngemmbabangn an 

Aplikkasi Layanan Informasi Wisata Budaya Yoogyakkarttaa

Berbaasis Mobile Web dan Location-Based Service Secaaraa 

KoKolabboratif”. Dalam penelitian ini dapat mennyaajjikann

berbbaagai infforormasi menengeg nai wiwisata bbududayaya yangg ada ddii

Yogyakarta. Dan juga ddikikemmbabangkan berbasis mobile wwebeb

dadan n Location Based Service. Aplikasi ini dapat digugunaakakan 

ununtutukk memengngelelololaa kokontntenen seperrtiti llokokasasii tetempmpat wwisisatata, 

kakatetegori temmpapatt wisata, fofototo//video, dadann peta/navavigigasi. 

Kontntenen yyaang g tetersedia ddalam ssiitus inii ddapatat ddipipeerbarui

secara kolaboratif oleeh paraa pengguna (User-Generated 

Content). Setiap penggguna, yanng telah mendaftar menjadi 

member,bisa menambahkann atau mengubah informasi tempat 

wisata budaya ke dalam ssisteem.

Gregorios Yulianis TTaake membangun aplikasi mobile
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Augmented Reality. Hasil yang dicapai dari aplikasi yang 

bernama “Tresno Batik” ini yaitu dapat memberikan 

navigasi kepada pengguna dari tempat awal ke tempat 

tujuan menggunakan google maps (Take, 2015). 

Adapun juga penelitian dari Rafael sultan rendy 

suryadi yang membangun aplikasi mobile kepariwisataan di 

Raja Ampat. Aplikasi tersebut berbasis multimedia yang 

dapat digunakan untuk mengetahui jenis wisata, makanan 

khas, serta sejarah dari tempat tersebut dengan 

menggunakan media gambar, text dan video (Suryadi, 

2016). 

Tahun 2014, Ida Bagus Made Yogie Adnyana dan Rissal 

Efendi dalam jurnal Teknologi Informasi dan Komunikasi 

melakukan penelitian yaitu “RANCANG BANGUN SISTEM 

INFORMASI GEOGRAFIS PERSEBARAN LOKASI OBYEK PARIWISATA 

BERBASIS WEB DAN MOBILE ANDROID”. Aplikasi tersebut 

menyediakan informasi lokasi dan informasi obyek wisata 

berdasarkan pada simulasi program sistem informasi 

geografis, dimana pengguna dapat melihat daftar 

informasi wisata, deskripsi obyek wisata, dan lokasi 

obyek wisata yang ditunjukan dengan navigasi peta 

(Adnyana & Efendi, 2014). 

Penelitian dari Martinus Maslim dan Lili Kusumawati 

dalam Jurnal Buana Informatika melakukan penelitian 

yaitu “Pembangunan Aplikasi Buku Resep Makanan Khas 

Daerah Istimewa Yogyakarta Berbasis Multimedia”. 

Penelitian ini dilakukan untuk membangun aplikasi 

berbasis multimedia. Membuktikan bahwa konsep multimedia 

digunakan dalam aplikasi bertujuan untuk menarik minat 

pengguna untuk menggunakan aplikasi. Aplikasi ini 

dibangun dengan melibatkan seluruh elemen– elemen 

tujuan menggunakan ggoogle maps (T(Taka e, 2015).

Adapun jjuga penelitian dari Rafafael sultan rendy 

suryadi yayang membangunn aaplplikikasi mom bile keparariwisataan di 

Raja AAmmpat. Applilikakasi tterersesebubutt beberbrbasasisi  multiimmedia yang 

dapaat diguunan kann untuk memengngetetahui jenenisi wwisata, mmakanan 

khkhas, sesertrta sesejjarah dari tempaatt teerssebebut ddene gan 

mengggugunanakan media gambar, text dan vvideoo (S(Suryaadid , 

201616)).

Taahun 2014, Ida Bagus Made Yogie Adnyana dan RRisissall

EfEfendii dalam jurnal Teknologi Informasi dan KKomununikikasi

melakkukan penelitian yaitu “RANCANG BANGUNN SISTEEMM 

INFORRMASI GEOGRAFIS PERSEBARAN LOKASI OBYEK PAARIR WISASATAA 

BEBERBAASIS WEB DAN MOBILE ANDROID”. Aplikasi tterrssebuutt

menyediakan ininfformasii lol kasi ddan informamasis  obyekk wisatataa

berdasarkan pada simullaasii program sistem informamasisi 

gegeogografis, dimana pengguna dapat melihat ddafaftatar

ininfoformrmasii iwisatata,, dedeskskripsi obobyeyekk iwisatta, dadann lolokakasi 

obobyeyek wisatata yangg diitutunjnjukukan ddengagann navigasisi peta

(Adndnyayana & EEfefendi, 2014)4).

Penelitian dari Maartinus Maslim dan Lili Kusumawati 

dalam Jurnal Buana IInformattika melakukan penelitian

yaitu “Pembangunan Apllikasii Buku Resep Makanan Khas 

Daerah Istimewa Yogyaakarrta Berbasis Multimedia”. 

Penelitian ini dilakukanan untuk membangun aplikasi
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multimedia yang ada yaitu teks, gambar, suara, video dan 

animasi (Maslim & Kusumawati, 2014). Hasil yang 

diperoleh adalah aplikasi ini berhasil dibangun dan 

dapat membantu para wisatawan lokal maupun mancanegara 

untuk mengetahui informasi mengenai makanan khas yang 

berada di daerah Yogyakarta.  

Sagitariusadhi Donna Kusadhi membangun sistem 

informasi pariwisata untuk kabupaten Klaten. Sistem ini 

berbasis Web dan memiliki fitur– fitur yang dapat 

menampilkan informasi berupa deskripsi dan foto obyek 

wisata yang ada di kabupaten Klaten, serta peta obyek 

wisata (Kusadhi, 2016). 

Penelitian lain tentang pariwisata oleh Sindhu Nata 

Prayoga, dalam penelitiannya membangun  aplikasi 

multimedia pengenalan kebudayaan provinsi Papua barat. 

Aplikasi ini mengunakan platform Berbasis Android. Dan 

dibangun menggunakan konsep multimedia dimana informasi 

yang disajikan tidak hanya dalam bentuk teks dan gambar 

saja, namun sudah mencakup audio dan video (Prayoga, 

2016).  

Berdasarkan kajian pustaka diatas, penulis 

mengambil topik yang menggabungkan penelitian diatas 

dengan  mengangkat  lokal  konten  di Kota Manado  tentang  

aplikasi  pariwisata berbasis lokasi dengan menggunakan 

platform iOS yang akan memberikan informasi tempat- 

tempat wisata di Manado.  

dapat membantu parraa wisatawan lolokak l maupun mancanegara 

untuk mengetahhui informasi mengenai mam kanan khas yang 

berada di ddaerah Yogyayakarta. 

SaSagitariususadadhhi DDononnana KKususadadhihi membanguun sistem 

infoormasi pap riwiwisata untntukuk kkababupatenn Klatet n. Sisstet m ini 

beberbasisis WWeeb ddaan memiliki fitur– fituturr yayang ddapat 

menaampmpililkan informasi berupa deskripsi dan ffototo obbyey k 

wisasatata yaang ada di kabupaten Klaten, sertata pete aa obyeek 

wiisasata (Kusadhi, 2016).

PPenelitian lain tentang pariwisata oleh Siindhuhu NNata 

Prayooga, dalam penelitiannya membangun aplikasisi 

multiimedia pengenalan kebudayaan provinsi Papuaa bararat.. 

ApAplikak si ini mengunakan platform Berbasis Androoidd. Daann

dibangun menenggggunakan kkono sep mumulltimediai ddimana ini formasasii

yay ng disajikan tidak hannyaya ddalam bentuk teks dan gammbabarr

sasajaja, namun sudah mencakup audio dan video (Prarayoyogaga, 

20201616)). 

BeB rdasasararkkann kakajij ann pusstatakaka ddiaiatatas, ppenenulis 

mengamambibill totopik yang mmenggaabungkan pennelelititiaiann diatas 

dengan  mengangkat  lokakal  kontten  di Kota Manado  tentang 

aplikasi  pariwisata beerbasis lokasi dengan menggunakan 

platform iOS yang akaan memmberikan informasi tempat-

tempat wisata di Manado.
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Tabel 2. 1. Perbandingan Penelitian 

Keterangan: *Sedang dalam proses penelitian.

Unsur 
Pembanding (Kusadhi, 2016) (Adnyana & 

Efendi, 2014) 
(Prayoga, 
2016) (Suryadi, 2016) Yurri Wagiu* 

(2017) 

Topik 

Pembangunan 
Sistem Informasi 
Pariwisata di 

Kabupaten Klaten 
Berbasis Web 

Rancang Bangun 
Sistem 

Informasi 
Geografis 
Persebaran 

Lokasi Objek 
Pariwisata 

Berbasis Web 
dan Mobile 
Android 

Aplikasi 
Multimedia 
Pengenalan 
Kebudayaan 

Provinsi Papua 
Barat Berbasis 

Android 

Pembangunan 
Aplikasi Mobile 
Kepariwisataan 
Raja Ampat 
Berbasis 
Multimedia 

Rancang Bangun 
Aplikasi 
Pariwisata 

Berbasis Lokasi 
untuk Kota Manado 

Bahasa 
Pemrograman - Java Java Objective C Swift 3 

Location Based 
Service - Ya - Ya Ya 

Platform Windows Android Android iOS iOS 

tools - Eclips Eclips Xcode Xcode 

Sasaran 
Pengguna Wisatawan Wisatawan Wisatawan Wisatawan Wisatawan 

11

andingan Pennelitiann

ang dalam proses penelitian..

usadhi, 22016) (Adnyayanna & 
EfEfeendi, 2001414))

(P( rayoga,
2016)) (Surryayadid , 20161 ) Yu

Peemmbangugunanann 
sttem Infnforormasisi 
aariwisasatata dii
buupatetenn Klatten 
BeBerbr assisis Weeb

RRancacang Bangun 
Sistem 

Informasi 
Geografis 
Persebaran 

Lokasi Objek 
Pariwisata 

Berbasis Web 
dan Mobile 
Android

Aplikasi 
Multimedia 
Pengenalan 
Kebudayaan 

Provinsi Papua 
Barat Berbasis 

Android

Pembaangunanann
Aplikasii Mobbililee
Kepariwissataanan 
Raja Amppat 
Berbasisis 
Multimediia

RRan

Berr
unntutu

- JaJava Javava ObO jective e C

-- Ya - Ya

Wiindndowowss AAndrdroioidd Andrdroioidd iOS

-- EcEcllipsps EcEclipsps Xcode

Wisatawan Wisatawan Wisaatat wan Wisatawan



12 

Dari tabel 2.1 dapat dilihat perbandingan penelitian 

yang dibangun oleh peneliti dengan penelitian-penelitian 

sebelumnya. 

Pada bab tinjauan pustaka ini telah dibahas mengenai 

pustaka yang digunakan penulis. Pada bab selanjutnya, 

yaitu bab landasan teori, akan dijelaskan teori yang 

digunakan penulis sebagai pedoman dalam membangun 

sistem. 

Pada bab tinjauauann pustaka ini telalah dibahas mengenai 

pustaka yangng digunakan penulis. Pada bbaba  selanjutnya, 

yaitu baabb landasan tteoeorii, akakann dijelaskann teori yang 

digunaakkan penunuliliss seebabagagaii peedodomamann dalam mem mbangun

siststem.


