BAB VI
PENUTUP

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan, mmplementasi dan
pengujran sistem yang telah dirbuat, dapat ditarik
kesimpulan sebagal berikut :

1. Aplikast mobile yang dapat membantu wisatawan untuk
mengenal pariwisata Kota Manado dengan balk berhasil

dibangun.

2. Aplikast mobrle yang dapat membantu wisatawan dalam
navigast objek wisata di Kota Manado berhasil

dibangun.

6.2. Saran

Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan
Aplikast PASIAR Mobrle 1ni yartu menambah lagr frtur-
ritur pada aplikasi PASIAR Mobrle sepertr animasi dan
yambar — yambar di perbanyak ayar aplikasi dapat lebih
menarik dan kedepannya aplikasi dikembangkan lagr dan
dapat dimasukkan ke App store sehingga dapat digunakan

oleh semua pengguna.
6.3. Penutup

Aplikasr pariwisata Kota Manado 1ni masth jauh daru
kata sempurna. Masih banyak kekurangan pada aplikasi
iNi. Untuk i1tu penulis memohon maat atas Kkekurangan-
kekurangan yang ada pada aplikasi iIni. Seperti kata
pepatah “Tak ada gading yang tak retak”, demikian juga
dengan aplikasi pariwisata Kota Manado ini.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikast Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) 1n1 merupakan dokumen spesifikasyt kebutuhan
perangkat BIunak PASIAR untuk mendefinisikan kebutuhan
perangkat lunak vyang meliputs antarmuka eksternal
‘antarmuka antara sistem dengan sistem lain perangkat
lunak dan perangkat Keras, dan pengguna) dan atribut
‘feature-teature tambahan yang dimiliki sistem), serta
mendetinisikan ftungsi perangkat lunak. SKPL-PASIAR 1n1
Juya nmendefinisikan batasan perancangan perangkat

lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak PASIAR dirkembangkan dengan tujuan
untuk.

1. Membanygyun aplikast mobile yany dapat membantu
wisatawan untuk dapat mengenal pariwisata Kota
Manado dengan baik.

2. Membangun aplikast mobile yany dapat membantu
wisatawan dalam navigast objek wisata di Kota

Manado.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan:

Keyword/Phrase Definisi

SKPL Merupakan spesitikasi kebutuhan dari
perangkat lunak yang akan dikembangkan.

PASIAR Perangkat lunak mobile pariwisata berbasis

lokasi di Kota Manado.

SKPL-PASIAR-XXX

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
PASIAR Nama Aplikast Mobile) dmmana XXX

merupakan nomor fungsi produk.

SKPL-PASIAR-

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada

XXX-YY PASIAR Nama Aplikast Mobrle) dimana XXX
merupakan nomor Tfungsi produk, sedangkan
YY merupakan nomor fungsi sub-produk.

Sswift Swift adalah bahasa pemrograman yang kokoh

dan inturti¥ yang diciptakan Apple untuk
mengembangkan aplikast untuk 10S, Mac,
Apple 1v, dan Apple Watch. Bahasa ini
drdesain untuk memberikan JIebih banyak
kebebasan Kepada pengembang. Switt mudah
digunakan dan bersitat sumber terbuka

[open source).

Kota Manado

Kota manado merupakan 1bu kota provinsi
Sulawest Utara, yang terletak di ujung
utara pulau Sulawesi dan berbatasan
langsung dengan Frlipina. Kota Manado
menempats urutan kedua sebagar kota yang
sangat ramai di Sulawesi setelah kota

Makassar .
Internet Internet merupakan istilah umum yang
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dipakai untuk menunjuk Network global yang
terdiri dari komputer dan layanan servis
dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakal
komputer dan puluhan layanan 1nformasi
termasuk e-manl, FTP, dan World Wide Web.

10S Sistemn  uperasi perangkat mobile yang
dikembangkan dan didistribusikan oleh
Apple Inc, sistem operasi 1In1  hanya
drlisensikan kKhusus untuk perangkat buatan
Apple. Sistem 1n1 merupakan platform yang
digunakan dalam pembuatan aplikasi.

Xcode Tools atau SDK yang digunakan untuk
pembuatan perangkat lunak.

Iphone Pirants  mobile yang merupakan target

berjalannya aplikasr.

1.4 Reterensi

Referensy1 yang digunakan pada perangkat Jlunak

tersebut adalahn:

1. Patrick Sahertian, Spesitikasi Kebutuhan Perangkat

Lunak (SKPL) Pembangunan Aplikasit Pengenalan
Pariwisata Jayapura Berbasis Multimedia,

Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

2. Fransiskus Karbrya, sSpesifikasi Kebutuhan

Perangkat Lunak [SKPL. PLPLIA, Universitas Atma
Jaya Yogyakarta.
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1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian
utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL,
ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

tentang dokumen SKPL inu.

Bagran kedua Dberisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak PASIAR yang akan dikembangkan, mencakup
perspektif produk yang akan dikembangkan, tungsi produk
peranygkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam
penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakail
dalam pengembangan perangkat lunak PASIAR tersebut.

Bagran ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat HIunak PASIAR yang akan
drkembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektit produk

FASIAR merupakan perangkat lunak yang drkembangkan
untuk membantu pengembangan pariwisata di Kota Manado
dengan memanfaatkan Layanan Berbasis Lokasi. selain 1tu
juga sistem 1ni1 drharapkan agar nantinya dapat menjgadi
sarana untuk mendapatkan intormasi tentang objek-objek
wisata apa saja yang ada di Kota Manado sehingga Kota
Manado semakin dikenal oleh wisatawan, bark wisatawan

lokal maupun mancanegara.
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Perangkat Qlunak mobile 1i1ni dikembangkan untuk
ditanamkan pada sisi client di lingkungan sistem
operasi 10S. Perangkat lunak ini dikembangkan
menggunakan bahasa pemgrograman Swift 3 dan menggunakan

lLingkunygarn pemyroyraman Xcode.

2.2 Fungsit Produk

Fungsi produk perangkat lIunak PASIAR adalah sebagai
berikut:

APLIKASI MOBILE

1. Fungst Menampilkan Objek Wisata [SKPL-PASIAR-01).

Merupakan fungsit yang digunakan untuk MenampilKari
menu — menu obgek wisata PASIAR 1ni.

1.1. Fungst Wisata Alam (SKPL-PASIAR-01-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampunlkarn
informasi tentang wisata alam yang ada di kota
Manado.

Fungst Wisata Alam meliputr:
1.1.1. Fungst Armr Terjun Kima Atas |[SKPL-PASIAR-
01-01-01)

Merupakan fungss yang digunakan untuk
menampi lkan intormasi tentang Pantai

Malalayang.

1.1.1.1. trungst Peta [SKPL-PASIAR-01-01-
01-01;

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahui jarak lokasi

tersebut.
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1.1.1.2. Fungsi Facebook (SKPL-PASIAR-01-
01-01-02)

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs
facebook.

1.1.1.3. Fungst Iwitter (SKPL-PASIAR-01-
01-01-03;

Merupakan fTungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs
twitter.

1.1.2. Fungst Danau Linow [SKPL-PASIAR-01-01-02)

Merupakan fungst yang digunakan untuk

menampi lkan 1nformasi tentang banau Linow.

1.1.2.1. Fungst reta [SKPL-PASIAR-01-01-
02-01;

Merupakan Tungsi Yyang drgunakar
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.

1.1.2.2. Funyst Facebouuk [SKPL-PASIAR-01-
01-02-02;

Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan share pada situs
facebook.

1.1.2.3. Funyst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
01-02-03;

Merupakan Tfungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs
twitter.
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1.1.3. Fungst Danau Ilondano [SKPL-PASIAR-01-01-
03)
Merupakan fungsit yang digunakan untuk
menamp 1 lkan Intormasi tentang Danau
Tondano.
1.1.3.1. Fungst reta [SKPL-PASIAR-01-01-
03-01;
Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahur jJarak lokasi
tersebut.
1.1.3.2. Fungst Facebook (SKPL-PASIAR-01-
01-03-02;
Merupakan Tungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs
racebook.
1.1.3.3. Fungst Iwitter [SKPL-PASIAR-01-
01-03-03;
Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan share pada situs
twitter.
1.1.4. Fungsi Gununy Mahawu [SKPL-PASIAR-01-01-
04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampi lkan informasi tentang Gunung
Mahawu .
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1.1.4.1.

1.1.4.2.

1.1.4.3.

1.1.5.

Merupakan

menampi lkan

lumpa.

1.1.5.1.

1.1.5.2.

Fungst Gunung Tumpa

Fungsi
04-01)

Peta (SKPL-PASIAR-01-01-

Merupakan fungsi yang digunakan

untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
Fungst Facebook (SKPL-PASIAR-01-
01-04-02]

Merupakan fTungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs

facebook.

Fungst Twitter
01-04-03;]

(SKPL-PASIAR-01-

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs

twitter.

(SKPL-PASIAR-01-01-05]

fungst yang digunakan untuk

intormasi tentang Gunung

Fungst Peta [SKPL-PASIAR-01-01-
05-01)

Merupakan fungsi yang drgunakan

untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
Fungsi Facebook (SKPL-PASIAR-01-
01-05-02)
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1.1.5.3.

1.1.6. Fungsi

Alr

Merupakan Tfungsi yang digunakan

untuk melakukan share pada situs

PASIAR-01-01-06]

Merupakan

menamp 1 lkan

facebook.
Fungst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
01-05-03)
Merupakan tTungsi yanyg drigunakan
untuk melakukan share pada situs
twitter.
Terjun Ratahan Telu [SKPL-
fungst yang digunakan untuk
informasi1 tentang Alr lerjun

Ratahan Telu.

1.1.6.1.

1.1.6.2.

1.1.6.3.

Fungsi (SKPL-PASIAR-01-01-

06-01;

rFeta

Merupakan fungsi yang drgunakan

untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
Fungsi Facebook (SKPL-PASIAR-01-
01-06-02]

Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan share pada situs

facebook.

Fungst Twitter
01-06-03)

(SKPL-PASIAR-01-
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Merupakan Tfungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs
twitter.

1.1.7. Fungsi Prantar Malalayang [SKPL-PASIAR-01-
01-07)

Merupakan fungsit yang digunakan untuk
menamp lkan informasi tentang Pantal

malalayang.

1.1.7.1. Fungst reta [SKPL-PASIAR-01-01-
07-01;

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahur jarak Jlokasi

tersebut.
1.1.7.2. Fungst Facebook (SKPL-PASIAR-01-
01-07-02)

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs

Tacebook.

1.1.7.3. Fungst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
01-07-03;

Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan share pada situs
twitter.

1.1.8. Fungsi Pulau Lihaga (SKPL-PASIAR-01-01-08)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampi lkan informasi tentang Pulau

Lihaga.

1.1.8.1. Fungst Peta [SKPL-PASIAR-01-01-
08-01;

Merupakan TtTungsit yanyg digunakan
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.

1.1.8.2. Fungst Facebook (SKPL-PASIAR-01-
01-08-02)

Merupakan fungsi yany digunakari
untuk melakukan share pada situs

Tacebook.

1.1.8.3. Fungst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
01-08-03;}

Merupakan Tungst yang drgunakar
untuk melakukan share pada situs
twitter.

Fungst Pulau Manado Tua (SKPL-PASIAR-01-
01-09;

Merupakan fungss vyang digunakan untuk
menampilkan 1nformasi tentang Pulau Manado

lua.

1.1.9.1. Fungsit Peta [SKPL-PASIAR-01-01-
09-01)
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1.1.9.2.

r-1.9.3.

1.1.10. Fungsi
10

Merupakan

menamp 1 lkan

Si1ladern.

1.1.10.1.

1.1.10.2.

Pullau Siladen

Merupakan fungsi yang digunakan

untuk mengetahui jarak lokasi

tersebut.

Fungsi Facebook

01-09-02)

(SKPL-PASIAR-01-

Merupakan tTungsi Yyanyg digunakan
untuk melakukan share pada situs

Tacebook.

Fungst Twitter
01-09-03]

(SKPL-PASI1AR-01-

Merupakan fungsi yany digunakar
untuk melakukan share pada situs

twitter.

(SKPL-PASIAR-01-01-

fungst yang digunakan untuk

informasi tentang Pulau

Fungst Preta [SKPL-PASIAR-01-01-
10-01]

Merupakan Tfungsi yang drgunakan

untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
Fungst Facebook (SKPL-PASIAR-01-

01-10-02)
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Merupakan Tfungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs
facebook.

1.1.10.3. Fungst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
01-10-03;

Merupakan tTungsi Yyanyg digunakan
untuk melakukan share pada situs

twitter.

1.2. Fungst Wisata Sejarah dan Budaya [SKPL-PASIAR-01-
02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan
informasi tentang wisata sejarah dan budaya yang
ada di kota Manado.
Fungst Wisata Sejarah dan Budaya meliputr:
1.2.1. Fungst GMIM Sentrum Manado [SKPL-PASIAR-
01-02-01;
Merupakan fungss yang digunakan untuk
menampil lkan 1nformast tentang GMIM Sentrum
Manado .
1.2.1.1. Fungst vreta [SKPL-PASIAR-01-02-
01-01)
Merupakan fungsi yang drgunakan
untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
1.2.1.2. Fungsi Facebook (SKPL-PASIAR-01-
02-01-02)
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1.2.1.3.

Merupakan Tfungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs
facebook.

Fungst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
02-01-03;

Merupakan tTungsi Yyanyg digunakan
untuk melakukan share pada situs
twitter.

1.2.2. Fungsi Gua Jepang (SKPL-PASIAR-01-02-02)

Merupakan

fungst vyang digunakan untuk

menampi lkan informasi tentang Gua Jepang.

1.2.2.1.

1.2.2.2.

1.2.2.3.

Fungst preta [SKPL-PASIAR-01-02-
02-01;

Merupakan Tungsi Yyang digunakan
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.

Fungsi Facebook [SKPL-PASIAR-01-
02-02-02;

Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan share pada situs
facebook.

Fungst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
02-02-03;

Merupakarn Turngsi yang digunakar
untuk melakukan share pada situs
twitter.
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1.2.3. Fungsi Klenteng Ban Hin Kiong (SKPL-
PASIAR-01-02-03)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk
menampi lkan 1nformasi tentang Klenteng Ban
Hin Krong.
1.2.3.1. Fungst Peta [SKPL-PASIAR-01-02-
03-01;
Merupakan tTungsi yang digunakan
untuk mengetahur jJarak lokasi
tersebut.
1.2.3.2. Fungst Facebook (SKPL-PASIAR-01-
02-03-02;
Merupakan fungsi yang drgunakan
untuk melakukan share pada situs
facebook.
1.2.3.3. Fungst Twitter [(SKPL-PASIAR-01-
02-03-03)
Merupakan fungsi yang digunakan
untuk melakukar Share pada situs
twitter.
1.2.4. Fungsi Museum Negeri Manado (SKPL-PASIAR-
01-02-04)
Merupakan Tunyst yang drgunakan untuk
menampi lkan informasi tentang Museum
Negeri Manado.
1.2.4.1. Fungsi Peta (SKPL-PASIAR-01-02-
04-01)
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Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahui jarak lokasi
tersebut.

1.2.4.2. Fungst Facebook (SKPL-PASIAR-01-
02-04-02)

Merupakan tTungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs

Tacebook.
1.2.4.3. Fungst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
02-04-03]

Merupakan fungsi yany digunakar
untuk melakukan share pada situs
twitter.

1.2.5. Fungst Tugu Dotu Lolong Lasut ([SKPL-
PASIAR-01-02-05]
Merupakan Tungst yang digunakan untuk
menampilkan nformass tentang Ilugu Dotu
Lolony Lasut.
1.2.5.1. Fungst reta [SKPL-PASIAR-01-02-
05-01;
Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
1.2.5.2. Fungst Facebook (SKPL-PASIAR-01-
02-05-02)
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1.2.5.3.

Merupakan Tfungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs
facebook.

Fungst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
02-05-03;

Merupakan tTungsi Yyanyg digunakan
untuk melakukan share pada situs
twitter.

1.2.6. Fungsi Waruga (SKPL-PASIAR-01-02-06]

Merupakan

fungst vyang digunakan untuk

menampi lkan informasi tentang waruga.

1.2.6.1.

1.2.6.2.

1.2.6.3.

Fungst preta [SKPL-PASIAR-01-02-
06-01;

Merupakan Tungsi Yyang digunakan
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.

Fungsi Facebook [SKPL-PASIAR-01-
02-06-02]

Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan share pada situs
facebook.

Fungst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
02-06-03;

Merupakarn Turngsi yang digunakar
untuk melakukan share pada situs
twitter.
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1.3. Fungsi Wisata Buatan (SKPL-PASIAR-01-03)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan

informasi tentang wisata buatan yang ada di kota

Manado.

Fungsit wisata Rekreasi meliputa:

1.3.1. Fungsi Bukit Doa [SKPL-PASIAR-01-03-01)
Merupakan ftungsit yang digunakan untuk
menampi lkan informasi tentang Bukit Doa.
1.3.1.1. Fungst reta [SKPL-PASIAR-01-03-
01-01)
Merupakan fungsi yang dirgunakar
untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.

1.3.1.2. rungst Facebook (SKPL-PASIAR-01-
03-01-02)
Merupakan Tfungsi yang drgunakarn
untuk melakukan share pada situs
racebook.

1.3.1.3. Funygst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
03-01-03;
Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan share pada situs
twitter.

1.3.2. Fungsi Bukit Kasih (SKPL-PASIAR-01-03-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi tentang Bukit Kasih.
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1.3.2.1. Fungsi Peta (SKPL-PASIAR-01-03-
02-01)

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.

1.3.2.2. Fungst Facebook (SKPL-PASIAR-01-
03-02-02;

Merupakan Tungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs

Tacebook.

1.3.2.3. Fungst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
03-02-03;

Merupakan fungsi yang drgunakan
untuk melakukan share pada situs
twitter.

1.3.3. Fungst Monumem Lilin [SKPL-PASIAR-01-03-
03]

Merupakan Tungst yany digunakan untuk
menampi Ikan informasi Ttentang Monumem

Lalin.
1.3.3.1. Fungst Peta [SKPL-PASIAR-01-03-
03-01;

Merupakan Tfungsi yang drigunakan
untuk mengetahur jarak lokasiu
tersebut.

1.3.3.2. Fungsi Facebook (SKPL-PASIAR-01-
03-03-02)
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1.3.3.3.

Merupakan

menamp 1 lkan

Yesus.

1.3.4.1.

1.3.4.2.

1.3.4.3.

Fungsi Patung yesus

Merupakan Tfungsi yang digunakan

untuk melakukan share pada situs

facebook.
Fungst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
03-03-03;
Merupakan tTungsi Yyanyg digunakan

untuk melakukan share pada situs
twitter.

(SKPL-PASIAR-01-03-04)

fungst vyang digunakan untuk
informasi tentang rPatuny
Fungst preta [SKPL-PASIAR-01-03-
04-01)
Merupakan Tungsi Yyang drgunakar
untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
Funygst Facebuuk [(SKPL-PASIAR-01-
03-04-02;

Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan share pada situs

Tacebook.

Funyst Twitter
03-04-03;

(SKPL-PASIAR-01-

Merupakan Tfungsi yang digunakan
untuk melakukan share pada situs

twitter.
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1.3.5. Fungsi Patung Worang (SKPL-PASIAR-01-03-
05>

Merupakan fungss vyang digunakan untuk
menamp 1 lkan informasi tentang ratung
worang.

1.3.5.1. Fungst Peta [SKPL-PASIAR-01-03-
05-01}

Merupakan fungsi yany digunakan
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.

1.3.5.2. Fungst Facebook (SKPL-PASIAR-01-
03-05-02)

Merupakan Tfungsi yang drgunakar
untuk melakukan share pada situs

Tacebook.

1.3.5.3. Fungst Twitter (SKPL-PASIAR-01-
03-05-03;

Merupakan Tungst yang digunakan
untuk melakukan share pada situs
twitter.

2. Fungsi Akomodasit [SKPL-PASI1AR-02;

Merupakan fungsi yany digunakan untuk menampilkan
menu akomodasi pada perangkat lunak PASIAR.

2.1. Fungsi Hotel (SKPL-PASIAR-02-01)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan

informasi tentang Hotel yang ada di kota Manado.

Fungsi Hotel meliputi:

2.1.1. Fungst Arya Duta Manado [SKPL-PASIAR-02-

01-01)

Merupakan Tungst yang digunakan untuk

menampilkan 1nformasi tentang Arya Duta

Manado .

2.1.1.1. Fungst Preta [SKPL-PASIAR-02-01-
01-01;
Merupakan Tfungst yany drgunakar
untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.

2.1.1.2. Fungst lelepon [SKPL-PASIAR-02-
01-01-02)
Merupakan Tungsi yang digunakar
untuk melakukan panggrlan ke
hotel tersebut.

2.1.1.3. Funyst Pesan [SKPL-PASIAR-02-01-
01-03)
Merupakan fungsi yang drgunakan
untuk melakukan pemesanan pada
hotel tersebut.

2.1.2. Fungsi Aston Manado Hotel (SKPL-PASIAR-0Z2-

01-02)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi tentang Aston Manado
Hotel.

2.1.2.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-01-
02-01]

Merupakan fTungsit Yyanyg digunaKar
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.

2.1.2.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
01-02-02)

Merupakan fungsi yany digunakar
untuk melakukan panggrlan ke

hotel tersebut.

2.1.2.3. Fungst Pesan (SKPL-PASIAR-02-01-
02-03;

Merupakan Tungst yang drgunakar
untuk melakukan pemesanan pada

hotel tersebut.

2.1.3. Fungst Grand Luley Manado [SKPL-PASIAR-02-
01-03]
Merupakan fungss vyang digunakan untuk
menampilkan 1ntormasi tentang Grand Luley
Manado.
2.1.3.1. Fungsit Peta (SKPL-PASIAR-02-01-
03-01)
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Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahui jarak lokasi
tersebut.

2.1.3.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
01-03-02;

Merupakan tTungsi Yyanyg digunakan
untuk melakukan panggrilan ke

hotel tersebut.

2.1.3.3. Fungsi Pesan (SKPL-PASIAR-02-01-
03-03;

Merupakan fungsi yany digunakar
untuk melakukan pemesanan pada

hotel tersebut.

2.1.4. rFungst Gran Puri Manado Hotel [SKPL-
PASIAR-02-01-04]
Merupakan Tungst yang drgunakan untuk
menampilkan nformass tentang Gran FPuri
Manado Hotel.
2.1.4.1. Fungst Peta [SKPL-PASIAR-02-01-
04-01]
Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
2.1.4.2. rungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
01-04-02)
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Merupakan fungsi yang digunakan
untuk melakukan panggilan ke
hotel tersebut.

2.1.4.3. Fungst Pesan (SKPL-PASIAR-02-01-
04-03;

Merupakan tTungsi Yyanyg digunakan
untuk melakukan pemesanan pada

hotel tersebut.

2.1.5. Fungsi Mercure Manado Tatelr Beach Resort
(SKPL-PASIAR-02-01-05]
Merupakan fungst yang digunakan untuk
menamp 1 lkan informasi tentang mMercure
Manado Tatelr Beach Resort.
2.1.5.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-01-
05-01;
Merupakan fungsi yang drgunakan
untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
2.1.5.2. rungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
01-05-02]
Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan panggilan ke
hotel tersebut.
2.1.5.3. Fungst Pesan (SKPL-PASIAR-02-01-
05-03)
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Merupakan Tfungsi yang digunakan
untuk melakukan pemesanan pada
hotel tersebut.

2.1.6. Fungst Novotel Manado Golt Resort and
Conventiron Center [SKPL-PASIAR-02-01-06)

Merupakan fungsit yang digunakan untuk
menamp lkan informasi tentang Novotel

Manado Golf Resort and Cunvention Center .

2.1.6.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-01-
06-01;

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.

2.1.6.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
01-06-02]

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk melakukan panggrilan ke
hotel tersebut.

2.1.6.3. Fungsi Pesan [SKPL-PASIAR-02-01-
06-03;

Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan pemesanan pada
hotel tersebut.

2.1.7. Fungsi Sintesa Peninsula Hotel Manado
(SKPL-PAS1AR-02-01-07)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampi lkan informasi tentang Sintesa
Peninsula Hotel Manado.

2.1./7.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-01-
07-01)

Merupakan TtTungsit yanyg digunakan
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.

2.1.7.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
01-07-02)

Merupakan fungsi yany digunakar
untuk melakukan panggrlan ke

hotel tersebut.
2.1.7.3. Fungst Pesan (SKPL-PASIAR-02-01-
07-03;

Merupakan Tungst yang drgunakar
untuk melakukan pemesanan pada

hotel tersebut.

2.1.8. Fungsi Swiss-Belhotel Maleosan Manado
SKPL-PASI1AR-02-01-08]
Merupakan fungss vyang digunakan untuk
menamp 1 lkan informasi tentang Swiss-
Belhotel Maleosan Manado.
2.1.8.1. Fungsit Peta (SKPL-PASIAR-02-01-
08-01)
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2.1.8.2.

P-1.8.3.

Fungsi Resort

Merupakan ftungsi

Merupakan fungsi yang digunakan

untuk mengetahui jarak lokasi
tersebut.
Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
01-08-02;
Merupakan tTungsi Yyanyg digunakan
untuk melakukan panggrilan ke

hotel tersebut.

Fungsi
08-03)

Pesan (SKPL-PASIAR-02-01-

Merupakan fungsi yany digunakar

untuk melakukan pemesanan pada

hotel tersebut.

(SKPL-PASIAR-02-02;

yarng drgunakan untuk menampilkan

informasi tentang Resort yang ada di kota Manado.

Fungsi

2.2.1. Funysi
01;
Merupakan

menamp1 lkan

Si1laden.

2.2.1.1.

Bobocha Siladen

Resort meliputli:

(SKPL-PASIAR-02-02-

fungsi digunakan untuk

yang

informasi tentang Bobocha

Furniygsi
01-01)

Peta (SKPL-PASIAR-02-02-

Merupakan fungsi yang digunakan

untuk mengetahui jarak lokasi
tersebut.
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2.2.1.2. Fungsi Telepon (SKPL-PASIAR-02-
02-01-02)

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk melakukan panggrlan ke
hotel tersebut.

2.2.1.3. Fungst Pesan (SKPL-PASIAR-02-02-
01-03;

Merupakan fTungsi yang digunakan
untuk melakukan pemesanan pada

hotel tersebut.

2.2.2. Fungsi Bunaken Beach Resort (SKPL-PASIAR-
02-02-01)

Merupakan fungss vyang drgunakan untuk
menampi lkan informasi tentang Bunaken

Beach Resort.

2.2.2.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-02-
02-01;

Merupakan Tungsit yang digunakan
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.
2.2.2.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
02-02-02)

Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan panggrilan ke
hotel tersebut.

2.2.2.3. Fungsi Pesan (SKPL-PASIAR-02-02-
02-03)
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Merupakan Tfungsi yang digunakan
untuk melakukan pemesanan pada
hotel tersebut.

2.2.3. Fungsi Bunaken Oasis Dive Resort and SPA
[SKPL-PASIAR-02-02-03)

Merupakan fungsit yang digunakan untuk
menamp lkan informasi tentang Bunaken

Oasis Dive Resort and SPA.

2.2.3.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-02-
03-01;

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahur jarak Jlokasi

tersebut.

2.2.3.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
02-03-02;

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk melakukan panggrilan ke
hotel tersebut.

2.2.3.3. Fungsi Pesan [SKPL-PASIAR-02-02-
03-03;

Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan pemesanan pada
hotel tersebut.

2.2.4_. Fungsi Cakalang Resort (SKPL-PASIAR-02-02-
04)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan iInformasi tentang Cakalang
Resort.

2.2.4.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-02-
04-01)

Merupakan TtTungsit yanyg digunakan
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.

2.2.4.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
02-04-02)

Merupakan fungsi yany digunakar
untuk melakukan panggrlan ke

hotel tersebut.

2.2.4.3. Fungst Pesan (SKPL-PASIAR-02-02-
04-03;

Merupakan Tungst yang drgunakarn
untuk melakukan pemesanan pada

hotel tersebut.

2.2.5. Fungst Kuda Laut Boutmque Dive Resort
(SKPL-PASIAR-02-02-05]
Merupakan fungss vyang digunakan untuk
menampilkan 1nformasi tentang Kuda Laut
Boutrque Dive Resort.
2.2.5.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-02-
05-01)
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Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahui jarak lokasi
tersebut.

2.2.5.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
02-05-02;

Merupakan tTungsi Yyanyg digunakan
untuk melakukan panggrilan ke

hotel tersebut.

2.2.5.3. Fungsi Pesan (SKPL-PASIAR-02-02-
05-03]

Merupakan fungsi yany digunakar
untuk melakukan pemesanan pada

hotel tersebut.

2.2.6. Fungst Mamaling Resort Bunaken (SKPL-
PAS1AR-02-02-06]
Merupakan Tungst yang drgunakan untuk
menampilkan nformasi tentang Mamaling
Resort Bunakern.
2.2.6.1. Fungst Peta [SKPL-PASIAR-02-02-
06-01;
Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
2.2.6.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
02-06-02)
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Merupakan fungsi yang digunakan
untuk melakukan panggilan ke
hotel tersebut.

2.2.6.3. Fungst Pesan (SKPL-PASIAR-02-02-
06-03;

Merupakan tTungst Yyang digunakarn
untuk melakukan pemesanan pada

hotel tersebut.

2.2.7. Fungsi Raja Laut Drve Resort [SKPL-PASIAR-
02-02-07)
Merupakan fungst yang digunakan untuk
menampilkan 1nformass tentang Raja Laut
Dive Resort.
2.2.7.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-02-
07-01;
Merupakan fungsi yang drgunakan
untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
2.2.7.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
02-07-02)
Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan panggrlan ke
hotel tersebut.
2.2.7.3. Fungst Pesan (SKPL-PASIAR-02-02-
07-03)
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Merupakan Tfungsi yang digunakan

untuk melakukan pemesanan

hotel tersebut.

2.2.8. Fungst Siladen Resort and
PASIAR-02-02-08]

Merupakan fungsi yang digunakan

menampilkan informasy  tentang

Resort and SPA.

pada

(SKPL-

untuk

Si1laden

2.2.8.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-02-

08-01)

Merupakan fungsi yang digunakan

untuk mengetahur jarak

tersebut.

1okas1

2.2.8.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-

02-08-02;

Merupakan fungsi yang digunakan

untuk melakukan panggilan

hotel tersebut.

ke

2.2.8.3. Fungsi Pesan [SKPL-PASIAR-02-02-

08-03;

Merupakan Tfungsi yang drgunakan

untuk melakukan pemesanan pada
hotel tersebut.

2.3. Fungsi Guest House (SKPL-PASIAR-02-03)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan

informasi tentang Guest House yang ada di kota

Manado .

Fungst Homestay melrputr.

2.3.1. Fungsi Daniel’s Homestay [SKPL-PASIAR-02-
03-01)
Merupakan fungsit yang digunakan untuk
menampilkan 1nformasi tentang Daniel’s
Homestay .
2.3.1.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-03-
01-01)
Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahur jarak Jlokasi
tersebut.
2.3.1.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
03-01-02]
Merupakan fungsi yang digunakan
untuk melakukan panggrilan ke
guest house tersebut.
2.3.1.3. Fungst Pesan [SKPL-PASIAR-02-03-
01-03;
Merupakan fungsi yang dirgunakan
untuk melakukan pemesanan pada
yuest house tersebut.
2.3.2. Fungsi Hash Inn Ranotana (SKPL-PASIAR-02-
03-02)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan iInformasi tentang Hash Inn

Ranotana.

2.3.2.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-03-
02-01]

Merupakan TtTungsit yanyg digunakan
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.

2.3.2.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
03-02-02)

Merupakan fungsi yany digunakar
untuk melakukan panggrlan ke

guest house tersebut.

2.3.2.3. Fungsi Pesan (SKPL-PASIAR-02-03-
02-03;

Merupakan Tungst yang drgunakar
untuk melakukan pemesanan pada

guest house tersebut.

2.3.3. Fungsi Istanaku Guesthouse 2 [SKPL-PASIAR-
02-03-03;
Merupakan fungss vyang digunakan untuk
menampilkan informasi tentang Istanaku
Guesthouse 2.
2.3.3.1. Fungsit Peta (SKPL-PASIAR-02-03-
03-01)
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Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahui jarak lokasi
tersebut.

2.3.3.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
03-03-02;

Merupakan tTungsi Yyanyg digunakan
untuk melakukan panggrilan ke

guest house tersebut.

2.3.3.3. Fungsi Pesan (SKPL-PASIAR-02-03-
03-03)
Merupakan fungsi yany digunakar

untuk melakukan pemesanan pada

guest house tersebut.

2.3.4. Fungst Kolongan Beach Indah Hotel [SKPL-
PASI1AR-02-03-04]
Merupakan Tungst yang drgunakan untuk
menampilkan nformasi tentang Kolongan
Beach Indah Hotel.
2.3.4.1. Fungst Peta [SKPL-PASIAR-02-03-
03-01]
Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
2.3.4.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
03-03-02)
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Merupakan Tfungsi yang digunakan
untuk melakukan panggilan ke
guest house tersebut.

2.3.4.3. Fungst Pesan (SKPL-PASIAR-02-03-
03-03;

Merupakan tTungsi Yyanyg digunakan
untuk melakukan pemesanan pada

guest house tersebut.

2.3.5. Fungsi Libra Homestay (SKPL-PASIAR-02-03-
05
Merupakan fungst yang digunakan untuk
menamp 1 lkan informasi tentang Libra
Homestay .
2.3.5.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-03-
05-01;
Merupakan fungsi yang drgunakan
untuk mengetahur jarak lokasi
tersebut.
2.3.5.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
03-05-02;
Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk melakukan panggilan ke
yuest house tersebut.
2.3.5.3. Fungst Pesan (SKPL-PASIAR-02-03-
05-03)
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Merupakan Tfungsi yang digunakan
untuk melakukan pemesanan pada
guest house tersebut.

2.3.6. Fungst wmaleosan Inn Manado Hotel [SKPL-
PAS1AR-02-03-06]

Merupakan fungsit yang digunakan untuk
menampilkan 1nformasi tentang Maleosan Inn

Manado Hotel.

2.3.6.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-03-
06-01;

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahur jarak Jlokasi

tersebut.

2.3.6.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
03-06-02]

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk melakukan panggrilan ke

guest house tersebut.

2.3.6.3. Fungsi Pesan [SKPL-PASIAR-02-03-
06-03;
Merupakan Tfungsi yang drgunakan

untuk melakukan pemesanan pada
yuest house tersebut.

2.3.7. Fungsi Manado Grace Inn (SKPL-PASIAR-02-
03-07)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi tentang Manado Grace

Inn.

2.3./7.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-03-
07-01)

Merupakan TtTungsit yanyg digunakan
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.

2.3.7.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
03-07-02)

Merupakan fungsi yany digunakar
untuk melakukan panggrlan ke

guest house tersebut.

2.3.7.3. Fungsi Pesan (SKPL-PASIAR-02-03-
07-03;

Merupakan Tungst yang drgunakar
untuk melakukan pemesanan pada

guest house tersebut.

2.3.8. Fungsi Metropolitan Inn (SKPL-PASIAR-02-
03-06]
Merupakan fungss vyang digunakan untuk
menampi lkan informasi tentang Metropolirtan
Inn.
2.3.8.1. Fungsit Peta (SKPL-PASIAR-02-03-
06-01)
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Merupakan fungsi yang digunakan

untuk mengetahui jarak lokasi

tersebut.

2.3.8.2. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-

03-06-02)

Merupakarn

Tungst yanyg digunakan

untuk melakukan panggrilan ke

guest house tersebut.

2.3.8.3. Fungsi Pesan (SKPL-PASIAR-02-03-

06-03]

Merupakan fungsi yany digunakar

untuk melakukan pemesanan pada

guest house tersebut.

3. Frungst Makanan khas [SKPL-PASIAR-03;

Merupakan tTungsi vyang digunakan untuk menampilkan

menu Makanan Khas pada perangkat lunak PASIAR.

Fungsi1 Makanan Khas meliputi:

3.1. Fungsi Bubur Manado [SKPL-PASIAR-03-01)

Merupakan fungst vyang digunakan oleh user

untuk menamprlkan 1nformasi mengenar Bubur

Manado .

3.2. Fungsit Ayam Tuturuga SKPL-PASIAR-03-02)]

Merupakan fungst vyang digunakan oleh user

untuk menampilkan informasi mengenai Ayam

Tuturuga.

3.3. Fungsi Nasi Jaha (SKPL-PASIAR-03-03)
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Merupakan fungsi yang digunakan oleh user
untuk menampilkan i1nformasi mengenai Nasi
Jaha.

3.4. Fungst Ayam Woku [SKPL-PASIAR-03-04)

Merupakan ftungst vyang digunakan oleh user
untuk menampilkan informast mengenal  Ayam
woku .

3.5. Fungsit Sambal Roa [SKPL-PASIAR-03-05)

Merupakan fungst vyang digunakan oleh user
untuk menampilkan nformasis mengenar Sambal

Roa.
3.6. Fungst Dabu - Dabu [SKPL-PASIAR-03-06)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh user
untuk menampilkan nformasi mengenar Dabu -
Dabu.

3.7. Fungst linoransak [SKPL-PASIAR-03-07)

Merupakan fungst vyang digunakan oleh user
untuk menamp 1 lkan intformasi mengenai

Tinoransak.
3.8. rFungst Pangr [SKPL-PASIAR-03-08)

Merupakan fungst vyang digunakan oleh user

untuk menampilkan informasi mengenar Pangli.
3.9. Fungst Rica Rodo [SKPL-PASIAR-03-09)

Merupakan fungst vyang digunakan oleh user
untuk menampilkan informasi mengenai Rica
Rodo.

3.10. Fungsi Paniki (SKPL-PASIAR-03-10)
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Merupakan fungsi yang digunakan oleh user

untuk menampilkan informasi mengenai Paniki.

4. Fungst Souvenir (SKPL-PASIAR-04;

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan
intformasit tentanyg Souvenir pada perangkat lunak
PASIAR.

Fungst souvenir meliputn:
4.1. Funygsi Bagea Kenari [SKPL-PASIAR-04-01)

Merupakan fungst vyang digunakan oleh user
untuk menampilkan 1nformasi mengenal Bagea

Kenaru.
4.2. Fungsi Cakalang Fufu [SKPL-PASIAR-04-02)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh user
untuk menampilkan 1nformasi mengenal Cakalang
Fufu.

4.3. Fungst Dodol Amurang [SKPL-PASIAR-04-03)

Merupakan ftungst yang digunakan oleh user
untuk menampilkan Intormasit mengenal Dodol

Amurang.
4.4. Fungst Halua Kenari [SKPL-PASIAR-04-04)

Merupakan Tfungst yang digunakan oleh user
untuk menamprlkan 1nformasi mengenar Halua

Kenari.

4_.5. Fungsi Kacang Goyang (SKPL-PASIAR-04-05)
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Merupakan fungsi yang digunakan oleh user
untuk menampilkan iInformasi mengenail Kacang

Goyang.
4.6. Fungsi Kain Bentenan [SKPL-PASIAR-04-06)

Merupakan ftungst vyang digunakan oleh user
untuk menampilkan informast mengenail Kain

Bentenan.
4.(. rungsi Klappertaart [SKPL-PASIAR-04-07)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh user
untuk menamp lkan informasi mengenai

Klappertaart.
4.8. Fungsi Gantungan Kuncir [SKPL-PASIAR-04-08)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh user
untuk menampilkan informasi mengenar Gantungarn

Kuncui.
4_.9. Fungsi Manisan Pala [SKPL-PASIAR-04-09)

Merupakan fungst vyang digunakan oleh user
untuk menampilkan 1nformasi mengenal Manisan

Pala.
4.10. Fungst Panada [SKPL-PASIAR-04-10)

Merupakan fungst vyang digunakan oleh user

untuk menampilkan informasi mengenalr Panada.
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5. Fungsi Menampilkan Transportasi (SKPL-PASIAR-05).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk Menampilkan

menu — menu Transportasi PASIAR iIni.

5.1. Fungst Transportasi Darat (SKPL-PASIAR-05-01]

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan

intormasi tentany Iransportasy Darat yang ada di

kota Manado.

Fungst Transportasi Darat meliputi:

5.1.1. Fungst Taksi Blue Bird (SKPL-PASIAR-05-01-

01;
Merupakan fungst yang digunakan untuk
menampilkan 1nformasi tentang Taksi Blue
Brird.
5.1.1.1. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-01-
01-01-01)
Merupakan Tfungsi yang drgunakarn
untuk melakukan panggrilan ke
Takst Blue Bird tersebut.

5.1.2. Funyst Taksi Dian [SKPL-PASIAR-05-01-02)
Merupakan fungsy yang digunakan untuk
menampi lkan informasi tentang Taksi Dian.
5.1.2.1. Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-01-

01-02-01);
Merupakan fungsi yang dirgunakan
untuk melakukan panggilan ke
Taksi Dian tersebut.
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5.1.3.

©5.1.4.

Fungsi Ojek (SKPL-PASIAR-05-01-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi tentang Ojek.

Fungst Rental Mobirl (SKPL-PASIAR-05-01-01}

Merupakan Tungst yang drgunakan untuk
menamp 1 lkan informasi tentang Rental
Mobr .

Fungst Rental Mobrl meliputn

5.1.4.1. Fungst Peta (SKPL-PASIAR-05-01-
04-01;

Merupakan Tfungsi yang drgunakan
untuk mengetahur jarak lokasi

lersepbut.

5.1.4.2. Fungst telepon (SKPL-PASIAR-05-
01-04-01;

Merupakan fungsi yang digunakan

untuk melakukan panygilan.

5.2. Fungst Transportasi Laut (SKPL-PASIAR-05-02]
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan
informasi1 tentany Transportast Laut yang ada du
kota Manado.

Fungst Transportasi Laut meliputr:

5.2.1. Fungsi Kapal Laut (SKPL-PASIAR-05-02-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi tentang Kapal Laut.
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5.2.1.1.

Fungsi Pesan (SKPL-PASIAR-05-02-
01-01)

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk melakukan pemesanan pada
kapal laut tersebut.

5.2.2. Fungsi Kapal Cepat (SKPL-PASIAR-02-03-02)

Merupakan

fungst yang digunakan untuk

menampi lkan informasi tentany Kapal Cepat.

S,

5.2.2.2.

5.2.2.3.

Fungst Peta (SKPL-PASIAR-02-03-
02-01;

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengetahur jarak lokasi

tersebut.

Fungst Telepon (SKPL-PASIAR-02-
03-02-02;

Merupakan fungsi yang dirgunakan
untuk melakukan panggilan ke

kapal cepat tersebut.
Fungst Pesan (SKPL-PASIAR-02-03-
02-03;

Merupakan fungsi yang drgunakan
untuk melakukan pemesanan pada
kapal cepat tersebut.
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5.3. Fungsi Transportasi Udara (SKPL-PASIAR-05-03)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan
informasi tentang Transportasi Udara untuk ke kota
Manado.

5.3.1. Fungsi Pesawat Terbang (SKPL-PASIAR-05-03-
01)

Merupakan fungsit yang digunakan untuk
menamp lkan informasi tentang Pesawat

lerbang.

5.3.1.1. Fungst Pesan (SKPL-PASIAR-05-03-
01-01;

Merupakan fungsi yang dirgunakan
untuk melakukan pemesanan pada

pesawat terbang tersebut.

6. Fungsit Medis [SKPL-PASIAR-06;

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan

intformasi Medis yang ada pada Kota Manado.
Fungst Medis meliputn:
6.1. Fungst Peta [SKPL-PASIAR-06-01)

Merupakan Tungsi yang digunakan untuk
mengetahur jarak lokasi tersebut.

6.2. Fungst Telepon [SKPL-PASIAR-06-02)

Merupakan fungsi yang drgunakan untuk
melakukan panggilan ke medis tersebut.
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7. Fungsi Gallery (SKPL-PASIAR-07)

Merupakan fungsi yang digunakan oleh user untuk
menampilkan video - video wisata di kota Manado.

2.3 Karakteristik Pengguna
Karakteristik darm pengguna perangkat lunak PASIAR

adalah sebagar berikut.

1. Penggunaan perangkat lunak PASIAR adalah semua
uiur .

2. Memahami pengoperasian telepon seluler dengan
sistem operasi 10S.

3. Mengerti tentang internet.

4. Memahami penggunaan aplikasi PASIAR.

2.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat Hlunak

PASIAR tersebut adalah.
1. Kebrjaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan

perangkat lunak PASIAR.
2. Keterbatasan perangkat Keras
Dapat dirketahur kemudran setelah sistem 1ni
berjalan (sesuar dengan kebutuhan).
2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Asumsi dan ketergantungan yang digunakan dalam
penyembanygan perangkat lunak PASIAR yaltu.

1. Tersedia perangkat Qlunak yang sesuail dengan
kebutuhan mengembangkan perangkat lunak PASIAR.

2. Tersedia device telepon seluler i10S.
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3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak

PASIAR meliputs kebutuhan antarmuka pemakar, antarmuka

perangkat keras, dan antarmuka perangkat lIunak.

3.1.1 Antarmuka pemakal

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka
drtamprlkan dalam bentuk page atau ftorm.

3.1.7 Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras yang digunakan
perangkat lunak PASIAR adalah:

1. Smartphone 1Phone minimal 0S 10S 8.

2. Memorns minimal 270MB.

3.1.3 Antarmuka perangkat Iunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan

yang

dalam

untuk

mengoperasikan perangkat lunak PASIAR adalah sebagai

berikut
1. Nama . 10S ver 10 keatas
Sumber . Apple Inc.

Sebagar sistem operasi pada 1Phone.
2. Nama . Xcode

sumber . Apple Inc.

sebayar tools penygembanygan proygram PASIAR dan dapat

digunakan untuk menjalankan program.

3. Nama - Swift
Sumber - Apple Inc.
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Sebagai library pada native programming.
4 _ Nama : Photoshop
Sumber : Adobe
Sebagar perangkat lunak pembuatan editing roto.

3.2 Kebutuhan fTungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Dragram

Objek Wisata

Akomodasi

Makanan Khas

Transportasi
Souvenin

Pengguna

Medis

Gallery

Gambar 1. Use Case Dragram aplikasi PASIAR

Pada usecase dragram dratas menjelaskan tentang
bagaimana pengguna dapat mengankses perangkat lunak
PASIAR drantaranya menamp lkan objek wisata,
menampilkan  akomodast, menampilkan  makanan khas,
menampi lkan transportasi, menampi lkan souvenir,
menampilkan medis, menampilkan gallery dan menampilkan

tentang aplikasi.
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4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesiftikasi Kebutuhan Fungsionalitas

APLIKASI MOBILE

4.1.1

Use case Spesitication: Fungsi objek wisata.

1. Bruet Description

Use Case 1n1 drgunakan oleh aktor untuk menampilkan

informasi-intormasi mengenar objek wisata yany meliputi

Wisata Alam, Sejarah dan Budaya, dan Wisata Buatan.

2. Primary Actor

Pengyuna

3. Supporting Actor

None

4. Basic Flow

1. Fungsi int  dimular ketika actor memilith untuk
menampi lkan objek wisata.

2. Sistem akan memberikan pilithan untuk menampilkan
maters pembelajaran yartu Wisata Alam, Wisata Sejarah
dan Budaya, serta Wisata Buatan.

3. Aktor memilih untuk menampilkan nformasit objek
wisata.

A-1 Aktor memilth untuk menampilkan intormasi Wisata
Alam.

A-2 Aktor memilih untuk menampilkan informasi Wisata
Sejarah dan Budaya.

A-3 Aktor memilih untuk menampilkan informasi Wisata
Buatan.

4. Sistem Menampilkan pilihan Wisata Alam tentang AIr
Terjun Kima Atas, Dbanau Linow, Danau Tondano, Gunung
Mahawu, Gunung Ilumpa, Alr Terjun Ratahan Telu, Prantai
Malalayang, Pulau Lihaga, Pulau Manado Tua, Pulau
Siladen dan kembali ke menu objek wisata.
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5. Aktor Memilih untuk menampilkan Air Terjun kima Atas.
A-4  Aktor memilih untuk menampilkan Danau Linow.
A-5 Aktor memilih untuk menampilkan Danau Tondano.
A-6 Aktor memilih untuk menampilkan Pulau Gunung
Mahawu .
A-/ Aktor memilih untuk menampilkan Gunung Tumpa.
A-8 Aktor memmlih untuk menampilkan Arr Terjun
Ratahan lelu.
A-Y AKtor memilih untuk menamp 1 lkan Pantai
mMalalayang.
A-10 Aktor memilrh untuk menampilkan Pulau Lihaga.
A-11 Aktor memilrh untuk menampilkan Pulau Manado Tua.
A-12 Aktor memilth untuk menampilkan Pulau Siladen.
6. Sistem menampilkan 1nformasi tentang Alr lerjun Kima
Atas dan kembalr ke menu objek wisata.
A-13 Aktor memilith untuk kembalr ke menu objek wisata.

/. Fungsi selesalr.

5. Alternative Flow
A-1 Aktor Memilth untuk menampilkan 1nformasi Wisata
Sejarah dan Budaya.
1. Sistem menampilkan informasi wisata sejarah dan
budaya mengenar GMIM Sentrum Manado, Gua
Jepang, Klenteng Ban Hin Krong, Museum Negeri
Manado, Tugu Dotu Lolong Lasut, Waruga, dan
tombol objek wisata (kembalrt ke menu objek
wisata).
2. Aktor memilith untuk menampilkan informasi
wisata Sejarah Dan Buatan.
A-1-1 Aktor memilith untuk menampilkan GMIM
Sentrum Manado.
A-1-2 Aktor memilih untuk menampilkan Gua
Jepang.
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A-1-3 Aktor memilih untuk menampilkan Klenteng
Ban Hin Kiong.

A-1-4 Aktor memilih untuk menampilkan Museum
Negeri Manado.

A-1-5 Aktor memilih untuk menampilkan 1ugu pvotu
Lolony Lasut.

A-1-6 Aktor memilih untuk menamprlkan 1ugu Dotu
waruga.

3. Berlangsuny ke basic flow /.

A-2 Aktor Memilith untuk menampilkan mnformass Wisata

Buatan.

1 Sistem menampilkan informasi wisata buatan
mengenal Bukit Doa, Bukit Kasth, Monumen Lilin,
ratung Yesus, Tugu Worang, dan tombol objek
wisata (kembali ke menu objek wisata).

2 Aktor memilith untuk menampilkan informasi
wisata buatan.

A-2-1 Aktor memilih untuk menampilkan Bukit
boa.
A-2-2 Aktor memilth untuk menampilkan Bukit
Kasih.
A-2-3 AKtor memilih untuk menampilkan Monumen
Lilin.
A-2-4 Aktor memilith untuk menamprlkan Patung
Yesus.
A-2-5 Aktor memilih untuk menampilkan waruga.
3 Berlanjut ke basic Tlow /.
6. Error Flow
7. PreConditions
Aktor Telah memasuki system.
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8. PostConditions

Sistem telah berhasil menampilkan informasi mengenai

objek wisata.

4.1.2 Use case SpeS|T|cat|on: Fungsi akomodasi .
1. Braet Description

Use Case 1ni1 digunakan oleh aktor untuk menampilkan
informasi-i1ntormast mengenar Akomodast yang meliputa
Hotel, Resort, dan Guest House.

. Primary Actor

Pengguna

. Supporting Actor

None

. Basic Flow

1. Fungsi int dimular  ketika actor memilth untuk
menampi lkan Akomodast .

2. Sistem akan memberikan prlthan untuk menamprlkan
Hotel, Resort, serta Guest House.

3. Aktor memilrh untuk menamprlkan intormasit Akomodasi.
A-1 Aktor memilrth untuk menampilkan informasi Hotel.
A-2 Aktor memilrh untuk menampilkan informasi Resort.
A-3 AKtor memilrih untuk menampilikan nformasi Guest

House.

4. Sistem Menampilkan prlihan Hotel tentang Aryaduta
Manado, Aston Manado Hotel, Grand Luley Manado, Gran
Purs Manado Hotel, Mercure Manado Tatels Beach Resort,
Novotel Manado Golf Resort & Convention Center,
Sintesa Peninsula Manado, Swiss-Belhotel Maleosan, dan
kembal1 ke menu Akomodast .

5. Aktor Memnlnh untuk menampilkan Aryaduta Manado.

A-4 Aktor memilih untuk menampilkan Hotel Aryaduta.
A-5 Aktor memilih wuntuk menampilkan Aston Manado
Hotel .
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/.

A-6 Aktor memilih untuk menampilkan Grand Luley
Manado.

A-7 Aktor memilih untuk menampilkan Gran Puri Manado
Hotel.

A-8 Aktor memilith untuk menampilkan Novotel Manado
GolT Resort & Convention Center.

A-9 Aktor memmlih untuk menampilkan Sintesa Peninsula
Manado .

A-10 Aktor memilih untuk menampilkan Swiss-Belhotel

Maleosan.

. Sistem menampilkan informass tentang Aryaduta Manado

dan kembalr ke menu Akomodasr.

A-11

Aktor memilrth untuk kembalr ke menu Akumodasi .

Fungsit selesal.

5. Alternative Flow

A-1 Aktor Memilrh untuk menampilkan informasi Resort.
1. Sistem menampilkan 1nformasit Resort mengenai
Bobocha Siladen, Bunaken Beach Resort, Bunaken
Oasis Dive Resort and SPA, Cakalang Resort,
Kuda Laut Bountique Dive Resort, Mamaling
Resort Bunaken, Raja Laut Dive Resort, Siladen
Resort and SPA, dan tombol akomodast (kembalis
ke menu akomodasi).
2. Aktor memilith untuk menampilKkan informasi
Resort.
A-1-1 Aktor memmlih untuk menampilkan Bobocha
Si1laden.
A-1-2 Aktor memilith untuk menampilkan Bunaken
Beach Resort.
A-1-3 Aktor memilih untuk menampilkan Bunaken
Oasis Dive Resort and SPA.
A-1-4 Aktor memilih untuk menampilkan Cakalang
Resort.
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A-1-5 Aktor memilih untuk menampilkan Kuda Laut
Bountique Dive Resort.

A-1-6 Aktor memilih untuk menampilkan Mamaling
Resort Bunaken.

A-1-/ Aktor memilih untuk menampilkan Raja Laut
Dive Resort.

A-1-8 Aktor memmlih untuk menampiikan Siladen
Resort and SFA.

3. Berlangsuny ke basic flow /.

A-2 Aktor Memilith untuk menampilkan nformasi Guest

House.

1. Sistem menamp Ikan informasi Guest House
mengenar Daniel’s Homestay, Hash Inn Ranotana,
Istanaku Guesthouse 2, Kolongan Beach Indah
Hotel, Libra Homestay, Maleosan Inn Manado
Hotel, Manado Grace Inn, Metropolitan Inn, dan
tombol akomodasi (kembalr ke menu akomodast) .

2. AKtor memmlnth untuk menamprikan informasi Guest
House.

A-2-1 Aktor memilrh untuk menampilkan Daniel’s
Homestay .

A-2-2 AKtor memilih untuk menampilkan Hash Inn
Ranotana.

A-2-3 Aktor memilih untuk menamprlkan Istanaku
Guesthouse 2.

A-2-4 Aktor memilih untuk menampilkan Kolongan
Beach Indah Hotel.

A-2-5 Aktor memilth untuk menampilkan Libra
Homestay .

A-2-6 Aktor memilih untuk menampilkan Maleosan
Inn Manado Hotel.

A-2-7 Aktor memilih untuk menampilkan Manado

grace Inn.
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A-2-8 Aktor memilih untuk menampi lkan
Metropolitan Inn.

Berlanjut ke basic flow 7.
6. Error kFrow
7. PreCondrtions

Aktor telah memasuki system.
8. PostCondrtion

Sistem telah berhasil menampilkan 1nformasi mengenal

Akomodasi .

4.1_.3 Use case Spesitication: Fungsi Makanan Khas.
1. Bruet Description

use Case 11ni1 digunakan oleh aktor untuk menampilkan
intformasi-i1nformast mengenar Makanan Khas.
2. Primary Actor
Pengguna
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Fungsi int  dimular  ketika actor memilih untuk
menampi Ikan Makanan Khas.
2. Sistem akan memberikan prlrthan untuk menampilkan Bubur
Manado, Ayam Tuturuga, Nasi Jaha, Ayam Woku, Sambal
Roa, Dabu - Dabu, Tinoransak, Pangr, Rica Rodo, dan
Paniku.
3. Aktor memilsth untuk menampilkan nformass Bubur
Manado .
4. Sistem Menampilkan intormasi Bubur Manado dan kembali
ke menu Makanan Khas.

5. Fungsi selesai.
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5. Alternative Flow

A-1 Aktor Memilih untuk menampilkan informasi Ayam
Tuturuga.
1. Sistem menampilkan informasi Makanan Khas
mengenal Ayam Tuturuga dan tombol Makanan Khas
‘kembal1 ke menu Makanan Khas).
2. Berlangsung ke basic tiow /.
A-2 Aktor wMemilmsh untuk menamprlkan 1nformasis Nasi
Jaha.
1. Sistem menampilkan intormasi Makanan Khas
mengenal Nasi Jaha dan tombol Makanan Khas
‘kembal1 ke menu Makanan Khas).
2. Berlangsung ke basic flow /.
A-3 Aktor Memilith wuntuk menampilkan §nformass Ayam
woku.
1. Sistem menampilkan informasi Makanan  Khas
mengenar Ayam Woku dan tombol Makanan Khas
(kembal1 ke menu Makanan Khas).
2. Berlangsuny ke basic flow /.
A-4 Aktor Memilith untuk menampilkan 1nformasi Sambal
Roa.
1. Sistem menampilkan informasi Makanan  Khas
mengenar Sambal Roa dan tombol Makanan Khas
‘kembal1 ke menu Makanan Khas).
2. Berlangsung ke basic flow /.
A-5 Aktor Memilrth untuk menampilkan informass Dabu -
Dabu.
1. Sistem menampilkan informasi Makanan Khas
mengenar Dabu - Dabu dan tombol Makanan Khas
‘kembal1 ke menu Makanan Khas).
2. Berlangsung ke basic flow 7.
A-6 Aktor Memilih untuk menampi Ikan informasi
Tinoransak.
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1. Sistem menampilkan informasi Makanan Khas
mengenail Tinoransak dan tombol Makanan Khas
(kembali ke menu Makanan Khas).

2. Berlangsung ke basic tlow /.

A-( Aktor mMemilrh untuk menampilkan informass Pangn.

1. Sistem menampilkan informasi Makanan Khas
mengenar Pangm dan tombol Makanan Khas (kembali
ke menu Makanan Khas).

2. Berlangsuny ke basic flow /.

A-8 AKtor Memilsh wuntuk menamprlkan 1nformasi Rica
Rodo.
1. Sistem menampilkan informasi Makanan  Khas

mengenar Rica Rodo dan tombol Makanan Khas
‘kembali1 ke menu Makanan Khas).
2. Berlangsung ke basic flow /.
A-Y Aktor Memilrh untuk menampilkan informasi Paniki.
1. Sistem menampilkan informasi Makanan Khas
mengenail Paniki dan  tombol Makanan Khas
‘kembal1 ke menu Makanan Khas).
2. Berlangsung ke basic flow /.
6. Error kFrow
7. PreCondrtions
Aktor telah memasuki system.
8. PostCondition
Sistem telah berhasil menampilkan 1nformasi mengenai

Makanan Khas.

4.1.4 Use case Spesitication: Fungsi Souvenir.
1. Bruet Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk menampilkan
informasi-informasi mengenai Souvenir.

2. Primary Actor
Pengguna
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3. Supporting Actor
None

4. Basic Flow

1. Fungsia int dimular  ketika actor memilith untuk

menampi lkan Souvenir.

2. Sistem akan memberikan prlirhan untuk menampilkan Bagea

Kenari, Cakalang Futu, Dodol Amurang, Halua Kenarrn,

Kacang Goyang, Kamn Bentenan, Klappertaart, Gantungan

Kuncr, Manisan Pala, dan Panada.

3. AKtor memnlnh untuk menampi Ikan informasi Bagea

kenari .

4. Sistem Menampilkan informasi Bagea Kenarm dan kembali

Ke meriu Souvernlr.

5. Fungst selesal.

5. Alternative Flow

A-1 Aktor Memilih untuk menampilkan informasi Cakalang

Fufu.

1. Sistem menampilkan informasi Souvenir mengenal

Cakalang Futu dan tombol Souvenir [kembalir ke

mernu Souvenir).

2. Berlanygsung ke basic flow /.

A-2 AKtor Memilih untuk menampilikan 1nTormasi bodol

Amurang.

1. Sistem menampilkan informass Souvenir mengenai

Dodol Amurang dan tombol Souvenir [kembalr ke

meriu Souvenir).

2. Berlangsung ke basic flow /.

A-3 Aktor Memnlnh untuk menampilkan informasy Halua

Kenari.

1. Sistem menampilkan informasi Souvenir mengenai

Halua Kenari dan tombol Souvenir (kembali ke

menu Souvenir).

2. Berlangsung ke basic flow 7.
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A-4 Aktor Memilih untuk menampilkan informasi Kacang

Goyang.

1. Sistem menampilkan iInformasi Souvenir mengenai

Kacang Goyang dan tombol Souvenir [kembalr ke

meru  Souvenir).
2. Berlangsuny ke basic flow /.

A-b5 Aktor Memailih untuk menampilkan 1nformasi Kain

Bententenan.

1. Sistem menampilkan 1nformasi Souvenir mengenal

Kain Bentenan dan tombol Souvenir [kembalr ke

meriu Souvenir).

2. Berlangsung ke basic flow /.

A-B Aktor Memnlnh untuk menamp Lkar intormasi

Klappertaart.

1. Sistem menampilkan 1nformasi Souvenir mengenal

Klappertaart dan tombol Souvenir [kembalr ke

meriu Souvenir).

2. Berlangsung ke basic flow /.

A-/ Aktor Memilrh untuk menampilkan Gantungan Kunci.

1. Sistem menampilkan 1nformasi Souvenir mengenail

Gantungan Kunci dan tombol Souvenir kembali ke

meru Souvenir).

2. Berlangsung ke basic tlow /.

A-8 Aktor Memilih untuk menampilkan intormasi Manisan

Pala.

1. Sistem menampilkan informasi Souvenir mengenai

Manisan Pala dan tombol Souvenir ’‘kembalir ke

meriu Souvenir).

2. Berlangsung ke basic flow /.

A-9 Aktor Memilrh untuk menampilkan informass Panada.

1. Sistem menampilkan informasi Souvenir mengenai

Panada dan tombol Souvenir (kembali ke menu

Souvenir).

2. Berlangsung ke basic flow 7.
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6. Error Frow
7. PreConditions
Aktor telah memasuki system.
8. PostCondrtion
Sistem telah berhasil menampilkan 1ntormasit mengenai

sSouvenir.

4.1.5 Use case Spesitication: Fungsit |ransportast.
1. BrieT Description

Use Case 1n1 digunakan oleh aktor untuk menampilkan

informasi-informasit mengenar Transportasi vyang meliputi

Transportasit Darat, Trasnportasi Laut, dan Iransportasi

udara.

2. Primary Actor

Pengguna

3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow

1. Fungsi int  dimmular ketika actor memilih untuk
menampi lkan Transportasi.

2. Sistem akan memberikan prlthan  untuk menampilkan
Transportasi Darat, Transportasi Laut, serta
Iransportasi Udara.

3. Aktor memnlnth untuk menamp Ikan informasi
I ransportast.

A-1 Aktor memil1h untuk menampi lkan informasi
Transportasi Darat.

A-2 Aktor memil1h untuk menampi lkan informasi
Transportasi Laut.

A-3 Aktor memilih untuk  menampilkan informasi
Transportasi Udara.
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4.

(.

Sistem Menampilkan pilihan Transportasi Darat tentang
Taksi Blue Bird, Taksi Dian, Ojek, Rental Mobil, dan

kembali ke menu Transportasi.

. Aktor Memilrh untuk menampilikan Taksi Blue Bird.

A-4  Aktor memmlrh untuk menamprikan Taksi Blue Bird.
A-5 Aktor memilrh untuk menampilkan Taksi Dran.

A-6  Aktor memilih untuk menampilkan Ojek.

A-/ Aktor memilith untuk menampilkan Rental wmobil.

. Sistem menampilkan informasi tentang Taksi Blue Bird

dan kembalr ke menu Transportasi.
A-11 Aktor memilih untuk kembali ke menu I|ransportasi.

Fungsi selesal.

5. Alternative Flow

A-1 Aktor Memnlnh untuk menamp Ikan informasi

Transportasi Laut.

1. Sistem menampilkan informasi Transportasi Laut
mengenar Kapal Laut, Kapal Cepat, dan tombol
Transportasi _kembali ke menu Transportasi).

2. Aktor memilth untuk menampilkan informasi
Transportasi Laut.

A-1-1 Aktor memilth untuk menampilkan Kapal
Laut.

A-1-2 Aktor memilih untuk menampilkan Kapal
Cepat.

3. Berlangsung ke basic flow /.

A-2 Aktor Memilih untuk menampi lkan informasi

Transportasit Udara.

1. Sistem menampilkan informasi Transportasi Udara
mengenai Pesawat Terbang dan tombol
Transportasi (kembali ke menu Transportasi).

2. Aktor memilih untuk menampilkan informasi

Transportasi Udara.
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A-2-1 Aktor memilih untuk menampilkan Pesawat
Terbang.
3. Berlanjut ke basic flow 7.
6. Error kFrow
7. PreCondrtions
Aktor telah memasuki system.
8. PostCondrtion
Sistem telah berhasil menampilkan nformasis mengenai
Transportasi.
4.1.6 Use case Spesitication: Fungsi Medis.
1. Bruet Description
use Case 11ni1 digunakan oleh aktor untuk menampilkan
informasi-i1nformasi1 mengenanr Medis.
2. Primary Actor
Pengguna
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Fungsi int  dimular  ketika actor memilih untuk
menampi lkan Medirs.
2. Sistem menampilkan Medis dam Kembali Ke menu Halaman
Utama.
3. Fungst selesal.
5. Alternative Flow
6. Error kFrow
7. PreCondrtions
Aktor telah memasuki system.
8. PostCondition
Sistem telah berhasil menampilkan i1nformasi mengenai
Medis.
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4.1.7 Use case Spesification: Fungsi Gallery.
1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk menampilkan
Gallery.
2. Primary Actor
rFengguna
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Fungsi int  dimular ketika actor memilith untuk
menampi lkan Gallery.
2. Sistem akan memberikan prlrhan untuk menampilkan video
1, video 2, video 3, video 4, video 5, video 6, video
/{.
3. Aktor memnlnh untuk menampilkan informasi video 1.
4. Sistem Menampilkan informasi videu 1 dan Kembali Ke
menu Gallery.

5. Fungsi selesalr.

5. Alternative Flow
A-1 Aktor Memilsh untuk menampilkan informasi video 1.
1. Sistem menampilkan 1nformasy Gallery mengenal
video 1 dan tombol Gallery [Kemballt ke menu
Gallery).
2. Berlangsung ke basic flow /.
A-2 Aktor Memilrh untuk menampilkan informass video 2.
1. Sistem menampilkan 1nformass Gallery mengenai
video 2 dan tombol Gallery [kembalir ke menu
Gallery).
2. Berlangsung ke basic flow /.
A-3 AKtor Memnlih untuk menamprlkan informasi video 3.
1. Sistem menampilkan informasi Gallery mengenai
video 3 dan tombol Gallery (kembali ke menu
Gallery).
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2. Berlangsung ke basic flow 7.
A-4 Aktor Memilih untuk menampilkan informasi video 4.
1. Sistem menampilkan informasi Gallery mengenai
video 4 dan tombol Gallery [kembalr ke menu
Gallery).
2. Berlangsuny ke basic flow /.
A-b5 Aktor Memilrh untuk menampilkan informass video 5.
1. Sistem menampilkan 1nformast Gallery mengenai
video 5 dan tombol Gallery [kembali ke menu
Gallery).
2. Berlangsung ke basic flow /.
A-B Aktor Memilrh untuk menamprlkan informass video 6.
1. Sistem menampilkan 1nformast Gallery menygenal
video &5 dan tombol Gallery [kembalr ke menu
Gallery).
2. Berlangsung ke basic flow /.
A-/ Aktor Memilsh untuk menampilkan video 7.
1. Sistem menampilkan 1nformasy Gallery mengenai
video 7 dan tombol Gallery [kembalir ke menu
Gallery).
2. Berlangsung ke basic flow /.
6. Error Frow
/. PreCondrtions
Aktor telah memasuki system.
8. PostCondrtion
Sistem telah berhasil menampilkan 1nformasi mengenai
Souvenir.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujguan

Dokumen Deskripsi Pembangunan Perangkat Lunak (DPPL)
int merupakan dokumen spesifikast kebutuhan perangkat
lunak PARIAR yang akan dikembangkan. Dokumen tersebut
akan drgunakan ouleh pengembang perangkat lunak sebagai

acuan untuk mmplementasi pada tahap berikutnya.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak PASIAR dikembangkan dengan tujuan
untuk:

1. Membangun aplikast mobile vyang dapat membantu
wisatawan untuk dapat mengenal pariwisata Kota Manado
dengan baik.

2. Membangun aplikast mobile vyang dapat memnbantu

wisatawan dalam navigasi objek wisata di Kota Manado.

1.3 Detinisi, AKronim dan Singkatan

Daftar detinisi akronim dan singkatan:

Keyword/rhrase Detinisi

DPPL Merupakan deskripsi kebutuhan dari
perangkat lunak yang akan drkembangkan.

PASIAR Perangkat lunak mobrle pariwisata berbasis

Iokasi di Kota Manado.

DPPL-PASIAR-XXX | Kode yanyg merepresentasikan kebutuhan pada
PASIAR (Nama Aplikasi Mobile) dimana XXX

merupakan nomor fungsi produk.
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DPPL-PASIAR-

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada

XXX-YY PASIAR (Nama Aplikasi Mobile) dimana XXX
merupakan nomor fTungsit produk, sedangkan
YY merupakan nomor fungsi sub-produk.

Swift Swift adalah bahasa pemrograman yang kokoh

dan inturtst yany diciptakan Apple untuk
mengembangkan aplitkast untuk 10S, Mac,
Apple TV, dan Apple watch. Bahasa ini
didesain untuk memberrkan [lebih banyak
kebebasan kepada pengembang. Swift mudah
digunakan dan bersifat sumber terbuka

[open source).

Kota Manado

Kota manado merupakan 11bu kota provinsi
Sulawest Utara, yang terletak dr ujung
utara pulau Sulawesi dan berbatasan
langsung dengan Frlipina. Kota Manado
menempati urutan kedua sebagar kota yang

sangat ramar dr Sulawesi setelah Kota

Makassar .
Internet In 1strlah umum yang dipakar untuk menunjuk
ng terdirn dari komputer dan layanan servis
30 sampar 50 juta pemakar komputer dan
informasit termasuk e-marl, FTP, dan World
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10S Sistem operasi perangkat mobile yang

digunakan dalam pembuatan aplikast.

dikembangkan dan didistribusikan oleh
Apple Inc, saistem operast 1n1  hanya
dilisensikan khusus untuk perangkat buatan
Apple. Sistem 1ni merupakan platform yang

Xcode Tools atau SDK yang drigunakan untuk

pembuatan perangkat lunak.

Iphone Prirantt  mobille vyang merupakan target

bergalannya aplikasr.

1.4 Reterensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak
tersepbut adalah:
1. Rafael Sultan Rendy Suryadi, Deskripsi Perancaryan
Perangkat Lunak (DPFPL) Pembangunan Aplikasi wmobirle
Kepariwisataan Raja Ampat Berbasis Multimnedia,

Universitas Atma Jaya Yogyakarta.
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2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan arsitektur

Perancangan arsitektur pada sistem PASIAR pada gambar 2.1 dibawah ini:

=
= =2 & O
(=] ["_] (=] ] (w| {—~+-| e W | i

—]Hm Tmalll

s ==
{mum—] —{hm-] [ Masad el ]‘[ a;m J -—I Tans Cham | = Cepa
s ) Homs - e C) | T =
== = = (S B =) =
(=) ) Heen) HeS) ) (s ) o) o)
=) (=) = | D He=s) e =)
s (e JH{===]
) o)
e s~
—|Hﬂ5ﬁmi
Gambar 2.1 Rancanygan Arsitektur PASIAR
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3 Deskripsi Perancangan Antarmuka

3.1 Antarmuka Tampilan Pembuka

Halaman tamprlan pembuka seperti yang terlrhat gambar
3.1, merupakan tamprlan awal ketika aplikasi pertama kali
di jalankan, gambar tampilan pembuka akan tampil selama
dua detik.

| ey

Tampilan Pembuka

9 O

Gambar 3.1 Rancangan Antarmuka Tampilan Pembuka
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3.2 Antarmuka Halaman Utama

Halaman utama seperti terlihat pada gambar 3.2,
terdapat sebuah list yang berisi tujuh tombol menu dimana
setiap tombol memilikr fungsi masing-masing. Tombol obyek
wisata memilikn Tfungst untuk menampilkan obyek wisata
yang berada dr Manado. lombol Akvumodasit memiliks fungsi
untuk menampilkan penginapan dan Deskripsi singkat vyang
berada dn Manado. Tombol Makanan Khas untuk menampilkan
jenis—- jents makanan khas yang berada di Manado. Tombol
Souvenir untuk menampilkan souvenir apa saja yang dapat
kita bawa ketika berkungkung ke Manado. lombol
transportasi menampilkan transportasi apa saja yang dapat
kita gunakan ketika Ke Manado. Tombol Medis untuk
menampilkan rumah sakit yang berada di Manado. Tombaol
Galery untuk menampilkan video wisata di Manado.
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Gambar 3.2 Rancangan Antarmuka Tampilan Pembuka
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3.3 Antarmuka Objek Wisata

Halaman obyek wisata seperti gambar 3.3, terdapat
tiga tombol dimana setiap tombol memiliks fungsm masing-
masing. Tombol wisata alam digunakan untuk menampilkan
informasi1 wisata alam yang terdapat dm Manado. Ilombol
sejarah dan budaya drgunakan untuk menampilkan 1nformasi
wisata sejarah dan budaya di Manado. Tombol wisata Buatan
digunakan untuk menampilkan wisata Buatan yang terdapat
dr Manado.
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Gambar 3.3 Rancangan Antarmuka Objek Wisata
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3.4 Antarmuka Wisata Alam

Halaman Wisata Alam seperti gambar 3.4, terdapat
sebuah list yang berisikan sepuluh tempat wisata alam.
List yang terdapat di wisata alam antara lain, Air Terjun
Kima Atas, Danau Linow, Danau Tondano, Gunung Mahawu,
Gunung lumpa, Alr lerjun Ratahan lelu, Pantar mMalalayang,

Pulau Lrhaga, Pulau Manado Tua, dan Pulau Siladen.

o
0 =
'ld-uu' o TN A
£ Back Alam

A Tet i Fana Alas

Dariani L wwre

Congu Tenmdars

X

Gunung Tumpa

9 @,

Gambar 3.4 Rancangan Antarmuka Wisata Alam
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3.5 Antarmuka Air Terjun Kima Atas

Halaman Wisata Alam sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Air lerjun Kima Atas, maka akan berpindan
halaman tampak seperti gambar 3.5, Disini terdapat sebuah
gambar Air Terjun Kima Atas, Jjuga terdapat informasi
singkat mengenar Alr lerjun Kima Atas, dan ada tombol
share yany berfungsi untuk melakukan posting dr tacebook
atau twitter pengguna dengan hashtag visit manado secara
otomatis. Selain 1tu terdapat juga tombol peta yang
bertungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan

lokasi tersebut.
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Gambar 3.5 Rancangan Antarmuka Air Terjun Kima Atas
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3.6 Antarmuka Danau Linow

Halaman Wisata Alam sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Danau Linow, maka akan berpindah halaman tampak
sepertir gambar 3.6, Disini terdapat sebuah gambar Danau
Linow, Jjuga terdapat intormasi singkat mengenar Danau
Linow, dan ada tombol sShare yany berfungst untuk
melakukan posting dr fTacebook atau twitter penggyuna
dengan hashtag visit manado secara otomatis. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokasi tersebut.

. b R

£ Back

Rl

Sgmbiar

Ve

Danau Linow

Tl

\ O

Gambar 3.6 Rancangan Antarmuka Danau Linow
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3.7 Antarmuka Danau Tondano

Halaman Wisata Alam sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Danau Iondano, maka akan berpindah halaman
tampak sepertis gambar 3.7, Disini terdapat sebuah gambar
Danau londano, juga terdapat intormasi singkat mengenai
Danau londano, dan ada tumbol Share yang bertungsi untuk
melakukan posting dr fTacebook atau twitter penggyuna
dengan hashtag visit manado secara otomatis. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.7 Rancangan Antarmuka Danau Tondano
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3.8 Antarmuka Gunung Mahawu

Halaman Wisata Alam sebelumnya, ketika kita membuka
pada Blist Gunung Mahawu, maka akan berpindanh halaman
tampak seperti gambar 3.8, Disini terdapat sebuah gambar
Gunung Mahawu, juga terdapat mntormasi singkat mengenai
Gunung Mahawu, dan ada toumbol sShare yang bertunygsi untuk
melakukan posting dr fTacebook atau twitter penggyuna
dengan hashtag visit manado secara otomatis. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.8 Rancangan Antarmuka Gunung Mahawu
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3.9 Antarmuka Gunung Tumpa

Halaman Wisata Alam sebelumnya, ketika kita membuka
pada Hlist Gunung Tumpa, maka akan berpindah halaman
tampak seperti gambar 3.9, Disini terdapat sebuah gambar
Gunung Tumpa, juga terdapat 1ntormasi singkat mengenai
Gunung Ilumpa, dan ada tombol Share yang bertunysi untuk
melakukan posting dr fTacebook atau twitter penggyuna
dengan hashtag visit manado secara otomatis. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.9 Rancangan Antarmuka Gunung Tumpa
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3.10 Antarmuka Air Terjun Ratahan Telu

Halaman Wisata Alam sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Air Terjun Ratahan Telu, maka akan berpindan
halaman tampak seperts gambar 3.10, Disini terdapat
sebuah gambar AIr lerjun Ratahan Telu, juga terdapat
informasi1 singkat mengenair Alr lerjun Ratahan Telu, dan
ada tombol share yang bertungsi untuk melakukan posting
di racebook atau twitter pengguna dengan hashtag visit
manado secara otomatis. Selain 1tu terdapat juga tombol
peta vyang berfungst untuk mengetahur jarak antara

penyyunia dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.10 Rancangan Antarmuka Air Terjun Ratahan Telu
Program Studi Teknik Informatika \ DPPL — PASIAR \ 21/ 102

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.11 Antarmuka Hutan Pantai Malalayang

Halaman Wisata Alam sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Pantar Malalayang, maka akan berpindah halaman
tampak seperti gambar 3.11, Disini terdapat sebuah gambar
Pantar Malalayang, Jjuga terdapat informasi singkat
mengenar Pantair Malalayany, dan ada tombol share vyang
berfungst untuk melakukan posting dr Ttacebook atau
twitter pengguna dengan hashtag visit manado secara
otomatis. Selain 1tu terdapat juga tombol peta yang
bertungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan

lokasi1 tersebut.
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Gambar 3.11 Rancangan Antarmuka Pantai Malalayang
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3.12 Antarmuka Pulau Lihaga

Halaman Wisata Alam sebelumnya, ketika kita membuka
pada Hlist Pulau Lrhaga, maka akan berpindanh halaman
tampak sepertis gambar 3.12, Disini terdapat sebuah gambar
Pulau Lihaga, juga terdapat mntormasi singkat mengenai
Pulau Lwrhaga, dan ada tombol share yang bertunysi untuk
melakukan posting dr fTacebook atau twitter penggyuna
dengan hashtag visit manadu secara otomatis. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.12 Rancangan Antarmuka Pulau Lihaga
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3.13 Antarmuka Pulau Manado Tua

Halaman Wisata Alam sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Pulau Manado Tua, maka akan berpindah halaman
tampak seperti gambar 3.13, Disini terdapat sebuah gambar
Pulau Manado Tua, jJjuga terdapat ntormasi singkat
mengenar Pulau Manado lua, dan ada tombol share vyang
berfungst untuk melakukan posting dr Ttacebook atau
twitter pengguna dengan hashtag visit manado secara
otomatis. Selain 1tu terdapat juga tombol peta yang
bertungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan

lokasi1 tersebut.
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Gambar 3.13 Rancangan Antarmuka Pulau Manado Tua
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3.14 Antarmuka Pulau Siladen

Halaman Wisata Alam sebelumnya, ketika kita membuka
pada Hlist Pulau Siladen, maka akan berpindah halaman
tampak sepertis gambar 3.14, Disini terdapat sebuah gambar
Pulau Siladen, juga terdapat intormasi singkat mengenai
Pulau Siladen, dan ada tumbol Share yang bertunygsi untuk
melakukan posting dr fTacebook atau twitter penggyuna
dengan hashtag visit manado secara otomatis. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.14 Rancangan Antarmuka Pulau Siladen
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3.15 Antarmuka Wisata Sejarah dan Budaya

Halaman Wisata Sejarah dan Budaya seperti gambar
3.15, terdapat sebuah list yang berisikan enam tempat
wisata Sepjarah dan Budaya. List yang terdapat di wisata
Sejarah dan Budaya antara lain, GMIM Sentrum Manado, Gua
Jepang, Klenteny Ban Hin Kiony, Museum Negern Manado,

lugu Dotu Lolong Lasut, dan Wwaruga.
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Gambar 3.15 Rancangan Antarmuka Wisata Sejarah dan Budaya
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3.16 Antarmuka GMIM Sentrum Manado

Halaman Wisata Sejarah dan Budaya sebelumnya, ketika
kita membuka pada list GMIM Sentrum Manado, maka akan
berpindah halaman tampak seperti: gambar 3.16, Disini
terdapat sebuah gambar GMIM Sentrum Manado, juga terdapat
informasi1 singkat mengenar GMIM Sentrum Manado, dan ada
tombol share yang bertungsit untuk melakukan posting di
facebook atau twitter pengguna dengan hashtag visit
manado secara otomatis. Selain 1tu terdapat juga tombol
peta vyang berfungst untuk mengetahur jarak antara
penyyunia dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.16 Rancangan Antarmuka GMIM Sentrum Manado
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3.17 Antarmuka Gua Jepang

Halaman Wisata Sejarah dan Budaya sebelumnya, ketika
kita membuka pada list Gua Jepang, maka akan berpindah
halaman tampak seperts gambar 3.17, Disinit terdapat
sebuah gambar Gua Jepang, juga terdapat intormasi singkat
mengenar Gua Jepany, dan ada toumbol share yany berfungsi
untuk melakukan posting di fTacebook atau twitter pengyguna
dengan hashtag visit manado secara otomatis. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.17 Rancangan Antarmuka Gua Jepang
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3.18 Antarmuka Klenteng Ban Hin Kiong

Halaman Wisata Sejarah dan Budaya sebelumnya, ketika
kita membuka pada Ii1st Klenteng Ban Hin Krong, maka akan
berpindah halaman tampak seperti: gambar 3.18, Disini
terdapat sebuah gambar Klenteng Ban Hin Kiong, juga
terdapat infurmasy singkat menygenal Klenteny Ban Hin
Kmong, dan ada tombol share vyang berfungst untuk
melakukan posting dr facebook atau twitter pengyuna
dengan hashtag visit manado secara otomatis. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahui

jarak antara pengguna dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.18 Rancangan Antarmuka Klenteng Ban Hin Kiong
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3.19 Antarmuka Museum Negeri Manado

Halaman Wisata Sejarah dan Budaya sebelumnya, ketika
kita membuka pada list Museum Negerm Manado, maka akan
berpindah halaman tampak seperti: gambar 3.19, Disini
terdapat sebuah gambar Museum Negerim Manado, juga
terdapat informasi singkat mengenal Museum Neygern Manado,
dan ada tombol share vyang berfungst untuk melakukan
posting dr fracebook atau twitter pengguna dengan hashtag
visit manado secara otomatis. Selain 1tu terdapat juga
tombol peta yang berfungsi untuk mengetahur jarak antara
penyyunia dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.19 Rancangan Antarmuka Museum Negeri Manado
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3.20 Antarmuka Tugu Dotu Lolong Lasut

Halaman Wisata Sejarah dan Budaya sebelumnya, ketika
kita membuka pada I1ist lugu Dotu Lolong Lasut, maka akan
berpindah halaman tampak seperti: gambar 3.20, Disini
terdapat sebuah gambar 1Ilugu Dbotu Lolong Lasut, juga
terdapat infurmasit singkat mengenal lugu bDotu Lolong
Lasut, dan ada tombol share yang berfungsi untuk
melakukan posting dr facebook atau twitter pengyuna
dengan hashtag visit manado secara otomatis. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.20 Rancangan Antarmuka Tugu Dotu Lolong Lasut
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3.21 Antarmuka Waruga

Halaman Wisata Sejarah dan Budaya sebelumnya, ketika
kita membuka pada list Waruga, maka akan berpindan
halaman tampak seperts gambar 3.21, Disini terdapat
sebuah gambar Waruga, juga terdapat intormasi singkat
mengenar Waruya, dan ada toumbol share yany berfungsi
untuk melakukan posting di fTacebook atau twitter pengyguna
dengan hashtag visit manado secara otomatis. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.21 Rancangan Antarmuka Waruga
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3.22 Antarmuka Wisata Buatan

Halaman Wisata Buatan seperti gambar 3.22, terdapat
sebuah list yang berisikan lima tempat wisata Buatan.
List yang terdapat di wisata Buatan antara lain, Bukit
Doa, Bukit Kasth, Monumen Lilin, Patung Yesus, dan Tugu

worang.
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Gambar 3.15 Rancangan Antarmuka Wisata Buatan
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3.23 Antarmuka Bukit Doa

Halaman Wisata Buatan sebelumnya, ketika kita
membuka pada list Bukit Doa, maka akan berpindah halaman
tampak seperti gambar 3.23, Disini terdapat sebuah gambar
Bukit Doa, juga terdapat intormasi singkat mengenar Bukit
Doa, dan ada tumbol share yany berTungsit untuk melakukan
posting di Tacebook atau twitter pengguna dengan hashtag
visit manado secara otomatis. Selain 1tu terdapat juga
tombol peta yang berfungsi untuk mengetahur jarak antara
pengguna dan lokasi tersebut.
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Gambar 3.23 Rancangan Antarmuka Bukit Doa
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3.24 Antarmuka Bukit Kasih

Halaman Wisata Buatan sebelumnya, ketika kita
membuka pada list Bukit Kasith, maka akan berpindan
halaman tampak seperts gambar 3.24, Disinit terdapat
sebuah gambar Bukit Kasih, juga terdapat nformasi
singkat mengenar Bukit Kasih, dan ada tombol share yang
berfungst untuk melakukan posting dr Trtacebook atau
twitter pengguna dengan hashtag visit manado secara
otomatis. Selain 1tu terdapat juga tombol peta yang
bertungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan

lokasi1 tersebut.
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Gambar 3.24 Rancangan Antarmuka Bukit Kasih
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3.25 Antarmuka Monumen Lilin

Halaman Wisata Buatan sebelumnya, ketika kita
membuka pada list Monumen Lilin, maka akan berpindah
halaman tampak seperts gambar 3.25, Disinit terdapat
sebuah gambar Monumen Lilin, juga terdapat informasi
singkat mengenar Monumen Lilin, dan ada tombol share yang
berfungst untuk melakukan posting dr Ttacebook atau
twitter pengguna dengan hashtag visit manado secara
otomatis. Selain 1tu terdapat juga tombol peta yang
bertungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan

lokasi tersebut.
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Gambar 3.25 Rancangan Antarmuka Monumen Lilin
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3.26 Antarmuka Patung Yesus

Halaman Wisata Buatan sebelumnya, ketika kita
membuka pada list Patung Yesus, maka akan berpindan
halaman tampak seperts gambar 3.26, Disini terdapat
sebuah gambar Pratung Yesus, jJuga terdapat 1nformasi
singkat mengenar Patuny Yesus, dan ada tombol share yang
berfungst untuk melakukan posting dr Ttacebook atau
twitter pengguna dengan hashtag visit manado secara
otomatis. Selain 1tu terdapat juga tombol peta yang
bertungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan
lokast tersebut.
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Gambar 3.26 Rancangan Antarmuka Patung Yesus
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3.27 Antarmuka Tugu Worang

Halaman Wisata Buatan sebelumnya, ketika kita
membuka pada list Tugu Worang, maka akan berpindan
halaman tampak seperts gambar 3.27, Disinit terdapat
sebuah gambar Tugu Worang, jJjuga terdapat 1nformasi
singkat mengenar luyu Worany, dan ada tombol share yang
berfungst untuk melakukan posting dr Ttacebook atau
twitter pengguna dengan hashtag visit manado secara
otomatis. Selain 1tu terdapat juga tombol peta yang
bertungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan

lokasi1 tersebut.

Tugu Worang
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Gambar 3.27 Rancangan Antarmuka Tugu Worang
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3.28 Antarmuka Akomodasi

Halaman obyek wisata seperti gambar 3.28, terdapat
tiga tombol dimana setiap tombol memiliks fungsm masing-
masing. Tombol Hotel digunakan untuk  menampilkan
informasi1 Hotel yang terdapat di Manado. Iombol Resort
digunakan untuk menampilikan 1nTormasi Kesort di Manado.
Tombol wisata Gsuest House digunakan untuk menampilkan

wisata suest House yang terdapat di Manado.

Akomodas
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Gambar 3.28 Rancangan Antarmuka Akomodasi
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3.29 Antarmuka Hotel

Halaman Hotel seperti gambar 3.29, terdapat sebuah
list yang berisikan delapan tempat Hotel. List yang
terdapat di Hotel antara Blain, Aryaduta Manado, Aston
Manado Hotel, Grand Luley Manado, Gran Puri Manado Hotel,
Mercure Manado latelir Beach Resourt, Novotel Manado Golf
Resort & Convention Center, Sintesa Peninsula Manado, dan

Swiss-Belhotel Maleosan Manado.
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Gambar 3.29 Rancangan Antarmuka Hotel

Program Studi Teknik Informatika DPPL — PASIAR 40/ 102

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.30 Antarmuka Aryaduta Manado

Halaman Hotel sebelumnya, ketika kita membuka pada
li1st Aryaduta Manado, maka akan berpindah halaman tampak
sepertt gambar 3.30, Disint terdapat sebuah gambar
Aryaduta Hotel Manado, juga terdapat informasi singkat
mengenal Aryaduta Hotel Manado, dan ada tombol telepon
yang bertungst untuk melakukan panggilan ke Hotel
tersebut. Selain 1tu terdapat juga tombol peta Yyang
berfungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan
lokast tersebut. Ada Juga tombol pesan yang dapat
drigunakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan Hotel.

Aryaduta Manado
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Gambar 3.30 Rancangan Antarmuka Aryaduta Manado
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3.31 Antarmuka Aston Manado Hotel

Halaman Hotel sebelumnya, ketika kita membuka pada
list Aston Manado Hotel, maka akan berpindah halaman
tampak sepertis gambar 3.31, Disini terdapat sebuah gambar
Aston Manado Hotel, juga terdapat ntormasi singkat
mengenar Aston Manado Hotel, dan ada tombol telepon yang
berfungst untuk melakukan panggilan ke Hotel tersebut.
Selain 1tu terdapat juga tombol peta yang bertungsi untuk
mengetahur jarak antara pengguna dan lokasi tersebut. Ada
Juga tombol pesan yang dapat digunakan oleh pengguna
untuk melakukan pemesanan Hotel.
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Gambar 3.31 Rancangan Antarmuka Aston Manado Hotel
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3.32 Antarmuka Grand Luley Manado

Halaman Hotel sebelumnya, ketika kita membuka pada
list Grand Luley Manado, maka akan berpindah halaman
tampak seperti gambar 3.32, Disini terdapat sebuah gambar
Grand Luley Manado, juga terdapat ntormasi singkat
mengenar Grand Luley Manado, dan ada tombol telepon yang
berfungst untuk melakukan panggilan ke Hotel tersebut.
Selain 1tu terdapat juga tombol peta yang bertungsi untuk
mengetahur jarak antara pengguna dan lokasi tersebut. Ada
Juga tombol pesan yang dapat digunakan oleh pengguna
untuk melakukan pemesanan Hotel.

Grand Luley Manado
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Gambar 3.32 Rancangan Antarmuka Grand Luley Manado
Program Studi Teknik Informatika | DPPL — PASIAR \ 43/ 102

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.33 Antarmuka Gran Puri Manado Hotel

Halaman Hotel sebelumnya, ketika kita membuka pada
list Gran Puri Manado Hotel, maka akan berpindah halaman
tampak seperti gambar 3.33, Disini terdapat sebuah gambar
Gran Puri Manado Hotel, juga terdapat mntormasi singkat
mengenar Gran Puri Manadu Hotel, dan ada tombol telepon
yang bertungst untuk melakukan panggilan ke Hotel
tersebut. Selain 1tu terdapat juga tombol peta Yyang
berfungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan
lokast tersebut. Ada Juga tombol pesan vyang dapat
digunakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan Hotel.

Gran Puri Manodo Hotel
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Gambar 3.33 Rancangan Antarmuka Gran Puri Manado Hotel
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3.34 Antarmuka Mercure Manado Tateli Beach Resort

Halaman Hotel sebelumnya, ketika kita membuka pada
list Mercure Manado Tatelir Beach Resort, maka akan
berpindah halaman tampak seperti: gambar 3.34, Disini
terdapat sebuah gambar Mercure Manado Tatelir Beach
Resort, juga terdapat Intormasit singkat mengenanr Mercure
Manado Tatelr Beach Resort, dan ada tombol telepon yang
bertungst untuk melakukan panggilan ke Hotel tersebut.
Selain 1tu terdapat juga tombol peta yanyg bertungsi untuk
mengetahur jarak antara pengguna dan lokasi tersebut. Ada
Juya tumbol pesan yang dapat digunakan oleh pengyguna
untuk melakukan pemesanan Hotel.
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Gambar 3.33 Rancangan Antarmuka Mercure Manado Tateli

Beach Resort
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3.35 Antarmuka Novotel Manado Golf Resort & Convention
Center

Halaman Hotel sebelumnya, ketika kita membuka pada
li1st Novotel Manado Golf Resort & Convention Center, maka
akan berpindah halaman tampak seperti gambar 3.35, Disini
terdapat sebuah gyambar Novutel Manado Golt Resort &
Convention Center, juga terdapat anftformasi singkat
mengenalr Novotel Manado Golf Resort & Convention Center,
dan ada tombol telepon yang berfungss untuk melakukan
panggilan ke Hotel tersebut. Selain 1tu terdapat juga
tombol peta yang berfungsi untuk mengetahur jarak antara
pengguna dan lokasi tersebut. Ada Juga tombol pesan yang
dapat digunakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan
Hotel .
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Gambar 3.35 Rancangan Antarmuka Novotel Manado Golf

Resort & Convention Center
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3.36 Antarmuka Sintesa Penisula Manado

Halaman Hotel sebelumnya, ketika kita membuka pada
list Sintesa Peninsula Manado, maka akan berpindah
halaman tampak sepertsr gambar 3.36, Disini terdapat
sebuah gambar Sintesa Peninsula Manado, juga terdapat
informasi singkat mengenal Sintesa Peninsula Manado, dan
ada tombol telepon vyang berfungst untuk melakukan
panggilan ke Hotel tersebut. Selain 1tu terdapat juga
tombol peta yang berfungsi untuk mengetahur jarak antara
pengguna dan lokasi tersebut. Ada Juga tombol pesan yang
dapat drgunakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan
Hotel .
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Gambar 3.36 Rancangan Antarmuka Sintesa Peninsula Manado
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3.37 Antarmuka Swiss-Belhotel Maleosan Manado

Halaman Hotel sebelumnya, ketika kita membuka pada
list Swiss-Belhotel Maleosan Manado, maka akan berpindah
halaman tampak seperts gambar 3.37, Disini terdapat
sebuah gambar Swiss-Belhotel Maleosan Manado, juga
terdapat informasi singkat menyenal swiss-Belhotel
Maleosan Manado, dan ada tombol telepon yany berfungsi
untuk melakukan panggrlan ke Hotel tersebut. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokasr tersebut. Ada Juga
tombol pesan yang dapat digunakan oleh pengygyuna untuk

melakukan pemesanan Hotel.
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Gambar 3.37 Rancangan Antarmuka Swiss-Belhotel Maleosan

Manado
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3.38 Antarmuka Hotel

Halaman Hotel seperti gambar 3.38, terdapat sebuah
list yang berisikan delapan tempat Resort. List yang
terdapat di Resort antara lain, Bobocha Siladen, Bunaken
Beach Resort, Bunaken Oasis Dive Resort and SPA, Cakalang
Resort, Kuda Laut Bountiyue Dive Resurt, Mamaling Resort

Bunaken, Raja Laut Dive Resort, dan Siladen Resort and

SPA.
Bebocks Gdaden
Busnaber Besch Hescrl
Banaban Ogim Dvs
Cakolong Rassr
Fudo Lot Bountigus
Gambar 3.38 Rancangan Antarmuka Resort
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3.39 Antarmuka Bobocha Siladen

Halaman Resort sebelumnya, ketika kita membuka pada
li1st Bobocha Siladen, maka akan berpindah halaman tampak
sepertr gambar 3.39, Disint terdapat sebuah gambar
Bobocha Siladen, juga terdapat intormasi singkat mengenai
Bobocha Siladen, dan ada toumbol telepun yany berfungsi
untuk melakukan panggilan ke Resort tersebut. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang bertungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokast tersebut. Ada Juga
tombol pesan yang dapat digunakan oleh pengguna untuk

melakukarn pemesanan Kesort.
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Gambar 3.39 Rancangan Antarmuka Bobocha Siladen
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3.40 Antarmuka Bunaken Beach Resort

Halaman Resort sebelumnya, ketika kita membuka pada
li1st Bunaken Beach Resort, maka akan berpindah halaman
tampak sepertis gambar 3.40, Disini terdapat sebuah gambar
Bunaken Beach Resort, juga terdapat intormasi singkat
mengenal Bunaken Beach Resourt, dan ada tombol telepon
yang bertungsit untuk melakukan panggilan ke Resort
tersebut. Selain 1tu terdapat juga tombol peta Yyang
berfungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan
lokast tersebut. Ada Juga tombol pesan yang dapat

drgunakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan Resourt.
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Gambar 3.40 Rancangan Antarmuka Bunaken Beach Resort
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3.41 Antarmuka Bunaken Oasis Dive Resort and SPA

Halaman Resort sebelumnya, ketika kita membuka pada
list Bunaken Oasis Dive Resort and SPA, maka akan
berpindah halaman tampak sepertir gambar 3.41, Disini
terdapat sebuah gambar Bunaken Oasis Dive Resort and SPA,
juga terdapat ntormasi singkat mengenal Bunaken Oasis
Dive Resort and SPA, dan ada tombol telepon vyang
bertungst untuk melakukan panggilan ke Resort tersebut.
Selain 1tu terdapat juga tombol peta yanyg bertungsi untuk
mengetahur jarak antara pengguna dan lokasi tersebut. Ada
Juya tumbol pesan yang dapat digunakan oleh pengyguna
untuk melakukan pemesanan Resort.
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Gambar 3.41 Rancangan Antarmuka Bunaken Beach Resort
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3.42 Antarmuka Cakalang Resort

Halaman Resort sebelumnya, ketika kita membuka pada
list Cakalang Resort, maka akan berpindah halaman tampak
sepertr gambar 3.42, Disint terdapat sebuah gambar
Cakalang Resort, juga terdapat informasi singkat mengenai
Cakalany Resort, dan ada toumbol telepun yany berfungsi
untuk melakukan panggilan ke Resort tersebut. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang bertungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokasr tersebut. Ada Juga
tombol pesan yang dapat digunakan oleh pengguna untuk

melakukarn pemesanan Resort.
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Gambar 3.42 Rancangan Antarmuka Cakalang Resort
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3.43 Antarmuka Kuda Laut Bountique Dive Resort

Halaman Resort sebelumnya, ketika kita membuka pada
l1st Kuda Laut Bountique Dive Resort, maka akan berpindah
halaman tampak seperts gambar 3.43, Disinit terdapat
sebuah gambar Kuda Laut Bountique Dive Resort, juga
terdapat informasi singkat menygenal Kuda Laut Bountique
Dive Resort, dan ada tombol telepon yang berfungsi untuk
melakukan panggilan ke Resort tersebut. Selain 1tu
terdapat juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahui
jarak antara pengguna dan lokasr tersebut. Ada Juga
tombol pesan yang dapat digunakan oleh pengygyuna untuk
melakukan pemesanan Resort.
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Gambar 3.43 Rancangan Antarmuka Cakalang Resort
Program Studi Teknik Informatika | DPPL — PASIAR \ 54/ 102

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.44 Antarmuka Mamaling Resort Bunaken

Halaman Resort sebelumnya, ketika kita membuka pada
list Mamaling Resort Bunaken, maka akan berpindah halaman
tampak sepertis gambar 3.44, Disini terdapat sebuah gambar
Mamaling Resort Bunaken, juga terdapat intormasi singkat
mengenar Mamaliny Resurt Bunaken, dan ada tombol telepon
yang bertungsit untuk melakukan panggilan ke Resort
tersebut. Selain 1tu terdapat juga tombol peta Yyang
berfungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan
lokast tersebut. Ada Juga tombol pesan yang dapat
drgunakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan Resourt.

Mamaling Resort Bunaken
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Gambar 3.44 Rancangan Antarmuka Mamaling Resort Bunaken
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3.45 Antarmuka Raja Laut Dive Resort

Halaman Resort sebelumnya, ketika kita membuka pada
list Raja Laut Dive Resort, maka akan berpindah halaman
tampak seperti gambar 3.45, Disini terdapat sebuah gambar
Mamaling Resort Bunaken, juga terdapat intormasi singkat
mengenalr Mamalinyg Resurt Bunaken, dan ada tombol telepon
yang bertungsit untuk melakukan panggilan ke Resort
tersebut. Selain 1tu terdapat juga tombol peta Yyang
berfungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan
lokast tersebut. Ada Juga tombol pesan yang dapat

drgunakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan Resourt.
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Gambar 3.45 Rancangan Antarmuka Raja Laut Dive Resort
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3.46 Antarmuka Siladen Resort and SPA

Halaman Resort sebelumnya, ketika kita membuka pada
list Si1laden Resort and SPA, maka akan berpindah halaman
tampak sepertis gambar 3.46, Disini terdapat sebuah gambar
Si1laden Resort and SPA, juga terdapat intormasi singkat
mengenar Siladen Resort and SPA, dan ada tombol telepon
yang bertungsit untuk melakukan panggilan ke Resort
tersebut. Selain 1tu terdapat juga tombol peta Yyang
berfungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan
lokast tersebut. Ada Juga tombol pesan yang dapat
drgunakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan Resourt.

Siladen Resort and SPA
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Gambar 3.46 Rancangan Antarmuka Siladen Resort and SPA
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3.47 Antarmuka Guest House

Halaman Guest House seperti gambar 3.47, terdapat
sebuah list yang berisikan delapan tempat Guest House.
List yang terdapat di Guest House antara lamin, Daniel’s
Homestay, Hash Inn Ranotana, Istanaku Guesthouse 2,
Kolongan Beach 1Indah Hotel, Libra Homestay, Maleosan

Grace Inn, dan Metropolitan Inn.
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Gambar 3.4/ Rancangan Antarmuka Resort
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3.48 Antarmuka Daniel’s Homestay

Halaman Guest House sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Daniel’s Homestay, maka akan berpindah halaman
tampak sepertis gambar 3.48, Disini terdapat sebuah gambar
Daniel”’s Homestay, jJjuga terdapat inftormasi singkat
mengenar Daniel’s Homestay, dan ada tombol telepon yang
berfungst untuk melakukan panggilan ke Guest House
tersebut. Selain 1tu terdapat juga tombol peta Yyang
berfungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan
lokast tersebut. Ada Juga tombol pesan vyang dapat
drguniakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan Guest
House.
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Gambar 3.48 Rancangan Antarmuka Daniel’s Homestay

Program Studi Teknik Informatika \ DPPL — PASIAR \ 59/ 102

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.49 Antarmuka Hash Inn Ranotana

Halaman Guest House sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Hash Inn Ranotana, maka akan berpindah halaman
tampak sepertis gambar 3.49, Disini terdapat sebuah gambar
Hash Inn Ranotana, Jjuga terdapat informasi singkat
mengenar Hash Inn Ranotana, dan ada tombol telepon yang
berfungst untuk melakukan panggilan ke Guest House
tersebut. Selain 1tu terdapat juga tombol peta Yyang
berfungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan
lokast tersebut. Ada Juga tombol pesan yang dapat
drguniakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan Guest
House.
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Gambar 3.49 Rancangan Antarmuka Hash Inn Ranotana
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3.50 Antarmuka Istanaku Guesthouse 2

Halaman Guest House sebelumnya, ketika kita membuka
pada Hlist Istanaku Guesthouse 2, maka akan berpindan
halaman tampak seperts gambar 3.50, Disini terdapat
sebuah gambar |Istanaku Guesthouse 2, juga terdapat
informasi singkat mengenal I1stanaku Guesthouse 2, dan ada
tombol telepon yang bertungsi untuk melakukan panggilan
ke Guest House tersebut. Selain 1tu terdapat juga tombol
peta vyang berfungst untuk mengetahur jarak antara
pengguna dan lokasi tersebut. Ada Juga tombol pesan yang
dapat drgunakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan
Guest House.
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Gambar 3.50 Rancangan Antarmuka Istanaku Guesthouse 2
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3.51 Antarmuka Kolongan Beach Indah Hotel

Halaman Guest House sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Kolongan Beach indah Hotel, maka akan berpindan
halaman tampak seperts gambar 3.51, Disinit terdapat
sebuah gambar Kolongan Beach 1ndah Hotel, juga terdapat
informasit singkat menygenar Kolongan Beach 1ndah Hotel,
dan ada tombol telepon yang berfungst untuk melakukan
panggilan ke Guest House tersebut. Selain 1tu terdapat
juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahur jarak
antara pengguna dan lokasi tersebut. Ada Juga tombol
pesan yang dapat digunakan oleh pengguna untuk melakukan

pemesanan Guest House.
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Gambar 3.50 Rancangan Antarmuka Kolongan Beach indah
Hotel
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3.52 Antarmuka Libra Homestay

Halaman Guest House sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Libra Homestay, maka akan berpindah halaman
tampak seperti gambar 3.52, Disini terdapat sebuah gambar
Libra Homestay, juga terdapat informasi singkat mengenai
Libra Homestay, dan ada tombol telepun yany berfungsi
untuk melakukan panggilan ke Guest House tersebut. Selain
1tu terdapat jJuga tombol peta vyang bertungst untuk
mengetahur jarak antara pengguna dan lokasi tersebut. Ada
Juga tombol pesan yang dapat digunakan oleh pengguna
untuk melakukan pemesanan Guest House.

Libra Homestay
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Gambar 3.52 Rancangan Antarmuka Libra Homestay
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3.53 Antarmuka Maleosan Inn Manado Hotel

Halaman Guest House sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Maleosan Inn Manado Hotel, maka akan berpindan
halaman tampak seperts gambar 3.53, Disinit terdapat
sebuah gambar Maleosan Inn Manado Hotel, juga terdapat
informasi singkat mengenail Maleusan Inn Manadu Hotel, dan
ada tombol telepon vyang berfungst untuk melakukan
panggilan ke Guest House tersebut. Selain 1tu terdapat
juga tombol peta yang berfungsi untuk mengetahur jarak
antara pengguna dan lokasi tersebut. Ada Juga tombol
pesan yang dapat digunakan oleh pengguna untuk melakukan
pemesanan Guest House.
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Gambar 3.53 Rancangan Antarmuka Maleosan Inn Manado Hotel
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3.54 Antarmuka Manado Grace Inn

Halaman Guest House sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Manado Grace Inn, maka akan berpindah halaman
tampak sepertis gambar 3.54, Disini terdapat sebuah gambar
Manado Grace Inn, jJuga terdapat intormasi singkat
mengenar Manado Grace Inn, dan ada tombol telepon yang
berfungst untuk melakukan panggilan ke Guest House
tersebut. Selain 1tu terdapat juga tombol peta Yyang
berfungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan
lokast tersebut. Ada Juga tombol pesan yang dapat
drguniakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan Guest
House.
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Gambar 3.54 Rancangan Antarmuka Manado Grace Inn
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3.55 Antarmuka Metropolitan Inn

Halaman Guest House sebelumnya, ketika kita membuka
pada list Metropolitan Inn, maka akan berpindah halaman
tampak sepertis gambar 3.55, Disini terdapat sebuah gambar
Metropoltan Inn, jJuga terdapat nformasi singkat
mengenar Metropolitan Inn, dan ada tombol telepon yang
berfungst untuk melakukan panggilan ke Guest House
tersebut. Selain 1tu terdapat juga tombol peta yang
berfungst untuk mengetahur jarak antara pengguna dan
lokast tersebut. Ada Juga tombol pesan yang dapat
drguniakan oleh pengguna untuk melakukan pemesanan Guest
House.
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Gambar 3.55 Rancangan Antarmuka Manado Grace Inn
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3.56 Antarmuka Makanan Khas

Halaman Makanan Khas seperti gambar 3.56, terdapat
sebuah list yang berisikan sepuluh Makanan Khas yang
terdapat dr Manado. List yang terdapat di Makanan Khas
antara lain Bubur Manado, Ayam luturuga, Nasi Jaha, Ayam
woku, Sambal Rua, Dabu - Dabu, Trnuransak, Pangir, Rica

Rodo, dan Paniki.
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Gambar 3.56 Rancangan Antarmuka Makanan Khas
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3.57 Antarmuka Bubur Manado

Tampak Halaman Bubur Manado seperti pada gambar
3.57, Disini terdapat sebuah gambar Bubur Manado, juga
terdapat informasi singkat mengenanr Bubur Manado, dan ada
tombol share yang bertungsit untuk melakukan posting di
facebook atau twitter penyygyuna dengan hashtag visit

manado secara otomatis.
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Gambar 3.5/ Rancangan Antarmuka Bubur Manado
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3.58 Antarmuka Ayam Tuturuga

Tampak Halaman Ayam Tuturuga seperti pada gambar
3.58, Disini terdapat sebuah gambar Ayam Tuturuga, juga
terdapat i1nformasi singkat mengenar Ayam Tuturuga, dan
ada tombol share yang bertungsi untuk melakukan posting
dir Tacebook atau twitter penygyguiia dengan hashtag visit

manado Ssecara otomatis.
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Gambar 3.58 Rancangan Antarmuka Ayam Tuturuga

Program Studi Teknik Informatika DPPL — PASIAR 69/ 102

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.59 Antarmuka Nasi Jaha

Tampak Halaman Nasi Jaha seperti pada gambar 3.59,
Disini terdapat sebuah gambar Nasi Jaha, juga terdapat
informasit singkat mengenar Nasi Jaha, dan ada tombol
share yang berfungsi untuk melakukan posting dm tacebook
atau twitter pengyuna dengan hashtay visit manado secara
otomatis.
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Gambar 3.59 Rancangan Antarmuka Nasi Jaha
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3.60 Antarmuka Ayam Woku

Tampak Halaman Ayam Woku seperti pada gambar 3.60,
Disint terdapat sebuah gambar Ayam Woku, juga terdapat
informasit singkat mengenar Ayam Woku, dan ada tombol
share yang berfungsi untuk melakukan posting dr tacebook
atau twitter pengyuna dengan hashtay visit manado secara
otomatis.
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Gambar 3.60 Rancangan Antarmuka Ayam Woku
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3.61 Antarmuka Sambal Roa

Tampak Halaman Sambal Roa seperti pada gambar 3.61,
Disini terdapat sebuah gambar Sambal Roa, juga terdapat
informasit singkat mengenar Sambal Roa, dan ada tombol
share yang berfungsi untuk melakukan posting dr tacebook
atau twitter pengyuna dengan hashtay visit manado secara

otomatis.

Sambal Roa
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Gambar 3.61 Rancangan Antarmuka Sambal Roa
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3.62 Antarmuka Dabu - Dabu

Tampak Halaman Dabu - Dabu seperti pada gambar 3.62,
Disinit terdapat sebuah gambar Dabu - Dabu, juga terdapat
informasi singkat mengenar Dabu - Dabu, dan ada tombol
share yang berfungsi untuk melakukan posting dr tacebook
atau twitter pengyuna dengan hashtay visit manado secara

otomatis.
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Gambar 3.62 Rancangan Antarmuka Dabu - Dabu

Program Studi Teknik Informatika DPPL — PASIAR 73/ 102

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.63 Antarmuka Tinoransak

Tampak Halaman Tinoransak seperti pada gambar 3.63,
Disint terdapat sebuah gambar Tinoransak, juga terdapat
informasit singkat mengenar Tinoransak, dan ada tombol
share yang berfungsi untuk melakukan posting dr tacebook
atau twitter pengyuna dengan hashtay visit manado secara

otomatis.
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Gambar 3.63 Rancangan Antarmuka Tinoransak
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3.64 Antarmuka Tinoransak

Tampak Halaman Tinoransak seperti pada gambar 3.64,
Disint terdapat sebuah gambar Tinoransak, juga terdapat
informasit singkat mengenar Tinoransak, dan ada tombol
share yang berfungsi untuk melakukan posting dm tacebook
atau twitter pengyuna dengan hashtay visit manado secara

otomatis.
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Gambar 3.64 Rancangan Antarmuka Trnoransak
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3.65 Antarmuka Pangi

Tampak Halaman Pangi seperti pada gambar 3.65,
Disint terdapat sebuah gambar Pangr, jJjuga terdapat
informasi singkat mengenar Pangir, dan ada tombol share
yang bertungsi untuk melakukan posting di ftacebook atau

twitter pengyuna denygan hashtay visit manado secara

otomatis.
o
0 =
\\L—nmn/
S
<
Tant v
Gambar 3.65 Rancangan Antarmuka Pangi
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3.66 Antarmuka Rica Rodo

Tampak Halaman Rica Rodc seperti pada gambar 3.66,
Disint terdapat sebuah gambar Rica Rodo, juga terdapat
informasit singkat mengenar Rica Rodo, dan ada tombol
share yang berfungsi untuk melakukan posting dr tacebook
atau twitter penygguna dengan hashtay visit manado secara

otomatis.
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Gambar 3.66 Rancangan Antarmuka Rica Rodo
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3.67 Antarmuka Paniki

Tampak Halaman Paniki seperti pada gambar 3.67,
Disint terdapat sebuah gambar Paniki, juga terdapat
informasi singkat mengenar Paniki, dan ada tombol share
yang bertungsi untuk melakukan posting dm ftacebook atau

twitter pengyuna denygan hashtay visit manado secara

otomatis.
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Gambar 3.6/ Rancangan Antarmuka Paniki
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3.68 Antarmuka Souvenir

Halaman Souvenir seperti gambar 3.68, terdapat sebuah
list yang berisikan sepuluh Souvenir yang terdapat di
Manado. List yang terdapat dm Souvenir antara lain Bagea
Kenari, Cakalang Futu, Dodol Amurang, Halua Kenaru,
Kacang Goyang, Kamn Bentenan, Klappertaart, Gantungan

Kunci, Manisan Pala dan Panada.
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Gambar 3.68 Rancangan Antarmuka Souvenir
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3.69 Antarmuka Bagea Kenari

Tampak Halaman Bagea Kenari seperti pada gambar
3.69, Disini terdapat sebuah gambar Bagea Kenari, juga
terdapat informasi singkat mengenanr Bagea Kenari, dan ada
tombol share yang bertungsit untuk melakukan posting di
facebook atau twitter penyygyuna dengan hashtag visit

manado secara otomatis.

Bagea Kenari
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Gambar 3.69 Rancangan Antarmuka Bagea Kenari
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3.70 Antarmuka Cakalang Fufu

Tampak Halaman Cakalang Fufu seperti pada gambar
3.70, Disini terdapat sebuah gambar Cakalang Fufu, juga
terdapat i1nformasi singkat mengenar Cakalang Fufu, dan
ada tombol share yang bertungsi untuk melakukan posting
dir Tacebook atau twitter penygyguiia dengan hashtag visit

manado secara otomatis.
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Gambar 3.70 Rancangan Antarmuka Cakalang Fufu
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3.71 Antarmuka Dodol Amurang

Tampak Halaman Dodol Amurang seperti pada gambar
3.71, Disini terdapat sebuah gambar Dodol Amurang, juga
terdapat i1nformasi singkat mengenar Dodol Amurang, dan
ada tombol share yang bertungsi untuk melakukan posting
dir Tacebook atau twitter penygyguiia denygan hashtag visit

manado secara otomatis.
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Gambar 3.71 Rancangan Antarmuka bDodol Amurang
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3.72 Antarmuka Halua Kenari

Tampak Halaman Halua Kenari seperti pada gambar
3.72, Disini terdapat sebuah gambar Halua Kenari, juga
terdapat informasi singkat mengenair Halua Kenari, dan ada
tombol share yang bertungsit untuk melakukan posting di
facebook atau twitter penyygyuna dengan hashtag visit

manado secara otomatis.

Halua Kenan
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Gambar 3./2 Rancangan Antarmuka Halua Kenari
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3.73 Antarmuka Kacang Goyang

Tampak Halaman Kacang Goyang seperti pada gambar
3.73, Disini terdapat sebuah gambar Kacang Goyang, juga
terdapat i1nformasi singkat mengenar Kacang Goyang, dan
ada tombol share yang bertungsi untuk melakukan posting
dir Tacebook atau twitter penygyguiia dengan hashtag visit

manado secara otomatis.

Kacang Goyang
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Gambar 3./3 Rancangan Antarmuka Kacang Goyang
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3.74 Antarmuka Kain Bentenan

Tampak Halaman Kailn Bentenan seperti pada gambar
3.74, Disini terdapat sebuah gambar Kamn Bentenan, juga
terdapat i1nformasi singkat mengenar Kain Bentenan, dan
ada tombol share yang bertungsi untuk melakukan posting
dir Tacebook atau twitter penygyguiia dengan hashtag visit

manado secara otomatis.

Kain Bentenan
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Gambar 3./4 Rancangan Antarmuka Kamn Bentenan
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3.75 Antarmuka Klappertaart

Tampak Halaman Klappertaart seperti pada gambar
3.75, Disini1 terdapat sebuah gambar Klappertaart, juga
terdapat informasi singkat mengenar Klappertaart, dan ada
tombol share yang bertungsit untuk melakukan posting di
facebook atau twitter penyygyuna dengan hashtag visit

manado secara otomatis.

Klappertaart
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Gambar 3.r/5 Rancangan Antarmuka Klappertaart
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3.76 Antarmuka Gantungan Kunci

Tampak Halaman Gantungan Kunci seperti pada gambar
3.76, Disini terdapat sebuah gambar Gantungan Kuncr, juga
terdapat informasi singkat mengenar Gantungan Kunci, dan
ada tombol share yang bertungsi untuk melakukan posting
dir Tacebook atau twitter penygyguiia dengan hashtag visit

manado secara otomatis.

Gantungan Kunci
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Gambar 3./6 Rancangan Antarmuka Gantungan Kunci
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3.77 Antarmuka Manisan Pala

Tampak Halaman Manisan Pala seperti pada gambar
3.77, Disini terdapat sebuah gambar Manisan Pala, juga
terdapat informasi singkat mengenair Manisan Pala, dan ada
tombol share yang bertungsit untuk melakukan posting di
facebook atau twitter penyygyuna dengan hashtag visit

manado secara otomatis.

Manisan Pala
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Gambar 3.// Rancangan Antarmuka Manisan Pala
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3.78 Antarmuka Panada

Tampak Halaman Panada seperti pada gambar 3.78,
Disint terdapat sebuah gambar Panada, jJjuga terdapat
informasi singkat mengenan Panada, dan ada tombol share
yang bertungsi untuk melakukan posting di tacebook atau

twitter pengyuna denygan hashtay visit manado secara

otomatis.
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Gambar 3./8 Rancangan Antarmuka Panada
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3.79 Antarmuka Transportasi

Halaman Transportasi seperti gambar 3.79, terdapat
tiga tombol dimana setiap tombol memiliks fungsm masing-
masing. lombol  Transportast Darat digunakan untuk
menampilkan 1nformasi Iransportasi Darat yang terdapat di
Manado . Tombol | ranspour tasi Laut drgurnakan untuk
menampilkan 1ntormasi Transportasi Laut di Manado. Tombol
Iransportast Udara digunakan untuk menampilkan informasi

Transportasi Udara untuk pergr ke Manado.
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Gambar 3.79 Rancangan Antarmuka Transportasi
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3.80 Antarmuka Transportasi Darat

Halaman Transportasi Darat seperti gambar 3.80,
terdapat sebuah Ii1st yang berisikan empat transportasi
darat yang berada dr Manado. List yang terdapat di
Transportast Darat antara lain, Taksi Blue Bird, Taksi

Dran, Opek, dan Rental Mobil.
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Gambar 3.4 Rancangan Antarmuka Transportasi Darat
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3.81 Antarmuka Taksi Blue Bird

Tampak Halaman Taksi Blue Bird seperti pada gambar
3.81, Disini terdapat sebuah gambar lakss Blue Bird, juga
terdapat informasi singkat mengenanr Taksi Blue Bird, dan

ada tombol lelepon vyang bertungst untuk melakukan
panggirlan ke transpourtasi tersebut.
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Gambar 3.81 Rancangan Antarmuka Panada
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3.82 Antarmuka Taksi Dian

Tampak Halaman Taksi Dian seperti
Disini terdapat sebuah gambar Taksi

informasi singkat mengenanr Taksi

pada gambar 3.82,

Dran, juga terdapat

Dran, dan ada tombol
lelepon yang berfungst untuk melakukan

panggrlan ke
transpourtasi tersebut.
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Gambar 3.82 Rancangan Antarmuka laksi Dian
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3.83 Antarmuka Ojek

Tampak Halaman Ojek seperti pada gambar 3.83, Disini
terdapat sebuah gambar Ojek, jJuga terdapat informasi

singkat mengenar Ojek.
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Gambar 3.83 Rancangan Antarmuka Taksi Dran
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3.84 Antarmuka Rental Mobil

Tampak Halaman Rental Mobil seperti pada gambar
3.84, Disini terdapat sebuah gambar Rental Mobil, juga
terdapat tombol peta untuk mengetahur jJarak antara
pengguna dengan lokasi tersebut, dan ada tombol Ielepon
yang berfungsit untuk melakukKan pangyilan ke transportasi

tersebut.
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Gambar 3.84 Rancangan Antarmuka Rental Mobil
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3.85 Antarmuka Transportasi Laut

Halaman Transportasi Laut seperti gambar 3.85,
terdapat sebuah 1i1st yang berisikan dua transportasi laut
untuk berwisata ke Manado. List vyang terdapat di
Transportast Laut antara 1lain, Kapal Laut dan Kapal

Cepat.
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Gambar 3.85 Rancangan Antarmuka Transportasi Laut
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3.86 Antarmuka Kapal Laut

Tampak Halaman Kapal Laut seperti pada gambar 3.86,
Disini terdapat sebuah gambar Kapal Laut, juga terdapat
informasit singkat mengenar Kapal Laut, dan ada tombol

pesan yang berfungst untuk melakukan pemesanan tiket
transpourtasi tersebut.
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Gambar 3.86 Rancangan Antarmuka Kapal Laut
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3.87 Antarmuka Kapal Cepat

Tampak Halaman Kapal Cepat seperti pada gambar 3.87,
Disinit terdapat sebuah gambar Kapal Cepat, juga terdapat
informasi singkat mengenanr Kapal Cepat, dan ada tombol
peta yang berfungsi untuk mengetahunr lokasi dermaga untuk
Transpurtasy Laut tersebut. Selain 1tu juga ada tombol
telepon untuk melakukan panggilan ke transportasi

tersebut.

CFombo

F o
\

.,/’,-F
Kopal Cepat
- Alamat
R, Telewer

Daukrpa

Taul waw

. WU

Gambar 3.8/ Rancangan Antarmuka Kapal Cepat
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3.88 Antarmuka Transportasi Udara

Halaman Transportasi Darat seperti gambar 3.88,
terdapat sebuah tombol transpotasi udara yang digunakan

ketika mingin berwisata ke Manado yartu Pesawat Terbang.
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Gambar 3.88 Rancangan Antarmuka Transportasi Udara
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3.89 Antarmuka Pesawat Terbang

Tampak Halaman Pesawat Terbang seperti pada gambar
3.89, Disini terdapat sebuah gambar Pesawat Terbang, juga
terdapat informasi singkat mengenar Pesawat Terbang, dan

ada tombol pesan yang bertungsi untuk melakukan pemesanan
tiket transportasi tersebut.
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Gambar 3.89 Rancangan Antarmuka Pesawat Terbang
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3.90 Antarmuka Medis

Tampak Halaman Medis seperti pada gambar 3.90,
Disini terdapat sebuah gambar Medis, juga terdapat tombol
peta untuk mengetahur jarak antara pengguna dengan lokasi
tersebut, dan ada tombol lelepon yang berfungsi untuk

melakukan panggrlan ke Medis tersebut.
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Gambar 3.90 Rancangan Antarmuka Medis
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3.91 Antarmuka Gallery

Halaman Gallery seperti terlihat pada gambar 3.91,
terdapat sebuah 1i1st yang berisikan 7 video tentang

berwisata di Manado.
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Gambar 3.91 Rancangan Antarmuka Gallery
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