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INTISARI

Daerah Istimewa  Yogyakarta adalah provinsi yang
sebagian masyarakatnya adalah pelajar dan mahasiswa vyang
merupakan anak muda dari berbagai daerah dari seluruh
Indonesia. Kehidupan anak mudah tidak lepas dari aktivitas
olahraga baik itu hobi atau hanya sekedar mengisi waktu
luang. Terkadang untuk mencari tempat olahraga seperti
lapangan bulutangkis, lapangan futsal atau kolam renang yang
sesual dengan keinginan kita terkadang sulit, apalagi untuk
pelajar atau mahasiswa yang masih baru di Yogyakarta.

Solusi dari permasalahan diatas adalah dikembangkannya
sistem rekomendasi pencarian tempat olahraga berbasis mobile.
Sistem rekomendasi ini dibangun menggunakan tools Android
Studio dengan menggunakan metode item-based collaborative
filtering yang proses rekomendasinya menghitung nilai
similarity dan nilai prediksi Dberdasarkan rating user.
Aplikasi ini dibangun

Sistem rekomendasi ini dapat memberikan rekomendasi
tempat olahraga dan informasi mengenai tempat olaharaga yang
di inginkan mulai dari harga, alamat lengkap, foto, lokasi
dan dapat menunjukan rute yang tepat menuju tempat tersebut
dengan menggunakan GPS.

Kata kunci : Sistem Rekomendasi, Item-Based Collaborative
Filtering, GPS, Android.
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