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INTISARI 

PEMBANGUNAN APLIKASI VALET PARKING BERBASIS 

MOBILE 

Disusun Oleh: 

Yonathan Kevin Rusmin 

NIM: 13 07 07248 

 Sulitnya mendapatkan tempat parkir di daerah yang ramai 

merupakan masalah sehari – hari yang sulit untuk dihindari. 

Banyaknya kendaraan yang lalu lalang, parkir di bahu jalan, dan 

pesatnya pertumbuhan kendaraan merupakan faktor utama masalah ini. 

Akses masuk ke tempat parkir yang lama juga kerap mempersulit kita 

dalam memarkirkan kendaraan. Tempat parkir yang nyaman dan aman 

juga sudah sulit untuk ditemukan. Permasalahan diatas memberi 

dampak pada lamanya pengendara dalam mencari tempat parkir dan 

membuat mereka malas untuk berpergian. 

Belum adanya sistem informasi di Indonesia yang membantu 

pengendara dalam memarkirkan kendaraan merupakan suatu peluang 

usaha yang sangat besar. Oleh karena itu pada penelitian ini 

dibangunlah sebuah aplikasi valet parking berbasis mobile yang 

bernama iValet. Melalui aplikasi ini pengendara dapat mencari 

tempat parkir yang masih tersedia, memesan valet untuk mengantar 

kendaraan ke tempat parkir dan memesan valet untuk mengambil 

kendaraan dari tempat parkir. Aplikasi ini dikembangkan pada 

perangkat mobile dengan sistem operasi Android dengan tools Java, 

XML, PHP, SQL dan DMBS MySQL.  

Pembangunan aplikasi ini diharapkan dapat membantu dan 

mempermudah pengendara untuk memarkirkan kendaraan mereka. 

Aplikasi ini juga diharapkan dapat membantu pihak pengelola tempat 

parkir untuk menarik pengunjung ke tempat parkir mereka.  

Kata Kunci: Sistem Informasi, Aplikasi, Tempat Parkir, Kendaraan, 

Valet Parking, Mobile, Android. 
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