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"Live as if you were to die tomorrow.
Learn as if you were to live forever.”

— Mahatma Gandhi

"The more that you read, the more things you will know.
The more that you learn, the more places you'll go.”

— Dr. Seuss,

“Logic will get you from A to Z.
imagination will get you everywhere.”

— Albert Einstein

iii



KATA PENGANTAR

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas semua
karunia dan Dberkat-Nya vyang telah dilimpahkan kepada
penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas
akhir 1ini dengan Dbaik. Tugas akhir merupakan tugas
yang diwajibkan pada mahasiswa Program Studi Teknik
Informatika Fakultas Teknologi Industri Universitas
Atma Jaya Yogyakarta setelah lulus mata kuliah teori,
praktikum, dan kerja praktek. Tujuan dari pembuatan
tugas akhir ini adalah sebagai salah satu syarat untuk
mencapai derajat sarjana Teknik Informatika dari
Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi
Industri Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

Penulis menyadari bahwa dalam pembuatan
skripsi ini tidak terlepas dari bantuan berbagai pihak
yang telah menyumbangkan pikiran, tenaga, dukungan,
bimbingan, dan doa kepada penulis baik secara langsung
maupun tidak langsung. Oleh sebab itu, penulis

mengucapkan terimakasih kepada

1. Tuhan Yesus Kristus vyang telah memberikan petunjuk
dan harapan, serta melimpahkan karunia dan berkat-
Nya kepada penulis.

2. Bapak, Ibu, Mas Adi, Agus, yang selalu memberikan
dukungan doa, moral, material, semangat, dan
motivasi kepada penulis agar dapat menyelesaikan
kuliah dengan baik.

3. Ibu Dra.Ernawati, M.T., selaku Dosen Pembimbing I
yang telah meluangkan waktu dan pikiran untuk
memberi bimbingan, petunjuk dan pengarahan kepada
penulis sehingga skripsi ini dapat diselesaikan

dengan baik.

iv



. Bapak Martinus Maslim, s.T., M.T., selaku Dosen
Pembimbing II vyang telah meluangkan waktu dan
pikiran untuk memberi bimbingan, petunjuk dan
pengarahan kepada penulis sehingga skripsi ini dapat
diselesaikan dengan baik.

. Seluruh Dosen dan Staf Pengajar Fakultas
Teknologi Industri Universitas Atma Jaya Yogyakarta
yang telah membantu penulis selama masa kuliah di
Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi
Industri Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

. Seluruh keluarga besar tercinta vang selalu
memberikan dorongan dan semangat untuk penulis
selama masa kuliah.

. Tim Sistem Digital, Bapak Eddy Julianto, S.T.,M.T.
Bapak Sulis, Angel, Anjar, Andrew, Dita, Dwi, Esty,
Ettak, Flo, Geby, Heri, Kefin, Marcel, Sekar, Sam
dan asdos lama vyang selalu menemani hari-hari
penulis selama perkuliahan serta memberikan ilmu
tambahan disetiap harinya.

. Seluruh teman-teman “Macan Tutul” Bangkit, Eka,
Jake, Mercy, Roys, Wayan vyang selalu merusuhi
penulis namun memberikan masukan yang Dbaik dalam
penyelesaian tugas akhir ini, Elen yang meminjamkan
charger leptop saat laptop penulis rusak. Ichad dan
Veno yang menemani penulis saat nonton maupun nge-
game bersama, Adit, Ayub, Asep, Josep dan Teman-
teman “Hotel Biru” dan “Yadara” serta Gunpla,
nendoroid, figur, anime dan game yang selalu
meramaikan hari-hari penulis.

. Ibu Kholifatut Diniah dan Bapak Suyudi selaku
pemberi judul skripsi serta pembimbing saat penulis

melakukan observasi selama penulisan skripsi, Mas



Fikri selaku guru vyang megajari penulis tentang
pemrogramman Action Script 2.0.

10. Semua teman dan sahabat angkatan 2012 Teknik
Informatika Atma Jaya Yogyakarta yang telah menjadi
sahabat dan teman selama mulai masuk kuliah hingga
lulus.

11. Mas-mas tempat ngeprint, aa burjo, penjaga warnet,
penjaga kafe, bapak/ibu angkringan, kaki lima
pinggir Jjalan dan semua pihak yang tidak dapat
penulis sebutkan satu per satu vyang memberikan

bantuan, semangat, dan motivasi yang berarti.

Penulis sadar bahwa penulisan tugas akhir ini masih
jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu, penulis
menampung saran dan kritik yang membangun yang akan
diberikan. Untuk semua kesalahan yang telah dilakukan

penulis, penulis memohon maaf yang sebesar- besarnya.

Akhir kata, semoga penulisan tugas akhir ini dapat

bermanfaat dan berguna bagi semua pihak.

Yogyakarta, ... Mei 2017

Penulis

vi



DAFTAR IST

HALAMAN JUDUL . ... .ttt ittt et e eee et et et e eeeeeeeeeaeeeenens i
HALAMAN PENGESAHAN ............. Error! Bookmark not defined.
HALAMAN PERSEMBAHAN . ... ...ttt i ittt eeeeeeeeeaeeenneeenns ii
KATA PENGANTAR . . ..ttt iitte e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeeneeennas iv
DAFTAR TIST . ...ttt it eis omeeeeoeeeeteeeeeeneeesaeeeneanens vii
DAFTAR TABEL ... . i it ittt it e eeeeeeaseeseeseeeseseenseneenes X
DAFTAR GAMBAR . . ..ttt i et e aeaeeeaeeeaeeeeeeeeeaeaeaeaeaeas xi
BAB T PENDAHULUAN ... . ...ttt neeneenasneeeenseneeeeeeenss 1
1.1. LeecHamEENRCNSENCIE. I S T (S N B S O . . . . . . . . . . 1
VAN 2 i San MESENEN « os o oo oo oo BBl Ml oo oo oo o o NN 5
1.3. Batasan Masalah .. ...ttt iinitteeneeeeeeennnnns 5
i 4 Tuaglzig Pene L oeniEie NSRRI . . . . . T o o o R 6
NSO SEMIEIT] Penelitian............ " s T AP . . . 6
IO EFEIEEC t i ka PenuliSan ... ........ ... . T ARG . | | 8
BAB II TINJAUAN PUSTAKA .. ..ttt ittt eteeeeeeeaaneeeaiaeannn 10
Pesl MBI jauan Pustaka.......c.ceeeeenooeeeee... N N S 10
2.2, Tabel PembandiNg .. ..o eeeeeeeeeoesesensesesaiosslliod e 15
BAB III LANDASAN TEORI .. ......tiuiieeeneennnnneenenneeeans 18
3.1. Computer Software (Perangkat Lunak Komputer) ....... 18
ERE. Multimedia . ..o oo eneeanoneennsasoneses . KU 19
3.3. Elemen Multimedia .. ... e et eeeeeeeeeeeeeeeeeanonnas 20
3.4. Multimedia Interaktif..... ..ttt eeeeeennnnn 21
BB . AU IS ..ot iit it ittt enenesanenesneseneneees.. N . 22
3.6. Alat Transportasi UmumM......ceoeeeeeeeeeeeenennnnnnn. 23
3.7. Blenci NN - - - - P A—_ ... . 23
3.8. Adobe Flash ... i it itie e teeeeeeeeeeeeneenennannn 25
3.9. Adobe PhotOShop v v it ittt ittt ettt e et e eeeeeananns 27
3.10. Movie Maker dan Camtasia......oeieeineteenneeannnas 27
BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK .......... 28
4.1. ANEILILS I o o oo oMW P 0 cccoo oMo 000000000 gl ol 28
| SEEEERE D GilSHOT Vo S o el ST | W TG e | | 28
4.1.2. Analisis Kebutuhan User .........iiieeeeetennenn. 29
4.1.3. Perspektif Produk ........ ..., 30
4.2. Kebutuhan KRUSUS & i ittt ittt ittt et teeeeeonneeeanns 31
4.2.1. Kebutuhan Antarmuka Eksternal................... 31
4.2.2. Antarmuka PengguUNa .« .. v . e eeeeeeeeenneeeeannens 31
4.2.3. Antarmuka Perangkat Keras ........ciiieiieeeneenan. 31
4.2.4. Antarmuka Perangkat Lunak ...........c0ccci... 32
4.3. PEraNCaANGAIl v v e v v oo s oo s oesoesoesnesoeseesoeseseens 33
4.3.1. Perancangan Arsitekfur .......ceiiiiiinenennnnn. 33
4.4.2. Perancangan Antarmuka ........euiiiiiiiinnnnnn. 34
4.4.2.1. Antarmuka Halaman Awal .......eetieeeeeenenenan 34
4.4.2.2. Antarmuka Halaman MeNuU ........oeeeeeeeeeeeenenan 34
4.4.2.3. Antarmuka Halaman Transportasi Umum........... 36
4.4.2.4. Antarmuka Halaman Materi Pesawat ........eeu... 37
4.4.2.5. Halaman Antarmuka Pengemudi Pesawat........... 38

vii



E
e e e e e e e e e e e e e e e e N T T S e T N S U

BSOS D D s DD DD DD DD DD DD DD DD D

[G2ENCINC BNC NG INC) NG BN G RNC) BNC) BN C BN C 2 BNC NG BN E) BN G I, NG, B BN G BN G RGN C) BN |

Halaman

2.6. Halaman Antarmuka Pemberhentian Pesawat.......
2.7. Halaman Antarmuka Video Pesawat ...............
2.8. Antarmuka Halaman Materi BuS ..........ceeee...
2.9. Halaman Antarmuka Pengemudi BUuS...............
2.10. Halaman Antarmuka Pemberhentian Bus .........
2.11. Halaman Antarmuka Video BUS ...t eenneennnn
2.12. Antarmuka Halaman Materi Kereta .............
2.13. Halaman Antarmuka Pengemudi Kereta ..........
2.14. Halaman Antarmuka Pemberhentian Kereta ......
2.15. Halaman Antarmuka Video Kereta ..............
2.16. Antarmuka Halaman Materi Kapal ..............
2.17. Halaman Antarmuka Pengemudi Kapal ...........
.18, Halaman Antarmuka Pemberhentian Kapal .......
2019, Halaman Antarmuka Video Kapal ...............
2. o 240k EERREIIENT Permainan . ... . ey F i, , , . .
2. 2all Halaman Antarmuka Puzzle .......c.ifioiieeeennna.
TP Halaman Antarmuka Menang Pesawat ............
2o 23 Halaman Antarmuka Kalah ..........cccieiiee...
2.24. Halaman Antarmuka KuUuis .....eiieeineeennnnnnn
25 . Halaman Antarmuka Nilail .....cceeneeeeeeeennnns
.26. Halaman Antarmuka Bantuan ...........ecceee..
%o 2 Halaman Antarmuka Profil .........ciiieeeinn.
2.28. Halaman Antarmuka Panduan Bermain Puzzle ....
2.29. Halaman Antarmuka Menang BuUus ........cocee...
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM ...........cc00...
A Implementasi Sistem ...ttt ittt eeenenennnns
olix Implementasi Antarmuka .......cciiiiiiiinrennnn.
1.1. HoseelieiRaUiseiing . . . . . . ol S ., . . . .. ... ..
1.2. Halaman MenuU Utama .« ..ot iit et i nenetennneeennenas
1.3. Halaman Transportasi UmMUM.........eeueweeeenon.
1.4. Halaman Pesawat ...ttt iiineteenneeeannens
1.5. Halaman Pengemudi Pesawat.........ceewiveena..
1.6. Halaman Pemberhentian Pesawat .................
1.7. Halaman Video Pesawat . ...eeieeineieeeeeeennn.
1.8, Halaman BuUS ¢ i e vttt ie it eenenoneeoneeneeasoneens
1.9. Halaman PengemuUdl BUS .....ciiiireerneeeeeeennn
1.10. Halaman Pemberhentian Bus ...........c.c0vuun
1.11. Halaman Video BUS . v vttt vn et eenneeennenennns
1.12. Halaman Kereta ... ...ttt ittt eerenneenan
1.13. Halaman Pengemudi Kereta ......ceeeieueeeennnsn
1.14. Halaman Pemberhentian Kereta ................
1.15. Halaman Video Kereta ...t iineeenneeennnn
1.16. Halaman Kapal ...t ittt it it eneeeneeeeenan
1.17. Halaman Pengemudi Kapal ......eueeeeennenennnsn
1.18. Halaman Pemberhentian Kapal .......coeieeun..
1.19. Halaman Video Kapal ... vueeietteneeeenneeennns
1.20 Halaman Permainamn v ..o eeeeeeeeeeeeeenneeeennns
1.21 Halaman Permainan Puzzle .......iiuieeinennenn
1

Menang Puzzle Pesawat ...............

viii



Pengujian
Pengujian
Pengujian
Pengujian
Pengujian
Pengujian

O‘\O‘\g (C)RNC, NG, NG, RNG) BNG, RGN E, NG BNC) BNC, RGN E) NG BN G BN G BNC 2 BNC) G BN G BN G BNC) B G BN G BN G B E)
[\)I—‘< B WWWWWWwwWwwwwwwwwNdeRErERPrPRPrRERPRERE B~
O J 0oy U b W N

1.23. Halaman Kalah ..... ittt eeneeennnn 88
1.24. Halaman KUisS «vv it in it teeeeeeeeeeeeeeeeeanns 89
1.25. Halaman Hasil KUlS ...t iiei et eeeeeeeeneeeanns 89
1.26. Halaman Bantuan . ... v e vt i i ee et eeeeeeeeneeeanns 90
1.27. Halaman Profil ... ...ttt iiineeeeneeennns 91
1.28. Halaman Panduan Bermain Puzzle ..........o... 91
1.29. Halaman Jenis PUZZIE ... ovu et eeeeeeenneeennns 92
1.30. Halaman Menang Puzzle BUS ....euvvereeneeeanns 93
Pengujian Fungsionalitas Perangkat Lunak ......... 94
Pengujian Terhadap PenNgguNa .. ... .eeeeeeneeeeennnns 107
Pengujian Tampilan Antarmuka .................. 108
Pengujian Teks Antar halaman .................. 109

Gambar Konten Aplikasi Antar Halaman 110
Suara Latar (Backsound) Pada Aplikasilll

Animasi Pada Aplikasi ............... 112
Video Pada Aplikasi «.eeeeioineneeenn. 113
Kemudahan Dalam Penggunaan Aplikasi .114
Elemen Multimedia ........ccco0iin... 115

L9 Pengujian Penjelasan Materi Mudah Dimengerti ..116

.10 Pengujian Icon yang Digunakan................ 117

o 1L . Pengujian Menu Pada Aplikasi........coceevn.. 118

L2 Pengujian Animasi 3D Pada Aplikasi.......... 119

13. Pengujian Kelayakan Aplikasi Pembelajaran....120
Kelebihan dan Kekurangan Aplikasi ........c.cc.... 121

odl o Kelebihan Aplikasi ...ttt iiineteenneeens 121

2. Kekurangan Aplikasi ..eueiteeeeteeeeeeeeaannnns 121

B I PENUTUP ...ttt it ittt eeeeeeeeeeeeeeeeeeananans 122
Keslmeulicissi. . , . . . . e . . . it e s e e 122

S et o 123

6.3. PENULUD « v vttt ittt de et eeeeeeeeeeeeneenenneenes 123
DAFTAR PUSTAKA . .. ittt i ittt ittt eeeeeeenasan, 124
LY G (210 50 R —— e o P 127

ix



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 2. 1 Tabel Perbandingan Penelitian......... 16
Tabel 5. 1 Hasil Pengujian Fung31onalltas ........... 95
Tabel 5. 2 Hasil Pengujian




Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

[ 2 B O B B 2 B B 2 B 2 B 2 B 2 B B 6 2 B O I S S S Y S S e T T T S e T T D T Y T N N A N

DAFTAR GAMBAR

1 Diagram alur pembangunan aplikasi........ 8
1 Rancangan Antarmuka Aplikasi............ 33
2 Halaman awal @ . .ci ittt ittt eeeeeeeenenenenn 34
3 Halaman MEeNU v e v vt vt eeeeeeeeeeeeoeneneas 35
4 Halaman Transportasi Umum............o... 36
5 Halaman Materi pesawat .................. 37
6 Halaman Pengemudi Pesawat............... 39
7 Halaman Pemberhentian Pesawat ........... 40
8 Halaman Video Pesawat ......cuoveeeenenn.. 41
9 Halaman Materi DUS ... .ct ittt et eneeennnn 43
10 Halaman Pengemudi BUS ... ovv e ennn.. 44
11 Halaman Pemberhentian BUS ......vcu.eon.. 45
12 Halaman Video BUS .t vt i ittt e ve s veeeenn. 47
13 Halaman Materi Kereta ........oivienn.. 48
14 Halaman Pengemudi .......uoeeeieneeenann. 49
15 Halaman Pemberhentian Kereta........... 50
16 Halaman Video Kereta .....ooeiieeieeeean. 52
17 Halaman Materi Kapal . ....uoeeeinneenans 53
18 Halaman Pengemudi Kapal ................ 54
19 Halaman Pemberhentian Kapal ............ 55
20 Halaman Video Kapal . ... veiienenennnnnn 57
21 Halaman Permainan «.....eeeeeeeeeeeannn. 58
22 Halaman PUZzZle .. ...t eitieeeeeneennonnnn 59
23 Halaman Menang Pesawat ..........c....... 60
24 Halaman Kalah .......ciiiiiiiiinenennnn. 61
25 Halaman KUliS i i i it ittt ittt it eteeeenenean 61
26 Halaman Nilail ... it inieeeeeneneneaenn 62
27 Halaman Bantuan .. ...eeveeeeeeeeeenenenn 63
ZaCputlar] AmETTERE O 1 167 o e 64
29 Halaman Panduan Bermain Puzzle......... 64
30 Halaman Menang Puzzle Bus.............. 65
1 Halaman Utama « v oo v v v et oo neeneneneneneanns 68
2 Halaman MeNU .« v o v v i et eeeneeneeneenneneen 69
3 Halaman transportasi umum............... 69
4 Halaman Pesawat ..........ciiiiiiieeenn.. 70
5 Halaman Pengemudi Pesawat ............... 71
6 Halaman Pemberhentian Pesawat ........... 72
7 Halaman Video Pesawat ....uoveieeneenenn.. 73
8 Halaman BUS .« vt v ittt ittt teeeeeeeneennn 74
9 Halaman Pengemudi BUS ..o veveeneeneeneennn 75
10 Halaman Pemberhentian BusS.............. 76
11 Halaman Video BUS ... i ittt i ittt ieiennnn. 77
12 Halaman Kereta ......c.u ittt 78

xi


file:///C:/Users/Dharmanto%20Tata/Downloads/Desktop/SKRIPSI%20BARU/SKRIPSI/DOKUMEN/APATU%206983%20Tugas%20Akhir%20MEI%20(PENDADARAN)%20rev_1.docx%23_Toc483159588
file:///C:/Users/Dharmanto%20Tata/Downloads/Desktop/SKRIPSI%20BARU/SKRIPSI/APATU%206983%20Tugas%20Akhir%20Fix%20ASLI%20APRIL.docx%23_Toc482403099

Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

oo o1 01O OO OO OO OO O O ol OO o1 o1 O oo oo o1 oo O o1 Ol

13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43

Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman
Halaman

Hasil Pengujian Tampilan Aplikasi

Pengemudi Kereta
Pemberhentian Kereta

Video Kereta
Kapal
Pengemudi Kapal
Pemberhentian Kapal
Video Kapal
Permainan

Bantuan
Profil
Panduan Bermain Puzzle
Jenis Puzzle
Menang Puzzle Bus

Hasil Pengujian Teks pada Aplikasi....

Hasil Pengujian Gambar

Hasil
Hasil
Hasil
Hasil
Hasil
Hasil
Hasil
Hasil
Hasil
Hasil

Pengujian
Pengujian
Pengujian
Pengujian
Pengujian
Pengujian
Pengujian
Pengujian
Pengujian
Pengujian

Suara Latar
Animasi
Video
Kemudahan Aplikasi....
Elemen Media

Menu-menu
Animasi 3D
Kelayakan Aplikasi....

xii



Abstrak

Seiring berkembangnya teknologi menyebabkan
perubahan pada sistem pembelajaran yang ada, saat ini
banyak aplikasi-aplikasi pembelajaran khususnya

aplikasi multimedia yang digunakan. Dari sekian banyak
aplikasi multimedia vyang ada, aplikasi pembelajaran
untuk anak autis masih tergolong sedikit. Anak
penyandang autis layak mendapatkan pengetahuan seperti
anak normal, namun dalam penyampaian materi diperlukan
kesabaran dan tentunya dapat menarik minat mereka untuk
belajar.

Salah satu fungsi multimedia adalah untuk
menyampaikan informasi dengan kombinasi elemen media
yang menarik kepada pengguna. Penggunaan animasi 3D
tentunya akan mempermudah menggambarkan suatu objek
yang nyata, sehingga pemodelan akan terasa lebih nyata.
Aplikasi pengenalan alat transportasi umum untuk
penyandang autis berbasis multimedia ini adalah media
pembelajaran untuk anak penyandang autis dengan
melibatkan elemen-elemen multimedia, yaitu gambar,
suara, animasi, video dan teks. Tools yang digunakan
untuk membangun aplikasi ini antara lain adalah Adobe
Flash CS6, Adobe Photoshop CS6, Camtasia, dan Blender
2.78.

Hasil diperoleh berdasarkan kuesioner yang
dibagikan ke Dbeberapa guru di SLB YAPENAS adalah
aplikasi ini dapat membantu anak-anak penyandang autis
untuk mengenal beberapa Jjenis alat transportasi umum
khususnya pesawat, kereta, Dbus dan kapal dan layak
sebagai media pembelajaran.

Kata kunci: Multimedia, Autis, Transportasi, 3D.
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