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PEMBANGUNAN APLIKASI MARKETPLACE BENGKEL
BERBASIS MOBILE

INTISARI
Juliana Maria Monica Amin Nino (13 07 07368)

Saat ini banyak bengkel kendaraan pribadi khususnya bengkel yang
menangani kendaraan roda 2 dan roda 4, yang membuka jasa bengkelnya secara
manual. Transaksi bengkel masih sering ditemukan dengan secara manual,
sedangkan pembukaan jasa bengkel dapat dilakukan dengan cara online dengan
membuka jasa bengkel secara online. Membuka jasa bengkel secara online dapat
meningkatkan pendapatan yang dihasilkan, karena dengan menggunakan media
secara online pemilik kendaraan pribadi dapat dengan mudahnya menemukan
bengkel dengan cara online yang dapat diakses dengan smartphone yang dimiliki.

Pembuatan aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman java dan PHP,
untuk mengetahui lokasi bengkel dengan menggunakan Location Based Service
(LBS). Aplikasi ini juga dibantu dengan fitur yang telah disediakan oleh Google
yaitu Google Maps untuk bagian peta penunjuk jalan mengarah pada bengkel
terdekat dan Firebase Cloud Messaging (FCM). Aplikasi mobile marketplace
bengkel diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi pengguna aplikasi ini, baik
pembeli maupun pihak bengkel. Pada pihak user dapat menemukan lokasi bengkel
dengan cepat, dapat melakukan transaksi dengan cara online. Pada pihak bengkel
dapat membuka bengkel secara online, dapat menjual jasa bengkel secara online.
Kata kunci: bengkel, location based service, mobile, global positioning service,

marketplace, google maps, firebase cloud messaging.
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