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INTISARI 

Pembangunan Aplikasi Game  

Creatures Adventure berbasis Mobile 

Disusun oleh: 

Robin Sanjaya 

NIM: 13 07 07498 

Pada era sekarang, terdapat banyak aplikasi permainan mobile 
yang terkenal seperti Angry Birds, Clash of Clans, dan Plants vs 
Zombies. Game memiliki banyak genre yang jumlahnya terus 
bertambah, antara lain strategi, olahraga, petualangan, puzzle, role-
playing, first-person shooter, dan lain-lain. Pada saat ini, Android 
merupakan sistem operasi yang paling banyak digunakan di 
Indonesia. Aplikasi permainan yang akan dibuat merupakan 
permainan dimana pengguna melakukan petualangan bersama 
creatures untuk menjadi petualang terbaik.  

Pada permainan ini, pemain akan memilih server, membuat 
nama karakter, kemudian memilih creature awalnya dan melakukan 
petualangan melawan creatures lain yang menempati lokasi 
petualangan, hingga mendapatkan telur yang nantinya dapat 
ditetaskan menjadi creature dan menjadi anggota tim untuk 
melakukan petualangan. Genre dari permainan ini adalah strategi. 
Pembuatan game ini menggunakan bahasa pemrograman C# dengan 
MonoDevelop Unity yang merupakan IDE dari game engine Unity 
dan bahasa pemrograman PHP dengan aplikasi Notepad++ untuk 
mengolah data dari database MySQL dengan server Apache pada 
XAMPP serta server hosting dan platform yang dituju adalah 
Android.  

Permainan ini diharapkan dapat menambah pilihan game yang 
dapat dimainkan oleh pengguna Android serta dapat dimainkan 
sebagai sarana hiburan serta melatih otak. 

Kata Kunci : Android, strategy game, Unity.  

 

Pembimbing I  : Eddy Julianto, S.T., M.T. 

Pembimbing II : Irya Wisnubhadra, S.T., M.T. 

Tanggal Pendadaran : 6 Juli 2017
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