BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini merupakan bab penutup, akan diberikan
kesimpulan dan saran yang didapatkan selama pembuatan Tugas

Akhir untuk pengembangan sistem lebih lanjut.

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan analisis, desain, implementasi perangkat
lunak dan pembahasan sebelumnya, maka dapat ditarik
kesimpulan:
Pembangunan sistem informasi pengelolan pengujian
kendaraan bermotor Kabupaten Purbalingga dengan nama
SIPPKB telah Dberhasil dibangun terbukti dari hasil

pengujian terhadap pengguna.

6.2. Saran

Beberapa saran dan masukan yang didapatkan penulis
terhadap perancangan sistem infomasi pengelolaan pengujian
kendaraan bermotor Kabupaten Purbalingga meliputi:
Pengembangan dapat menambahkan fitur  pelaporan dan

notifikasi.

95



DAFTAR PUSTAKA

Abdullah, D. (2015) . PERANCANGAN SISTEM INFORMAST
PENGELOLAAN RETRIBUSI PENGUJIAN KENDARAAN BERMOTOR
KABUPAREN ACEH UTARA. Jurnal Teknik Informatika.

Ableson. (2009). Sistem Operasi. Retrieved 11 29, 2016,
from
http://library.binus.ac.id/eColls/eThesisdoc/Bab2HTM
L/20131009695IBab2001/page24.html

Alkautsar, A. R., Raudah, & Welda. (2008). SISTEM INFORMAST
MANAJEMEN PROYEK PADA PT. ANUGRAH PERTIWI KONTRINDO
PALEMBANG. Jurnal STMIK-MDP, 2.

Balachandar, R. A., Aye, W., Avandi, M., Anitha, R., &
Kumar, S. A. (2007). In Web Services Security and E-

Business (p. 166).
Dagigil, I. (2011). Framework CodeIgniter. Pekanbaru.
Jogiyanto, H. M. (2004). Analisis dan Desain.

Kristanto, A. (2003). Perancangan Sistem Informasi dan

Aplikasinya.

Loudon, K. C., & Jane, P. (2007). Sistem Informasi

Manajemen.

Mohammad Rosul, Y. I. (2014). SISTEM INFORMASI PENGUJIAN
KENDARAAN BERMOTOR DINAS PERHUBUNGAN KOMUNIKASI DAN

INFORMATIKA KABUPATEN KUDUS. Jurnal Sistem Informasi.

96



Samsinar, L. S. (2014). DESAIN SISTEM INFORMASI PENGUJIAN
KENDARAAN BERMOTOR PADA UPT. PKB KENDARAAN KHUSUS

CILINCING. Jurnal Sistem Informasi.
Sutabri, T. (2004). Analisa Sistem Informasi.

Wahyono, T. (2005) . Komputer Pemrograman Web Dinamis dengan

PHP5. Jakarta: Elex Media Komputindo.

Wardana, 'L. A. (2016). Perancangan Antarmuka Aplikasi
Mobile Konseling pada Gereja Katolik dengan Mertode

User Centered Design and Wireframe. Thesis S2, UAJY.

Welling, T. (2005) . MySQL.
http://library.binus.ac.id/eColls/eThesisdoc/Bab2HTM
1,/20131009695IBab2001/page25.html.

97






SKPL

SPESIFIKASI KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

PEMBANGUNAN SISTEM INFORMAST
PENGELOLAAN PENGUJIAN KENDARAAN BERMOTOR
STUDI KASUS DINAS PERHUBUNGAN KABUPATEN

PURBALINGGA

Untuk:

Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Dipersiapkan oleh:

Andreas Dimas Setyoko / 130707538

Program Studi Teknik Informatika
Fakultas Teknologi Industri

Universitas Atma Jaya Yogyakarta

99



Program Studi Teknik
Informatika
Fakultas Teknologi

Industri

Nomor Dokumen

Halaman

SKPL-SIPPKB

1/44

Revisi A

DAFTAR PERUBAHAN

Revisi

Deskripsi

A

INDEX
TGL

Ditulis
oleh

ADS

Diperiks

oleh

a

100




101



DAFTAR ISI

Ak dan Singkatan .eeeeeeeeeiiiiiiiiiin

Definisi,

Referensi ............ e e i ittt e

DeskripsSi UMUM .« vt v vttt ettt e e e e e e e e e e e e e e eeeaaaaaenns

Karateristik PengguNa « ...ttt ittt ittt eneennnnnnnnns

2.4 Batasan-—batasSan . ittt ettt ettt e 17

2.5 Asumsi dan KetergantuUNgam . . .......c.eoeeeeeeeeeeeeennnnnns 17
3. Kebutuhan Khusus....... ittt ittt ittt 18
3.1 Kebtuhan Antarmuka EKsternal ........c.oueeeiinieeienneeenn 18
3.2 Kebutuhan Fungsionalitas Perangkat Lunak ................ 19

102



3.2.1 Use Case Diagram Aplikasi Mobile ..........ccvvv.n 19

3.2.2 Use Case Diagram Aplikasi Web .......ceiieeeeeenn. 20

4. Spesifikasi Rinci Kebutuhan.......... ..ttt eennnnns 21
4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas .................... 21
4.1.1. Pengelolaan Kategori PengguNa ... ..coeeoeeeeennnns 21

4.1.2. Pengelolaan Tarif Ujl ........0 o0 eeinennnn 23

4.1.3. Pengelolaan Calon Pemilik ... ...t 24

4p1 04, Pengelolaan Calon Kendaraan Uji ... oo dle e ...k 25

4.1.5. Pengelolaan Pemilik ........ ..o oo, 27

4.1.6. Pengelolaan Kendaraan Ujl ......ccciiiiiieieennn 29

4.1.7. Pengelolaan Data AdUAN ... vt vt eeeeeeneeeeanasns 31

4.1.8. Pengelolaan Data Retribusi .......... ... ... . ... 32

4.1.9. Pengelolaan Detil Uji Laik Jalan .........c.vuue.. 34

4.1.10. Pengelolaan Detil Uji Laik Jalan Mobile ......... 377

4.1.11. Pengelolaan Pemilik Mobile .......cciiiiiinennnn 40

4.1.12. Pengelolaan Kendaraan Uji Mobile .............u.. 41

4.1.13. Pengelolaan Data Aduan Mobile ...ceeeeeeeeeeeon.n 41

4.1.14. Pengelolaan Data Tarif Uji Mobile ........c.cc.ouve.. 42

5. Entity Relationship DIiagraMle......o.eeeeeeeenneeennaeeenneensns 44

DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur Perangkat Lunak SIPPKB ...... 10

Gambar 3.1 Use Case Diagram Aplikasi Mobile SIPPKB .......... 19

103



104



1. Pendahuluan
1.1. Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) ini
merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak SIPPKB
(Sistem Informasi Pengelolan Pengujian Kendaraan Bermotor) untuk
mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang meliputi antarmuka
eksternal (antarmuka antara sistem dengan sistem lain perangkat
lunak, perangkat keras, dan pengguna) dan atribut (feature-
feature tambahan yang dimiliki sistem), serta mendefinisikan
fungsi perangkat lunak. SKPL-SIPPKB ini Jjuga mendefinisikan

batasan perancangan perangkat lunak.

1.2. Lingkup Masalah

Perangkat Lunak SIPPKB dikembangkan dengan tujuan

untuk:

1. Pengelolaan pengguna sistem, pengelolaan data kendaraan
pada masing-masing kategori kendaraan uji dan
pengelolaan fasilitas layanan tambahan (pembekuan
kendaraan, perubahan bentuk kendaraan, peringatan
keterlambatan, dan perubahan jenis uji)

2. Pegelolaan tarif uji, pengelolaan retribusi, pengelolan
calon pemilik dan pemilik, pengelolaan kendaraan
bermotor, pengelolaan pengujian, pengelolaan teknis dan
aduan masyarakat.

3. Proses transaksi layanan pengujian kendaraan bermotor
mencakup jadwal tanggal pengujian dan pembayaran biaya
uji kendaraan beserta penentuan denda keterlambatan uji

kendaraan.
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1.3. Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase

Definisi

SKPL

Merupakan spesifikasi kebutuhan dari
perangkat lunak yang akan

dikembangkan.

SKPL=STPPKB-
XXX

Kode yang merepresentasikan kebutuhan
pada SIPPKB (Sistem Informasi
Pengelolaan Pengujian Kendaraan
Bermotor) dimana XXX merupakan nomor

fungsi produk.

SIPPKB

Perangkat lunak pengelolaan web dan

mobile.

Internet

Internet merupakan istilah umum yang
dipakai untuk menunjuk Network global
yvang terdiri dari komputer dan
layanan servis dengan sekitar 30
sampai 50 juta pemakai komputer dan
puluhan layanan informasi termasuk

e-mail, FTP, dan World Wide Web.

Server

Komputer yang menyediakan sumber daya
bagi klien yang terhubung melalui

jaringan.

Pengujian
kendaraan

bermotor

Pengujian kendaraan bermotor disebut
juga uji kir adalah serangkaian
kegiatan menguji dan/atau memeriksa

bagian-bagian kendaraan bermotor,
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kereta gandengan, kereta tempelan dan
kendaraan khusus dalam rangka

pemenuhan terhadap persyaratan teknis

dan laik jalan.

BPDP Bagian Pengelolaan Data Pengujian
BTP Bagian Teknis Pengujian
BLP Bagian Layanan Pengujian

1.4. Referensi
Referensi vyang digunakan pada perangkat lunak tersebut
adalah:
1. Andreas Dimas Setyoko / 130707538, Spesifikasi
Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) ILUSI, Universitas Atma
Jaya Yogyakarta.
2. Soal Projek Pembangunan Perangkat Lunak Profesional

(P3LP) semester ganjil, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

1.5. Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian utama.
Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen SKPL tersebut
yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, ruang lingkup masalah dalam
pengembangan perangkat lunak tersebut, definisi, referensi dan
deskripsi umum tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat
lunak SIPPKB yang akan dikembangkan, mencakup perspektif produk
yang akan dikembangkan, fungsi produk perangkat lunak,

karakteristik pengguna, batasan dalam penggunaan perangkat lunak
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dan asumsi yang dipakai dalam pengembangan perangkat lunak
SIPPKB tersebut. Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih
rinci tentang kebutuhan perangkat lunak SIPPKB vyang akan
dikembangkan.

2. Deskripsi Kebutuhan
2.1. Perspektif produk

SIPPKB merupakan perangkat lunak yang dikembangkan untuk
membantu pengelolaan sistem informasi pada web dan mobile.
Sistem ini membantu Dinas Perhubungan Kabupaten Purbalingga
untuk membangun sebuah sistem informasi yang dapat menangani
semua proses pengujian kendaraan bermotor yang terjadi di dinas
tersebut. Sistem ini dapat dipergunakan oleh Dinas Perhubungan
Kabupaten Purbalingga sendiri maupun dipergunakan oleh
masyarakat. Sistem ini sendiri dibagi menjadi dua Jjenis,
aplikasi web dan aplikasi mobile.

Pada aplikasi web digunakan oleh pihak internal dinas
seperti BPDP, BTP, dan BLP maupun pihak eksternal seperti
pemilik kendaraan uji dan masyarakat. Aplikasi ini menangani
antara lain: pengelolaan pengguna, pengelolaan data kendaraan
berdasarkan kategori kendaraan uji, pengelolaan data dimensi
kendaraan, pengelolaan transaksi pengujian, dan pengelolaan
transaksi pembayaran. Untuk aplikasi mobile, sistem ini dapat
digunakan masyarakat. Melalui aplikasi mobile tersebut
masyarakat dapat melihat jadwal, biaya, dan denda pengujian
kendaraan Dberdasarkan nomor kendaraan ataupun nomor uji

kendaraan.
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Perangkat lunak web SIPPKB ini berjalan pada platform
Windows apapun, untuk web bisa berjalan pada web browser Google
Chrome, untuk aplikasi mobile berjalan pada platform android

jelly bean.

User

=

Mobile Web Desktop

1

tm @ —'=
| —h
Internet Internet Web Server
Prcal\(ider Tl
Admin s:
'’
Database Server
A

Mobile Web Desktop

Gambar 2.1. Perancangan Arsitektur Perangkat Lunak SIM-PKB

2.2. Fungsi produk
Fungsi produk perangkat lunak SIPPKB adalah sebagai berikut:
APLIKASI DEKSTOP
1. Fungsi Login (SKPL-SIPPKB-001).
Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua user internal
untuk dapat masuk dalam sistem yang akan digunakan.

2. Fungsi Change Password (SKPL-SIPPKB-002).
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Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua user internal

untuk mengubah password user.

3. Fungsi Pengelolaan Pengguna (SKPL-SIPPKB-003).

Merupakan fungsi yang digunakan BPDP untuk mengelola data

user.

Fungsi Pengelolaan Pengguna mencakup:

a. Fungsi Entri Pengguna (SKPL-SIPPKB-003-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan data
user.

b. Fungsi Display Pengguna (SKPL-SIPPKB-003-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan data
user.

4. Fungsi Pengelolaan Tarif Uji (SKPL-SIPPKB-004).
Merupakan fungsi yang digunakan BPDP untuk mengelola
Tarif Uji. Fungsi Pengelolaan Tarif Uji mencakup:
a.Fungsi Edit Data Tarif Uji (SKPL-SIPPKB-004-01).
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mengubah data
tarif uji
b. Fungsi Tampil Data Tarif Uji (SKPL-SIPPKB-004-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan data
tarif uji

5. Fungsi Pengelolaan Calon Pemilik (SKPL-SIPPKB-005).
Merupakan fungsi yang digunakan BLP wuntuk mengelola
data Calon Pemilik. Fungsi Pengelolaan Calon Pemilik
mencakup:
a.Fungsi Edit Data Calon Pemilik (SKPL-SIPPKB-005-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah data
calon pemilik
b. Fungsi Tampil Data Calon Pemilik (SKPL-SIPPKB-005-
02) .

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan data

calon pemilik
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6.

Fungsi Pengelolaan Calon Pemilik Kendaraan Uji (SKPL-

SIPPKB-006) .

Merupakan fungsi yang digunakan BLP untuk mengelola calon

pemilik kendaraan uji. Fungsi Pengelolaan Calon Pemilik

Kendaraan Uji mencakup:

7.

a. Fungsi Edit Data Calon Pemilik Kendaraan Uji (SKPL-
SIPPKB-006-01) .

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mengubah data
calon pemilik kendaraan uji

b. Fungsi Tampil Data Calon Pemilik Kendaraan Uji (SKPL-
SIPPKB-006-02) .

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan data

calon pemilik kendaraan uji

Fungsi Pengelolaan Pemilik (SKPL-SIPPKB-007) .

Merupakan fungsi yang digunakan BLP untuk mengelola data

pemilik. Fungsi Pengelolaan Pemilik mencakup:

8.

a. Fungsi Entri Data Pemilik (SKPL SIPPKB-007-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan data
pemilik

b. Fungsi Edit Data Pemilik (SKPL-SIPPKB-007-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah data
pemilik

c. Fungsi Tampil Data Pemilik (SKPL-SIPPKB-007-03).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan data

pemilik

Fungsi Pengelolaan Kendaraan Uji (SKPL-SIPPKB-008).

Merupakan fungsi vyang digunakan BLP untuk mengelola

kendaraan uji. Fungsi Pengelolaan Kendaraan Uji mencakup:
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a. Fungsi Entri Data Kendaraan Uji (SKPL SIPPKB-008-
01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan data
kendaraan uji
b. Fungsi Edit Data Kendaraan Uji (SKPL-SIPPKB-008-
02) .
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah data
kendaraan uji
c. Fungsi Tampil Data Kendaraan Uji (SKPL-SIPPKB-008-
03) .
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan data
kendaraan uji
9. Fungsi Pengelolaan Data Aduan (SKPL-SIPPKB-009).
Merupakan fungsi yang digunakan BLP untuk mengelola data
aduan. Fungsi Pengelolaan Data Aduan mencakup:
a. Fungsi Edit Data Aduan (SKPL-SIPPKB-009-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah data
aduan
b. Fungsi Hapus Data Aduan (SKPL-SIPPKB-009-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus data
aduan
c. Fungsi Tampil Data Aduan (SKPL-SIPPKB-009-03).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan data
aduan
10. Fungsi Pengelolaan Data Retribusi (SKPL-SIPPKB-010).
Merupakan fungsi yang digunakan BLP untuk mengelola data
retribusi. Fungsi Pengelolaan Data Retribusi mencakup:
a. Fungsi Entri Data Retribusi (SKPL SIPPKB-010-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan data
retribusi

b. Fungsi Tampil Data Retribusi (SKPL-SIPPKB-010-02).
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan data
retribusi
11. Fungsi Pengelolaan Pengujian (SKPL-SIPPKB-011).
Merupakan fungsi vyang digunakan BLP untuk mengelola
pengujian. Fungsi Pengelolaan Pengujian mencakup:
a. Fungsi Entri Data Pengujian (SKPL SIPPKB-004-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan data
pengujian
b. Fungsi Tampil Data Pengujian (SKPL-SIPPKB-004-02).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan data
pengujian
12. Fungsi Pengelolaan Detil Uji Laik Jalan (SKPL-SIPPKB-
012) .
Merupakan fungsi yang digunakan BLP untuk mengelola Detil
Uji Laik Jalan. Fungsi Pengelolaan Detil Uji Laik Jalan
mencakup:
a. Fungsi Entri Data Detil Uji Laik Jalan (SKPL SIPPKB-
012-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan data
Detil Uji Laik Jalan
b. Fungsi Tampil Data Detil Uji Laik Jalan (SKPL-
SIPPKB-012-04) .
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan data

Detil Uji Laik Jalan
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APLIKASTI MOBILE
1. Fungsi Pengelolaan Detil Uji Laik Jalan (SKPL-SIPPKB-
013).
Merupakan fungsi yang digunakan BTP untuk mengelola Detil
Uji Laik Jalan. Fungsi Pengelolaan Detil Uji Laik Jalan
mencakup:
a. Fungsi Edit Data Detil Uji Laik Jalan (SKPL-SIPPKB-
013-01) .
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah data
Detil Uji Laik Jalan
b. Fungsi Tampil Data Detil Uji Laik Jalan (SKPL-SIPPKB-
013-02) .
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan data
Detil Uji Laik Jalan
2. Fungsi Pengelolaan Pemilik (SKPL-SIPPKB-015).
Merupakan fungsi yang digunakan Masyarakat untuk melihat
pengelolaan pemilik. Fungsi Pengelolaan Pemilik mencakup:
Fungsi Tampil Data Pemilik (SKPL SIPPKB-015-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan data
Pemilik
3. Fungsi Pengelolaan Kendaraan Uji (SKPL-SIPPKB-016).
Merupakan fungsi yang digunakan Masyarakat melihat
pengelolaan kendaraan uji. Fungsi Pengelolaan Kendaraan
Uji mencakup:
Fungsi Tampil Data Kendaraan Uji (SKPL SIPPKB-016-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan data
kendaraan uji
4. Fungsi Pengelolaan Data Aduan (SKPL-SIPPKB-017).
Merupakan fungsi vyang digunakan Masyarakat melihat
pengelolaan data aduan. Fungsi Pengelolaan Data Aduan
mencakup:

Fungsi Tampil Data Aduan (SKPL SIPPKB-017-01).
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan data

aduan

5. Fungsi Pengelolaan Data Retribusi (SKPL-SIPPKB-
018) .

Merupakan fungsi yang digunakan Masyarakat melihat
pengelolaan data retribusi. Fungsi Pengelolaan Data

Retribusi mencakup:

a. Fungsi Tampil Data Retribusi (SKPL SIPPKB-018-
01).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data retribusi

6. Fungsi Pengelolaan Data Tarif Uji (SKPL-SIPPKB-019).
Merupakan fungsi yang digunakan Masyarakat melihat
pengelolaan data tarif uji. Fungsi Pengelolaan Data Tarif
Uji mencakup:

Fungsi Tampil Data Tarif Uji (SKPL SIPPKB-019-01).
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menambahkan data

tarif uji
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2.3. Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak SIPPKB adalah

sebagai berikut:

1. Mengerti tentang internet dan web
2. Mengerti tentang sistem operasi android
3. Memahami pengunaan aplikasi SIPPKB.

2.4. Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak SIPPKB
tersebut adalah:

g Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan perangkat lunak

&N PPKB.

g . Keterbatasan perangkat keras

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini Dberjalan

(sesuai dengan kebutuhan).

2.5. Asumsi dan Ketergantungan
Sistem 1ini dapat dijalankan pada web yang menggunakan
Sistem operasi Windows apapun, dengan aplikasi web browser

Google Chrome serta aplikasi mobile berbasis android.

116



3. Kebutuhan Khusus

3.1. Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak SIPPKB

meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka perangkat keras,

antarmuka perangkat lunak, antarmuka komunikasi.

1.

Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka

ditampilkan dalam bentuk form-form.

Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras yang digunakan

perangkat lunak SIPPKB adalah:
e Perangkat web.

e Perangkat Database Server.

e Perangkat Web Server.

Antarmuka perangkat lunak

yang

dalam

Perangkat lunak vyang dibutuhkan untuk mengoperasikan

perangkat lunak SIPPKB adalah sebagai berikut:
1. Nama : Android Studio

Sumber : Google

Sebagai framework dalam pembuatan aplikasi mobile.

2. Nama : Android ver 4.0 keatas
Sumber : Android Open Source
(AOSP)

Sebagai sistem operasi untuk smartphone.
3. Nama : Google Chrome/Firefox
Sumber : berbagai web server
Sebagai web server untuk membuka sistem web.
4. Nama : Apache
Sumber : Apache Software Fundation.

Sebagai web server.
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5. Nama : MySQL
Sumber : MySQL.

Sebagai Database Management System (DBMS) yang

digunakan untuk penyimpanan data di sisi server.

4, Antarmuka komunikasi

Antarmuka komunikasi perangkat lunak SIPPKB menggunakan

protocol TCP/IP, sedangkan untuk aplikasi web menggunakan

protocol HTTP.

3.2. Kebutuhan Fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1. Use Case Diagram Aplikasi Mobile

.

= NS

/
// o N
b o K@olg Detil
_— 4 — Uji Laik Jalan
/// - 77/*/’ — —
—
jl\////
BTP —

//Kmmapemmk\k
N .

% ///,/ [ — Kelola Kendaraan Uji
N 777//—//7
. Ty
A N/
Masy arakat “—=( Kelola Data Aduan )

\\\\\'j§ - \\
/Kelola Retribusi \

Kelola Tarif Uji

//

Gambar 3.1 Perancangan Use Case Diagram Aplikasi Mobile

SIM-PKB
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3.2.2. Use Case Diagram Aplikasi Web

Kelola Tarif Uji
: A,

Kelola Pemilik ?
4
Kelola Kendaraan Uji
'
Kelola Data Aduan m
\Kelola Retribusi
Kelola Pengujian

Kelola Detil Uji
Laik Jalan

Perancangan U e Diagram Ap Web SIM-
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4. Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas
APLIKASI WEB

4.1.1. Use case Spesification: Pengelolaan Kategori

Pengguna

1. Brief Description
Use Case 'ini digunakan oleh aktor untuk mengelola kategori
pengguna. Aktor dapat melakukan entry new kategori pengguna,
edit data kategori pengguna yang ada.
2. Primary Actor
BPDP
3. Supporting Actor
4. Basic Flow
a) Use Case 1ni dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data kategori pengguna.
b) Sistem  menampilkan antarmuka pengelolaan data
kategori pengguna.
c) Sistem menampilkan data kategori pengguna.
d) Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry data
baru kategori pengguna, edit data kategori pengguna.
e) Aktor memilih untuk melakukan entry new data kategori
pengguna.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data kategori
pengguna.
f) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data kategori
pengguna yang telah diinputkan
g) Sistem mengecek data kategori pengguna yang telah
dimasukkan.

E-1 Data kategori pengguna yang diinputkan aktor salah.
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h) Sistem menyimpan data kategori pengguna ke database.
i) Use Case selesai.

5. Alternative Flow

a) A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data kategori

pengguna.

b) Aktor mengedit data kategori pengguna yang sudah
ditampilkan.

c) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data kategori

pengguna yang telah diubah.
d) Sistem melakukan pengecekan terhadap data pengguna
yang telah diubah.
E-2 Data kategori pengguna yang telah diedit salah.
e) Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-h.

6. Error Flow

a) E-1 Data kategori pengguna yang diinputkan aktor
salah
b) Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang

diinputkan salah.
c) Kembali ke Basic Flow Langkah ke-f.
E-2 Data kategori pengguna yang diinputkan aktor salah.
d) Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
diubah salah.
e) Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke-2.
7. PreConditions
a) Use Case Login telah dilakukan.

b) Aktor telah memasuki sistem.

8. PostConditions

Data kategori pengguna di database telah terupdate.
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4.1.2. Use case Spesification: Pengelolaan Tarif Uji

1.

Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola tarif uji.

Aktor dapat melakukan edit data tarif uji dan menampilkan

tarif uji yang ada.

2. Primary Actor
BPDP
3. Supporting Actor
4. Basic Flow
a) Use Case ini dimulai ketika actor memilih untuk melakukan
pengelolaan data tarif uji.
b) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data tarif uji.
c) Sistem menampilkan data tarif uji.
d) Sistem memberikan pilihan untuk melakukan edit data tarif
uji.
e) Aktor memilih untuk melakukan edit data tarif uji.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit data tarif
uji
f) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data tarif uji yang
telah diinputkan
g) Sistem mengecek data tarif uji yang telah diinputkan.
E-1 Data tarif uji yang diinputkan aktor salah.
h) Sistem menyimpan data tarif uji ke database.
i) Use Case selesai.
5. Alternative Flow

a) A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit data tarif
uji.
Aktor batal mengubah data tarif uji yang sudah
ditampilkan.
b) Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-h.
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Error Flow

a) E-1 Data tarif uji yang diinputkan aktor salah
Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data vyang
diinputkan salah.

b) Kembali ke Basic Flow Langkah ke-f.

PreConditions

a) Use Case Login telah dilakukan.

b) Aktor telah memasukil sistem.

PostConditions

Data tarif uji di database telah terupdate.

4.1.3. Use case Spesification: Pengelolaan Calon Pemilik

13

Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola Calon Pemilik.

Aktor dapat melakukan edit data Calon Pemilik dan menampilkan

Calon Pemilik yang ada.

2.
BLP
Bj.

4.

Primary Actor

Supporting Actor

Basic Flow

a) Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk melakukan

pengelolaan data Calon Pemilik.

b) Sistem menampilkan —antarmuka pengelolaan data Calon
Pemilik.

c) Sistem menampilkan data Calon Pemilik.

d) Sistem memberikan pilihan untuk melakukan edit data Calon

Pemilik.

e) Aktor memilih untuk melakukan edit data Calon Pemilik.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit data Calon

Pemilik.
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f) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data Calon Pemilik
yang telah diinputkan
g) Sistem mengecek data Calon Pemilik yang telah diinputkan.

E-1 Data Calon Pemilik yang diinputkan aktor salah.

o

Sistem menyimpan data Calon Pemilik ke database.

Use Case selesai.

-

4. Alternative Flow
a) A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit data
Calon Pemilik
Aktor Dbatal mengedit data Calon Pemilik yang sudah
ditampilkan.
Aktor meminta sistem untuk menyimpan data Calon Pemilik
yang telah diubah.

O Error Flow
a) E-1 Data Calon Pemilik yang diinputkan aktor salah
Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data vyang

dimasukkan salah.

b) Kembali ke Basic Flow Langkah ke-f.
6. PreConditions

a) Use Case Login telah dilakukan.

b) Aktor telah memasuki sistem.
7. PostConditions

Data Calon Pemilik di database telah terupdate.

4.1.4. Use case Spesification: Pengelolaan Calon Kendaraan Uji
1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor wuntuk mengelola calon
kendaraan uji. Aktor dapat melakukan edit data calon kendaraan

uji dan menampilkan calon kendaraan uji yang ada.

2. Primary Actor
BLP
3. Supporting Actor
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Basic Flow
a) Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data calon kendaraan uji.
b) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data calon
kendaraan uji.
c) Sistem menampilkan data calon kendaraan uji.
d) Sistem memberikan pilihan untuk melakukan edit data
calon kendaraan uji.
e) Aktor memilih untuk melakukan edit data calon
kendaraan uji.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit data
calon kendaraan uji.
f) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data calon
kendaraan uji yang telah diinputkan
g) Sistem mengecek data calon kendaraan uji yang telah
diinputkan.

E=1 Data calon kendaraan uji yang diinputkan aktor

salah.
h) Sistem menyimpan data calon kendaraan uji ke
database.
i) Use Case selesai.

Alternative Flow

a) A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit data
calon kendaraan uji.

Aktor batal mengubah data calon kendaraan uji yang sudah
ditampilkan.

Aktor meminta sistem untuk menyimpan data merk kendaraan
uji yang telah batal diubah.

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-h.

Error Flow
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a) E-1 Data calon kendaraan uji yang diinputkan aktor
salah
Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data vyang

diinputkan salah.

b) Kembali ke Basic Flow Langkah ke-f.
10. PreConditions

a) Use Case Login telah dilakukan.

b) Aktor telah memasuki sistem.

11. PostConditions

Data calon kendaraan uji di database telah terupdate.

4.1.5. Use case Spesification: Pengelolaan Pemilik

13 Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola Pemilik. Aktor
dapat melakukan entry new data Pemilik, edit data Pemilik dan

menampilkan data Pemilik yang ada.

2. Primary Actor
BLP
S Supporting Actor
4. Basic Flow
a) Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data Pemilik.

b) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data
Pemilik.

c) Sistem menampilkan data Pemilik.

d) Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry data

baru Pemilik, edit data Pemilik.
e) Aktor memilih untuk melakukan entry new data Pemilik.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

Pemilik.
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f) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data Pemilik

yang telah diinputkan

g) Sistem mengecek data Pemilik yang telah dimasukkan.
E-1 Data Pemilik yang diinputkan aktor salah.

h) Sistem menyimpan data Pemilik ke database.

i) Use Case selesai.

Alternative Flow

a) A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

Pemilik.

b) Aktor mengedit data Pemilik yang sudah ditampilkan.
e ) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data Pemilik

yang telah diubah.
d) Sistem melakukan pengecekan terhadap data Pemilik
yang telah diubah.
E-2 Data Pemilik yang telah diubah salah.
e) Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-h.
Error Flow
E-1 Data Pemilik yang diinputkan aktor salah
a) Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
diinputkan salah.
b) Kembali ke Basic Flow Langkah ke-f.
E-2 Data Pemilik yang diinputkan aktor salah.
&) Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
diubah salah.
d) Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke-2.

PreConditions
a) Use Case Login telah dilakukan.

b) Aktor telah memasuki sistem.

PostConditions

Data Pemilik di database telah terupdate.
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4.1.6
1.

. Use case Spesification: Pengelolaan Kendaraan Uji

Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola kendaraan uji.

Aktor

dapat melakukan entry new kendaraan uji, edit data

kendaraan uji dan menampilkan kendaraan uji yang ada.

2.
BLP

Primary Actor

Supporting Actor

Basic Flow
a) Use Case 1ini dimulai ketika actor memilih untuk
melakukan pengelolaan data kendaraan uji.
b) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data
kendaraan uji.
C) Sistem menampilkan data kendaraan uji.
d) Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entry data
baru kendaraan uji, edit data kendaraan uji.
e) Aktor memilih untuk melakukan entry new data
kendaraan uji.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data
kendaraan uji.
f) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data kendaraan
uji yang telah diinputkan
g) Sistem mengecek data kendaraan wuji vyang telah
dimasukkan.
E-1 Data kendaraan uji yvang diinputkan aktor salah.
h) Sistem menyimpan data kendaraan uji ke database.

i) Use Case selesai.

Alternative Flow
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a) A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data kendaraan

uji.

b) Aktor mengubah data kendaraan uji yang sudah
ditampilkan.

c) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data kendaraan
uji yang telah diubah.

d) Sistem melakukan pengecekan terhadap data kendaraan
ujl yang telah diubah.
E-2 Data kendaraan uji yang telah diubah salah.

e) Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-=h.

i ) A-2 Aktor memilih untuk melakukan Thapus data

kendaraan uji.

Sistem menampilkan konfirmasi untuk menghapus data

h) Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-h.

Error Flow

a) E-1 Data kendaraan uji yang diinputkan aktor salah
Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
dimasukkan salah.

Kembali ke Basic Flow Langkah ke-f.

b) E-2 Data kendaraan uji yang diinputkan aktor salah.
Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
diubah salah.

c)) Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke-2.

PreConditions

a) Use Case Login telah dilakukan.
b) Aktor telah memasuki sistem.
PostConditions

Data kendaraan uji di database telah terupdate.

4.1.7. Use case Spesification: Pengelolaan Data Aduan

Brief Description
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Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola Data Aduan.

Aktor dapat melakukan edit data Data Aduan, hapus data Data

Aduan, dan menampilkan Data Aduan yang ada.

2.
BLP

Primary Actor

Supporting Actor

Basic Flow

a) Use Case 1ni dimulai ketika aktor memilih wuntuk

melakukan pengelolaan Data Aduan.

b) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan Data Aduan.
c) Sistem menampilkan Data Aduan.
d) Sistem memberikan pilihan untuk melakukan edit Data

Aduan, hapus Data Aduan.
e) Aktor memilih untuk melakukan edit Data Aduan.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit Data
Aduan.
A=2 Aktor memilih untuk melakukan hapus Data
Aduan.
f) Aktor meminta sistem untuk menyimpan Data Aduan yang
telah diubah
q) Sistem mengecek Data Aduan yang telah diubah.
E-1 Data Aduan yang diubah aktor salah.
h) Sistem menyimpan Data Aduan ke database.
i) Use Case selesai.
Alternative Flow
a) A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit Data
Aduan.
Aktor batal mengedit Data Aduan yang sudah
ditampilkan.
Aktor meminta sistem untuk menyimpan Data Aduan

yang telah batal diubah.
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Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-h.
b) A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus Data Aduan.

Sistem menampilkan konfirmasi untuk menghapus data

c) Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-h.
8. Error Flow
a) E-1 Data Aduan yang diedit aktor salah

Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang

diinputkan salah.

b) Kembali ke Basic Flow Langkah ke-f.
I PreConditions

a) Use Case Login telah dilakukan.

b) Aktor telah memasuki sistem.

10. PostConditions

Data Aduan di database telah terupdate.

4.1.8. Use case Spesification: Pengelolaan Data Retribusi

1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola data
Retribusi. Aktor dapat melakukan tambah data baru Retribusi dan

menampilkan data Retribusi yang ada.

2 . Primary Actor
BLP
3. Supporting Actor
4. Basic Flow
a) Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data Retribusi.

b) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data
Retribusi.

c) Sistem menampilkan data Retribusi.

d) Sistem memberikan pilihan untuk melakukan tambah data

baru data Retribusi.
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I11.

12,

13.

14.

e) Aktor memilih untuk melakukan tambah data Retribusi.

f) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data kendaraan

ujil yang telah diinputkan

q) Sistem mengecek data Retribusi yang telah diinputkan.
E-1 Data Retribusi yang diinputkan aktor salah.

h) Sistem menyimpan data Retribusi ke database.

i) Use Case selesai.

Alternative Flow

Error Flow

E-1 Data Retribusi yang diinputkan aktor salah

a) Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
diinputkan salah.

b) Kembali ke Basic Flow Langkah ke-e.

PreConditions

a) Use Case Login telah dilakukan.

b) Aktor telah memasuki sistem.

PostConditions

Data Retribusi di database telah terupdate.

4.1.9. Use case Spesification: Pengelolaan Detil Uji Laik Jalan

1.

Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola Detil Uji Laik

Jalan. Aktor dapat melakukan edit data biaya uji dan menampilkan

data Detil Uji Laik Jalan yang ada.

2.
BTP

Primary Actor

Supporting Actor

Basic Flow

a) Use Case 1ni dimulai ketika actor memilih wuntuk

melakukan pengelolaan data Detil Uji Laik Jalan.
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b) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data Detil
Uji Laik Jalan.
c) Sistem menampilkan data Detil Uji Laik Jalan.
d) Sistem memberikan pilihan untuk melakukan edit data
Detil Uji Laik Jalan.
e) Aktor memilih untuk melakukan edit data Detil Uji
Laik Jalan.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit data
Detil Uji Laik Jalan.
f) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data Detil Uji
Laik Jalan yang telah diinputkan
q) Sistem mengecek data Detil Uji Laik Jalan yang telah
diinputkan.

E-1 Data Detil Uji Laik Jalan yang diubah aktor

salah.
h) Sistem menyimpan Detil Uji Laik Jalan ke database.
i) Use Case selesai.

Alternative Flow

a) A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit data
Detil Uji Laik Jalan.
Aktor batal mengedit data Detil Uji Laik Jalan yang
sudah ditampilkan.
Aktor meminta sistem untuk menyimpan data Detil Uji
Laik Jalan yang telah batal diubah.

b) Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-h.

Error Flow

E-1 Data Detil Uji Laik Jalan yang diubah aktor salah

a) Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
diinputkan salah.

b) Kembali ke Basic Flow Langkah ke-f.

PreConditions
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a) Use Case Login telah dilakukan.
b) Aktor telah memasuki sistem.

PostConditions

Data Detil Uji Laik Jalan di database telah terupdate.

4.1.10. Use case Spesification: Pengelolaan Detil Uji Teknis

1.

Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola Detil Uji

Teknis. Aktor dapat melakukan edit data Detil Uji Teknis dan

menampilkan Detil Uji Teknis yang ada.

2.
BTP

Primary Actor

Supporting Actor

Basic Flow

a) Use Case 1ni dimulai ketika actor memilih wuntuk

melakukan pengelolaan Detil Uji Teknis.

b) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan Detil Uji
Teknis.

c) Sistem menampilkan Detil Uji Teknis.

d) Sistem memberikan pilihan untuk melakukan edit Detil

Uji Teknis dan tampil Detil Uji Teknis.
e) Aktor memilih untuk melakukan tampil Detil Uji
Teknis.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit Detil Uji
Teknis.
q) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data Detil Uji
Teknis yang telah diubah.
h) Sistem mengecek data Detil Uji Teknis yang telah
diubah.
E-1 Data Detil Uji Teknis yang diedit aktor salah.
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i) Sistem menyimpan Detil Uji Teknis ke database.

J) Use Case selesai.

Alternative Flow

a) A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit Detil

Uji Teknis.
Sistem menampilkan konfirmasi untuk batal edit data

b) Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-h.

Error Flow

a) E-1 Data Detil Uji Teknis yang diedit aktor salah
Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
dimasukkan salah.

b) Kembali ke Basic Flow Langkah ke-f.

PreConditions

a) Use Case Login telah dilakukan.

b) Aktor telah memasuki sistem.

PostConditions

Data Detil Uji Teknis di database telah terupdate.

4.1.11. Use case Spesification: Pengelolaan Detil Uji Laik Jalan

'8

Brief Description

Use Case ini digunakan oleh actor untuk mengelola Detil Uji Laik

Jalan. Aktor dapat melakukan edit Detil Uji Laik Jalan dan

menampilkan Detil Uji Laik Jalan.

2.

Primary Actor

BTP

Supporting Actor

Basic Flow

a) Use Case 1ni dimulai ketika aktor memilih wuntuk

melakukan pengelolaan Detil Uji Laik Jalan.
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b) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan Detil Uji
Laik Jalan.

c) Sistem menampilkan Detil Uji Laik Jalan.

d) Sistem memberikan pilihan untuk melakukan edit Detil
Uji Laik Jalan.

e) Aktor memilih untuk melakukan edit data Detil Uji
Laik Jalan.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit data Detil
Uji Laik Jalan.

f) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data Detil Uji
Laik Jalan yang telah batal diubah

q) Sistem mengecek data Detil Uji Laik Jalan yang telah
batal diubah.

E-1 Data Detil Uji Laik Jalan yang diinputkan aktor

salah.

h) Sistem menyimpan data Detil Uji Laik Jalan ke
database.

i) Use Case selesai.

Alternative Flow

a) A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit data

Detil Uji Laik Jalan.
Aktor melakukan batal edit data Detil Uji Laik
Jalan yang sudah ditampilkan.
Aktor meminta sistem untuk menyimpan data Detil Uji
Laik Jalan yang telah dibatalkan.

b) Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-h.

Error Flow

a) E-1 Data Detil Uji Laik Jalan yang diedit aktor salah
Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
diinputkan salah.

b) Kembali ke Basic Flow Langkah ke-f.

PreConditions
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a) Use Case Login telah dilakukan.
b) Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

Data Detil Uji Laik Jalan di database telah terupdate.

4.1.12. Use case Spesification: Pengelolaan Detil Uji Teknis

1. Brief Description

Use Case 1ni digunakan oleh aktor untuk mengelola Detil Uji
Teknis. Aktor dapat melakukan edit Detil Uji Teknis dan

menampilkan Detil Uji Teknis.

2. Primary Actor
BTP
34 Supporting Actor
3. Basic Flow
a) Use Case 1ni dimulai ketika actor memilih wuntuk

melakukan pengelolaan Detil Uji Teknis.

b) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan Detil Uji
Teknis.

c) Sistem menampilkan Detil Uji Teknis.

d) Sistem memberikan pilihan untuk melakukan edit Detil

Uji Teknis.
e) Aktor memilih untuk melakukan edit data Detil Uji
Teknis.
A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit data
Detil Uji Teknis.
f) Aktor meminta sistem untuk menyimpan data Detil Uji
Teknis yang telah batal diubah
g) Sistem mengecek data Detil Uji Teknis vyang telah
batal diubah.
E-1 Data Detil Uji Teknis yang diinputkan aktor

salah.
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h) Sistem menyimpan data Detil Uji Teknis ke database.

i) Use Case selesai.

Alternative Flow

a) A-1 Aktor memilih untuk melakukan batal edit data

Detil Uji Teknis.
Aktor melakukan batal edit data Detil Uji Teknis
yang sudah ditampilkan.
Aktor meminta sistem untuk menyimpan data Detil Uji
Teknis yang telah dibatalkan.

b) Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-=h.

Error Flow

a) E-1 Data Detil Uji Teknis yang diedit aktor salah
Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
diinputkan salah.

b) Kembali ke Basic Flow Langkah ke-f.

PreConditions

a) Use Case Login telah dilakukan.
b) Aktor telah memasuki sistem.
PostConditions

Data Detil Uji Teknis di database telah terupdate.

4.1.13. Use case Spesification: Pengelolaan Pemilik

1.

Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola Pemilik. Aktor

dapat melakukan menampilkan data Pemilik yang ada.

2.

Primary Actor
MASYARAKAT

Supporting Actor

Basic Flow
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a) Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih

melakukan pengelolaan data Pemilik.

b) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan
Pemilik.

c) Sistem menampilkan data Pemilik.

d) Use Case selesai.

Alternative Flow

Error Flow

PreConditions

e) Use Case Login telah dilakukan.
f) Aktor telah memasuki sistem.
PostConditions

Data Pemilik berhasil ditampilkan.

untuk

data

4.1.14. Use case Spesification: Pengelolaan Kendaraan Uji

1.

Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola kendaraa

Aktor dapat melakukan menampilkan kendaraan uji yang ada.

2.

Primary Actor

MASYARAKAT

Supporting Actor

Basic Flow

g) Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih
melakukan pengelolaan data kendaraan uji.

h) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan
kendaraan uji.

i) Sistem menampilkan data kendaraan uji.

J) Use Case selesai.

Alternative Flow
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6. Error Flow

7. PreConditions
a) Use Case Login telah dilakukan.
b) Aktor telah memasuki sistem.

8. PostConditions

Data Kendaraan Uji berhasil ditampilkan.

4.1.15. Use case Spesification: Pengelolaan Data Aduan
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola Data Aduan.

Aktor dapat melakukan menampilkan Data Aduan yang ada.

Drs Primary Actor
MASYARAKAT
K. Supporting Actor
4. Basic Flow
a) Use Case ini dimulai ketika actor memilih ‘untuk

melakukan pengelolaan Data Aduan.

b) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan Data Aduan.
c) Sistem menampilkan Data Aduan.
d) Use Case selesail.
5. Alternative Flow
6. Error Flow
7. PreConditions
e) Use Case Login telah dilakukan.
f) Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

Data Retribusi berhasil ditampilkan.
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4.1.16. Use case Spesification: Pengelolaan Data Tarif Uji
1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh actor untuk mengelola data

Retribusi. Aktor dapat menampilkan data Tarif Uji yang ada.

2. Primary Actor
MASYARAKAT
3. Supporting Actor
4. Basic Flow
g) Use Case 1ini dimulai ketika actor memilih untuk

melakukan pengelolaan data Tarif Uji.

h) Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data Tarif
Uji.
i) Sistem menampilkan data Tarif Uji.
J) Use Case selesai.
5. Alternative Flow
6. Error Flow
.- PreConditions
a) Use Case Login telah dilakukan.
b) Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

Data Tarif Uji telah ditampilkan.
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id_role
name
description

tbl_biaya
id_biaya
namabiaya_biaya
nominalbiaya_biaya

tbl_kendaraan

id_kendaraan
sifat_kendaraan
nopol_kendaraan
tahun_kendaraan
nomesin_kendaraan
nochassis_kendaraan
bahanbakar_kendaraan
nouji_kendaraan
isicylinder_kendaraan
merk_kendaraan
tipe_kendaraan

tbl_adminrole
id
user_id
group_id

tbl_admin

tbl_timeline
id_timeline
email
nama
waktu_timeline
isi_timeline
foto_timeline
status_timeline
reply_timeline

id_admin

created_on

ip_address

username

password

salt

email

activation_code
forgotten_password_code
forgotten_password_time
remember_code
last_login

active

first name
last_name
{— company
phone
status

tbl_tipepermohonan .
id_tipepermohonan

nama_tipepermohonan
w! 0SS

biaya_tipepermohonan

—

tbl_pengujian
id_pengujian
lokasi_pengujian
tanggaluji_pengujian
tanggalujiberikutnya_pengujian
biayapendaftaran
biayacattandaketok
biayatandauji
status_pengujian

o=

——

jenis_kendaraan
bentuk_kendaraan
tempatduduk_kendaraan
tempatberdiri_kendaraan
status_kendaraan

| i

tbl_pemilikkendaraan

id_pemilikkendaraan
nama_pemilikkendaraan
nik_pemilikkendaraan
kelamin_pemilikkendaraan
alamat_pemilikkendaraan
telepon_pemilikkendaraan
email_pemilikkendaraan
status_pemilikkendaraan

tbl_detilhasilujilaikjalan
id_detilhasilujilaikjalan
emisigasbuang
ketebalanasapgasbuang
tingkatkebisinganklakson
tingkatkebisinganknalpot
kemampuanremutama
kemampuanrem parkir
kincuprodadepan
kemampuanpancar
arahsinarlampuutama
akurasialatpenunjukkecepatan
kedalamanalurban
dayatembuscahayapadakaca
status_detiluji

Gambar 5.1 Perancangan Entity Relationship Diagram SIPPKB
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1. Pendahuluan
1.1. Tujuan

Dokumen Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) ini
merupakan dokumen perancangan perangkat lunak SIPPKB
(Sistem Informasi Pengelolaan Pengujian Kendaraan
Bermotor) untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak
yang meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem
dengan sistem lain perangkat lunak, perangkat keras, dan
pengguna) dan atribut (feature-feature tambahan @ yang
dimiliki sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat
lunak. SKPL-SIPPKB 1ini juga mendefinisikan Dbatasan

perancangan perangkat lunak.

1.2. Lingkup Masalah

Perangkat Lunak SIPPKB dikembangkan dengan tujuan

untuk
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1. Pengelolaan pengguna sistem, pengelolaan data kendaraan
pada masing-masing kategori kendaraan uji dan pengelolaan
fasilitas layanan tambahan (pembekuan kendaraan, perubahan
bentuk kendaraan, peringatan keterlambatan, dan perubahan

jenis uji)
2. Proses transaksi pengujian kendaraan bermotor.

3. Proses transaksi layanan pengujian kendaraan bermotor
mencakup jadwal tanggal pengujian dan pembayaran biaya uji
kendaraan Dbeserta penentuan denda keterlambatan uji

kendaraan.

4. Pemantauan laporan pengelolaan pengujian kendaraan
bermotor oleh kepala dinas dan kepala bidang angkutan dinas

perhubungan kabupaten purbalingga.
1.3. Definisi, Akronim, dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Merupakan perancangan dari
perangkat lunak yang akan

dikembangkan.

SIPPKB Perangkat lunak
pengelolaan web dan

mobile.

Internet Internet merupakan istilah
umum yang dipakai untuk
menunjuk Network global

yang terdiri dari komputer

dan layanan servis dengan
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sekitar 30 sampai 50 juta
pemakai komputer dan

puluhan layanan informasi

dan

termasuk e-mail, FTP,

World Wide Web.

Server

Komputer yang menyediakan
sumber daya bagi klien
yang terhubung melalui

jaringan.

Pengujian kendaraan

bermotor

Pengujian kendaraan bermotor
disebut juga uji kir adalah
serangkaian kegiatan menguji
dan/atau memeriksa bagian-
bagian kendaraan bermotor,
kereta gandengan, kereta
tempelan dan kendaraan
khusus dalam rangka
pemenuhan terhadap

persyaratan teknis dan laik

jalan.

BPDP

Bagian Pengelolaan Data
Pengujian yang memiliki
tugas untuk melakukan
pengelolaan data pendukung
kegiatan pengujian

kendaraan bermotor.

BTP

Badan Teknis Pengujian

BLP

Badan Layanan Pengujian

1.4. Referensi
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Referensi yang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah:

1. Andreas Dimas Dokumen Perancangan

Perangkat itas Atma Jaya

Yogyakar
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2. Perancangan Sistem

2.1. Perancangan Arsitektur
LoginUl LoginCtrl Admin
PengelolaanAdminUl PengelolaanAdminCtrl | Role
PengelolaanPemilikKendaraanUl PengelolaanPemilikKendaraanCtrl Pemilikkendaraan

//
PengelolaanKendaraanUjiUl PengelolaanKendaraanU;jiCtrl Kendaraan
PengelolaanPengujianUl PengelolaanPengujianCtrl Pengujian
\
PengelolaanDetilUjiUl PengdowanDeﬂumEEﬂ\ DetilUji
PengelolaanTipeUjiul PengelolaanTipeU;iCtrl TipeUji
PengelolaanBiayaUjiUl PengelolaanBiayaUjiCtrl BiayaUji
PengelolaanAduanul PengelolaanAduanCtrl Aduan

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur SIPPKB
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2.2 Perancangan Rinci

2.2.1. Sequence Diagram

2: TampilLogin()

3: Login()

4: ValidasilLogin()

=
5: Login()

]

Gambar 2.2

6: cekDatabas

7: cekDataba

> Diagram: Login
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2.2.1.2 Fungsi Tambah Data Pengguna

O

: EntityAdmin

: PilihTambah()

6:

7: PilihSimpan()

8: CekUnik()

pE—

9 : KonfirmasiSimpan|

10 : TambahAdmin()

11 : TambahAdmin()

am: Tambah Data Pengguna
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2.2.1.3. Fungsi Tampil Data Pengguna

@)

: EntityAdmin

Gambar 2.5 Sequence Diagram: Tampil Data Tarif Uji
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2.2.1.4. Fungsi Edit Data Tarif Uji

@)

: EntityTarifUji

5 : PilihEdit()

6:

7 : PilihSimpan()

8 : cekTarifUji()
£ wm|
9 : KonfirmasiSimpan()
10 : EditTarifUji()

11 : EditTarifUji()

| 2 Editraniio

Ubah Tarif Uji
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2.2.1.5. Fungsi Edit Data Detil Uji Laik Jalan

6:

7 : PilihSimpan()

8 : cekUjiLaikJalan()

W

ditUjiLai
12 : EditUjiLaikJalan()

9 : KonfirmasiSimpan()

10 : EditUjiLaikJalan()

Gambar 2.7 Sequence D Ubah Data Uji Laik Jalan
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2.2.1.6. Fungsi Tampil Data Detil Uji Laik Jalan

Gambar 2.8 Sequence Diagram:

2.2.1.7.

B

Gambar 2.9 Sequence Diagram:

Ll

e

: DataUjiL aikJalan

: BTP

| 1: TampilUjiLaikJalan()

FZ : TampilUjiLaikJalan()

J

\_/ \_

: KelolalLaikJalan

3 : getUjiLaikJalanr()

| 1: TampiCalonPemilik() |

DataCalonPemilik

i ‘\\

‘ 2 : TampilCalonPemilik()

-

]

Fungsi Tampil Data Calon Pemilik

N e \ .
\ [ ) {

KeIoIaCaI_onPemiIik

Tampil Data Uji Laik Jalan

Kendaraan

/
/
/
-

\
N\
.

3 : getCalonPemilik()

|
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2.2.1.8. Fungsi Edit Data Calon Pemilik Kendaraan

7 N 7N N
/ ; N/ N/ N
3LP DataCalonPemilik KelolaCalonPemilik EntityCalonPemilik

1 : TampilCalonPemilik() | ‘

W 2 : TampilCalonPemilik()

J 3 : getCalonPemilik()

H

5 : PilihEdit()

6:

7 : PilihSimpan()

8 : cekCalonPemilik()
- ]

9 : KonfirmasiSimpan()

]

10 : EditCalonPemilik()

—

11 : EditCalonPemilik()

12 : EditCalonPemilik

Gambar 2.10 Sequence Diagram: Ubah Data Calon Pemilik
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2.2.1.9. Fungsi Tambah Data Calon Kendaraan Uji

Ny 0 oe
\ \__/ N4

= : DataCalonKendaran : KelolaCalonKendaran : EntityCalonKendaran
BLP

| 1: TampiCalonKendaran() ‘

2 : TampilCalonKendaran() L

J 3 : getCalonKendaran
4.
5 : PilihTambah() ] L]
6: ]
7 : PilihSimpan()
8 : cekPemilik()
- |

9 : KonfirmasiSimpan()

10 : TambahCalonKendaran

11 : TambahCalonKendaran()

w 12 : TambahCalonKendaran()

13: /U
]

Gambar 2.11 Sequence Diagram: Tambah Data Calon Kendaraan
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2.2.1.10. Fungsi Tampil Data Calon Kendaraan Uji

77N ] '\\ ’/""\\‘
;( }—‘k J (\_/ /“ (\\ _//

: KelolaCalonKendraan : EntityCalonKendraan

a

- : DataCalonKendraan
BLP
| 1: TampiCalonKendraan() ‘
F 2 : TampilCalonKendraan() ‘
J 3 : getCalonKendraan()
4: L

_ S

Gambar 2.12 Sequence Diagram: Tampil Data Calon Kendaraan

2.2.1.11. Fungsi Tampil Data Pemilik

O T N X
;t %4/ ) ( ) (
\\y/ N/ N/

e, = = _: EntityPemilik
BLP DataPemilik KelolaPemilik

1 : TampiPemilik()

ﬂ 2 : TampilPemilik() i
J 3 : getPemilik()
_ 45 H

Gambar 2.13 Sequence Diagram: Tampil Data Calon Kendaraan
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2.2.1.12. Fungsi Tambah Data Pemilik

8 : cekPemilik()
T |

9 : KonfirmasiSimpan()

10 : Tamb.
11: Tam ilik()

W 12 : TambahPemilik()

Gambar 2.14 Sequence gram: Tambah Data Pemilik

165



2.2.1.13. Fungsi Edit Data Pemilik

8 : cekPemilik()

Gambar 2.15 Sequence agram: Ubah Data Pemilik
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2.2.1.14. Fungsi Tambah Data Kendaraan Uji

priy = N
}—( / \\ ’, / \\ // \\

; ; W, N/ N4
BLP DataKerEaraanU'i KelolaKeFdaraanUii EntityKeHzIaraanU'i

| 1: TampiKendaraanUji() \

J} 2 : TampilKendaraanUji() J

J 3 : getKendaraanUji()

5 : PilihTambah()

6:

7 : PilihSimpan()

8 : cekPemilik()
. |

9 : KonfirmasiSimpan()

10 : TambahKendaraanUji()

R

11 : TambahKendaraanUji()

w 12 : TambahKendaraanUji()

| |

Gambar 2.16 Sequence Diagram: Tambah Data Kendaraan Uji
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2.2.1.15. Fungsi Edit Data Kendaraan Uji

8 : cekPemilik()

9 : KonfirmasiSimpan()

dar

Uji()

Gambar 2.17 Sequence D
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2.2.1.16. Fungsi Tampil Data Kendaraan Uji

~

| A\ N / \
{ | | ) |
\ ] \ /

;i; fj\w/} -

KeIoIaKeE:iaraanUii EntityKeEiaraanUii

BLP ) Dat_aKerEaraanUii
3 1 : TampiKendaraanUji() ‘
ﬁ 2 : TampilKendaraanUji() L‘
J 3 : getKendaraanUji()
4. H

|

Gambar 2.18 Sequence Diagram: Tampil Data Kendaraan Uji

2.2.1.17. Tampil Data Aduan

i N N N
;( ( ) { )
\ ) \
B \/ \\ _
—— : DataAduan = Al
LP KelolaAduan EntityAduan
1 : TampiAduan()
6: ‘
P 2 : TampilAduan() |
J 3 : getAduan() N
4:
L
T

Gambar 2.19 Sequence Diagram: Tampil Data Aduan
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2.2.1.18. Fungsi Edit Data Aduan

8 : cekAduan()
W |

9 : KonfirmasiSimpan()

. EditAdua
11 : EditA

W 12 : EditAduan()

Gambar 2.20 Sequenc agram: Ubah Data Aduan
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2.2.1.19. Fungsi Hapus Data Aduan

10 : HapusAduan()

Gambar 2.21 Sequenc agram: Hapus Data Aduan
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2.2.1.20. Fungsi Tambah Data Retribusi

7 : PilihSimpan()

8 : cekRetribusi()

-

9 : KonfirmasiSimpan()

10 : TambahRetribusi()

Gambar 2.22 Sequence : Tambah Data Retribusi
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2.2.1.21. Fungsi Tampil Data

D)

B

| 1: TampiRetribusi()

A g

P DataREtri busi

ﬂ 2 : TampilRetribusi()

KeIoIaR_etribusi

Retribusi

: EntityRetribusi

]

J

3 : getRetribusi()

Gambar 2.23 Sequence Diagram:

2.2.1.22. Tampil Data Pengujian

O TN
)

/
; < N
o : DataPenqujian
BLP

| 1 : TampiPengujian()

: KelolaPengujian

Tampil Data Retribusi
(Y Y
AN - // \ \\ S/

pa—

: EntityPenqujian

\

|

|
i

\|l/

F 2 : TampilPengujian()

3 : getPengujian()

Gambar 2.24 Sequence Diagram:
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2.2.1.23. Tambah Data Pengujian

7 : PilihSimpan()

8 : cekPengujian()

L

9 : KonfirmasiSimpan()

10 : TambahPengujian()

Gambar 2.25 Sequence m: Tambah Data Pengujian
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2.2.2 Class Diagram

PengelolaanPemilikKendaraanU!

“tampilpemilikkendaraan()
*editpemilikkendaraan()
“ambal il

Pemiliki{endaraan

Kendaraan

PengelolaanPemilikKendaraanCtrl

I5\t:U:)er'r'ihkloem:la!aaﬂ
nama_pemilikkendaraan
Bpnik_pemilikkendaraan
S kelamin_pemilikkendaraan
Q’zalamatjemhkhenda!aan
'%TE|EDDFLD9H‘I|\KKEHUEHE.H
email_pemilikkendaraan
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2.2.3 Class Diagram Spesific Description

2.2.3.1 Specific Design Class DataAdminUI

DataAdminUI <<boundary>>

+addAdminUI ()

+TampilAdmin ()

di basis data.

+ResetAdmin ()

yang ada di basis data.

Digunakan untuk menambah data pengguna

Operasi untuk menampilkan semua data pengguna yang ada

Operasi untuk menerima perintah pengubahan data pengguna

2.2.3.2. Specific Design Class

PengelolaanPemilikKendaraanUI

PengelolaanPemilikKendaraanUI

<<boundary>>

+DatapemilikkednaraanUI ()
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Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Tambahpemilikkendaraan ()

Operasi untuk menerima perintah penambahan data pemilik

kendaraan yang ada di basis data.
+Editpemilikkendaraan ()

Operasi untuk menerima perintah pengubahan data pemilik

kedaraan yang ada di basis data.
+Tampilpemilikkendaraan ()

Operasi untuk menampilkan semua data pemilik kendaraan

yang ada di basis data.

2.2.3.3. Specific Design Class PengelolaanKendaraanUjiUI

PengelolaanKendaraanUjiUI <<boundary>>

+Datapenngelolaankendaraanuji ()

Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Entrikendaraanuiji ()

Operasi untuk menerima perintah  penambahan data

kendaraanuji.

+Editkendaraanuji ()
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Operasi untuk menerima perintah  pengubahan data

kendaraan uji yang ada di basis data.
+Tampilkendaraanuji ()

Operasi untuk menampilkan semua data kendaraan uji yang

ada di basis data.

2.2.3.4. Specific Design Class PengelolaanPengujianUI

PengelolaanPengujianUI <<boundary>>

+Datapengelolaanpengujian ()

Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Entridatapengujian ()

Operasi untuk menerima perintah  penambahan data

pengujian.
+Tampilpengujian ()

Operasi untuk menampilkan semua data pengujian yang ada

di basis data.

2.2.3.5. Specific Design Class PengelolaaDetilUjiUI
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PengelolaaDetilUjiUI <<boundary>>

+Datapengelolaandetiluji ()

Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Entridetiluji ()

Operasi untuk menerima perintah penambahan data detil

1) gy
+Tampildetiluji ()

Operasi untuk menampilkan semua data detil uji yang ada

di basis data.

2.2.3.6. Specific Design Class PengelolaanTipeUjiUI

PengelolaanTipeUjiUI <<boundary>>

+Datapenngelolaantipeuiji ()

Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Edittipeuji ()

Operasi untuk menerima perintah pengubahan data tipe uji

yang ada di basis data.
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+Tampillokasi ()

Operasi untuk menampilkan semua data lokasi yang ada di

basis data.

2.2.3.7. Specific Design Class PengelolaanBiayaUjiUI

PengelolaanBiayaUjiUI <<boundary>>

+Datapenngelolaanbiayauji ()

Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Editbiayauji ()

Operasi untuk menerima perintah pengubahan data biaya

ujili yang ada di basis data.
+Tampilbiayauji ()

Operasi untuk menampilkan semua data biaya uji yang ada

di basis data.

2.2.3.8. Specific Design Class PengelolaanAduanUI

PengelolaanBiayaUjiUI <<boundary>>

+Datapenngelolaanaduan ()
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Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Tambahaduan ()

Operasi untuk menerima perintah menambah data aduan yang

ada di basis data.
+Editaduan ()

Operasi untuk menerima perintah pengubahan data aduan

yang ada di basis data.
+Tampiladuan ()

Operasi untuk menampilkan semua data aduan yang ada di

basis data.

2.2.3.9. Specific Design Class LoginUI

LoginUI <<boundary>>

+Datalogin ()

Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+login ()
Operasi untuk menerima perintah masuk ke sistem.

+cekrole ()
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Operasi untuk menerima perintah pengecekan data pengguna

yvang ada di basis data.

2.2.3.10. Specific Design Class DataAdminCtrl

DataAdminCtrl <<control>>

+addAdminUI ()
Digunakan untuk menambah data pengguna
+TampilAdmin ()

Operasi untuk menampilkan semua data pengguna yang ada

di basis data.
+ResetAdmin ()

Operasi untuk menerima perintah pengubahan data pengguna

yang ada di basis data.

2.2.3.11. Specific Design Class

PengelolaanPemilikKendaraanCtrl

PengelolaanPemilikKendaraanCtrl | <<control>>

+DatapemilikkednaraanUI ()
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Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Tambahpemilikkendaraan ()

Operasi untuk menerima perintah penambahan data pemilik

kendaraan yang ada di basis data.
+Editpemilikkendaraan ()

Operasi untuk menerima perintah pengubahan data pemilik

kedaraan yang ada di basis data.
+Tampilpemilikkendaraan ()

Operasi untuk menampilkan semua data pemilik kendaraan

yang ada di basis data.

2.2.3.12. Specific Design Class

PengelolaanKendaraanUjiCtrl

PengelolaanKendaraanUjiCtrl | <<control>>

+Datapenngelolaankendaraanuji ()

Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Entrikendaraanuiji ()

Operasi untuk menerima perintah penambahan data

kendaraanuji.
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+Editkendaraanuji ()

Operasi untuk menerima perintah pengubahan data

kendaraan uji yang ada di basis data.
+Tampilkendaraanuji ()

Operasi untuk menampilkan semua data kendaraan uji yang

ada di basis data.

2.2.3.13. Specific Design Class PengelolaanPengujianCtrl

PengelolaanPengujianCtrl <<control>>

+Datapengelolaanpengujian ()

Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Entridatapengujian ()

Operasi untuk menerima perintah  penambahan data

pengujian.
+Tampilpengujian ()

Operasi untuk menampilkan semua data pengujian yang ada

di basis data.

2.2.3.14. Specific Design Class PengelolaaDetilUjiCtrl
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PengelolaaDetilUjiCtrl <<control>>

+Datapengelolaandetiluji ()

Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Entridetiluji ()

Operasi untuk menerima perintah penambahan data detil

1) gy
+Tampildetiluji ()

Operasi untuk menampilkan semua data detil uji yang ada

di basis data.

2.2.3.15. Specific Design Class PengelolaanTipeUjiCtrl

PengelolaanTipeUjiCtrl <<control>>

+Datapenngelolaantipeuiji ()

Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Edittipeuji ()

Operasi untuk menerima perintah pengubahan data tipe uji

yang ada di basis data.
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+Tampillokasi ()

Operasi untuk menampilkan semua data lokasi yang ada di

basis data.

2.2.3.16. Specific Design Class PengelolaanBiayaUjiCtrl

PengelolaanBiayaUjiCtrl <<control>>

+Datapenngelolaanbiayauji ()

Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Editbiayauji ()

Operasi untuk menerima perintah pengubahan data biaya

ujili yang ada di basis data.
+Tampilbiayauji ()

Operasi untuk menampilkan semua data biaya uji yang ada

di basis data.

2.2.3.17. Specific Design Class PengelolaanAduanCtrl

PengelolaanBiayaUjiCtrl <<control>>

+Datapenngelolaanaduan ()
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Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+Tambahaduan ()

Operasi untuk menerima perintah menambah data aduan yang

ada di basis data.
+Editaduan ()

Operasi untuk menerima perintah pengubahan data aduan

yang ada di basis data.
+Tampiladuan ()

Operasi untuk menampilkan semua data aduan yang ada di

basis data.

2.2.3.18. Specific Design Class LoginCtrl

LoginCtrl <<control>>

+Datalogin ()

Default konstruktor untuk menginisialisasi semua atribut

dari kelas ini.
+login ()

Operasi untuk menerima perintah masuk ke sistem.
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+cekrole ()

Operasi untuk menerima perintah pengecekan data pengguna

yang ada di basis data.

2.2.3.19. Specific Design Class Role

Role <<entity>>

-id role : integer(11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id role.
—-nama role : varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama role.
—deskripsi role : varchar(255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan deskripsi role.

+getrole ()

Operasi untuk mengambil data role.

2.2.3.20. Specific Design Class Admin

Admin <<entity>>

-id admin : integer (11)
Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id admin.

—email admin : varchar (255)
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Atribut ini digunakan untuk menyimpan data email admin.
-password admin : varchar (255)

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan data password

admin.

-nama_admin : varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama admin.
-telepon admin : integer(11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data telepon

admin.
—company admin : varchar (255)

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan data company

admin.
-status_admin : varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data status admin.

+getdataadmin ()

Operasi untuk mengambil data admin.

2.2.3.21. Specific Design Class PemilikKendaraan

PemilikKendaraan <<entity>>
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-1d pemilikkendaraan : integer(11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id pemilik

kendaraan.
-nama_ pemilikkendaraan : varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama pemilik

kendaraan.
-nik pemilikkendaraan : integer(11l)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nik pemilik

kendaraan.
-kelamin pemilikkendaraan : varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data kelamin

pemilik kendaraan.
—alamat pemilikkendaraan : varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data alamat

pemilik kendaraan.
-telepon pemilikkendaraan : integer (11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data telepon

pemilik kendaraan.
—emalil pemilikkendaraan : varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data email pemilik

kendaraan.

—-status pemilikkendaraan : varchar (255)
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Atribut ini digunakan untuk menyimpan data status

pemilik kendaraan.
—adminblp: integer(11)

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan data adminblp

pemilik kendaraan.

+getdatapemilikkendaraan ()

Operasi untuk mengambil data pemilik kendaraan.

2.2.3.22. Specific Design Class Kendaraan

Kendaraan <<entity>>

-id kendaraan : integer (11)
Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id kendaraan.
-pemilikkendaraan : integer(11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data

pemilikkendaraan kendaraan.
-sifat kendaraan : varchar (255)

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan data sifat

kendaraan.
-nopol kendaraan : integer (11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nopol

kendaraan.
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-tahun kendaraan : integer(11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tahun

kendaraan.
-nomesin kendaraan : varchar (2595)

Atribut 1ini digunakan wuntuk menyimpan data nomesin

kendaraan.
-nochassis kendaraan : varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nochassis

kendaraan.
-bahanbakar kendaraan : varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data bahanbakar

kendaraan.
-isicylinder_kendaraan : integer (11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data isicylinder

kendaraan.
-merk kendaraan : varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data merk

kendaraan.
-tipe kendaraan : varchar (2595)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tipe

kendaraan.

-Jjenis_kendaraan : varchar (255)
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Atribut ini digunakan untuk menyimpan data Jjenis

kendaraan.
-bentuk kendaraan : varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data bentuk

kendaraan.
-tempatduduk kendaraan : integer (11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tempatduduk

kendaraan.
-tempatberdiri kendaraan : integer(11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tempatberdiri

kendaraan.
-status kendaraan : varchar (255)

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan data status

kendaraan.
—admin : integer (11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data admin

kendaraan.

+getdata kendaraan ()

Operasi untuk mengambil data kendaraan.

2.2.3.23. Specific Design Class DetilUji

DetilUji <<entity>>
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-id detiluji : integer(1l1)
Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id detiluji.
-emisibuang: varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data emisibuang

detiluji.
-ketebalanasap: varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data ketebalanasap

detiluji.
—~kebisinganklakson: varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data

kebisinganklakson detiluji.
-kebisinganknalpot: wvarchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data

kebisinganknalpot detiluji.
-remutama: varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data remutama

detiluji.
-remparkir: varchar (255)

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan data remparkir

detiluji.

-kincuprodadepan: varchar (255)
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Atribut ini digunakan untuk menyimpan

kincuprodadepan detiluji.
-kemampuanpancar: varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan

kemampuanpancar detiluji.
—arahsinarlampu: wvarchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan

arahsinarlampu detiluji.
—akurasipenunjukkecepatan: varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan

akurasipenunjukkecepatan detiluji.
-kedalamanalurban: varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan

kedalamanalurban detiluji.
—-dayatembuscahaya: varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan

dayatembuscahaya detiluji.

data

data

data

data

data

data

+getdatadetiluji ()

Operasi untuk mengambil data detiluji.

2.2.3.24. Specific Design Class Pengujian

Pengujian <<entity>>
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-1d pengujian: integer(11)
Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id pengujian.
-kendaraan: integer (11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data kendaraan

pengujian.
-tipeuji: wvarchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tipeuji

pengujian.
-lokasi pengujian: varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data lokasi

pengujian.
-tanggaluji pengujian: date

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tanggaluji

pengujian.
-tanggalujiberikutnya pengujian: date

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data

tanggalujiberikutnya pengujian.
-biayapendaftaran: integer (11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data

biayapendaftaran pengujian.

-biayacattandaketok: integer(11)
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Atribut ini digunakan untuk menyimpan data

biayacattandaketok pengujian.
-biayatandauji: dinteger(11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data biayatandauji

pengujian.
-detilhasiluji: integer (11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data detilhasiluji

pengujian.
-status pengujian: varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data status

pengujian.
—admin: integer (11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data admin

pengujian.

+getdata pengujian ()

Operasi untuk mengambil data pengujian.

2.2.3.25. Specific Design Class TipeUji

TipeUji <<entity>>
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-1id tipeuji : integer(11l)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id tipeuji.
-nama_ tipeuji: varchar (2595)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama tipeuji.
-biaya tipeuji: integer (11)

Atribut @ ini digunakan untuk menyimpan - data biaya

tipeuji.

+getdatatipeuji ()

Operasi untuk mengambil data tipeuji.

2.2.3.26. Specific Design Class BiayaUji

BiayaUji <<entity>>

-id biayauji : integer(11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id biayauji.
-nama__ biayauji : varchar (255)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id biayauji.
-nominal biayauji : integer (11)

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id biayauji.

+getdatabiayauji ()

Operasi untuk mengambil data biayauji.
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3. Perancangan Data

3.1 Dekomposisi Data

3.1.1. Deskripsi Entitas Role

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id role agmy I I | Id role,
primary key
Nama role Variable 255 Nama role
Character
Deskripsi role | Variable 255 Deskripsi
Character role
3.1.2. Deskripsi Entitas Admin
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id admin Integer 11 Id admin,
primary key
Email admin Variable 255 Fmail admin
Character
Password admin | Variable ZiS Password
Character admin
Nama admin Variable 255 Nama admin
Character
Telepon admin Integer 11 Telepon
admin
Company admin |Variable 255 Company
Character admin
Status_admin Variable 255 Status admin
Character
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3.1.3. Deskripsi Entitas PemilikKendaraan

Nama Tipe Panjang | Keterangan
Id pemilikkendaraan Integer 11 Id pemilik
kendaraan,
primary
key
Nama pemilikkendaraan Variable 29 Nama
Character pemilik
kendaraan
Nik pemilikkendaraan Integer 11 NIK
pemilik
kendaraan
Kelamin pemilikkendaraan | Variable 255 Kelamin
Character pemilik
kendaraan
Alamat pemilikkendaraan |Variable 255 Alamat
Character pemilik
kendaraan
Telepon pemilikkendaraan | Integer T8 Telepon
pemilik
kendaraan
Email pemilikkendaraan Variable 255 Email
Character pemilik
kendaraan
Status pemilikkendaraan |Variable 255 Status
Character pemilik
kendaraan
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Admin Integer 11 Admin yang
bertugas,
foreign
key

3.1.4. Deskripsi Entitas Kendaraan

Nama Tipe Panjang | Keterangan

Id kendaraan Integer 11 Id
kendaraan,
primary
key

Pemilikkendaraan Integer 11 Pemilik
kendaraan,
foreign
key

Sifat kendaraan Variable 255 Sifat

character kendaraan

Nopol kendaraan Integer 11 Nopol
kendaraan

Tahun kendaraan Integer 11 Tahun
kendaraan

Nomesin kendaraan Variable 255 Nomesin

character kendaraan
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Nochassis kendaraan Variable 255 Nochassis
character kendaraan
Bahanbakar kendaraan Variable 255 Bahan
character bakar
kendaraan
Isicylinder kendaraan Integer 11 Isi
cylinder
kendaraan
Merk kendaraan Variable 255 Merk
character kendaraan
Tipe kendaraan Variable 255 Tipe
character kendaraan
Jenis kendaraan Variable 255 Jenis
character kendaraan
Bentuk kendaraan Variable 255 Bentuk
character kendaraan
Tempatduduk kendaraan Integer 11 Tempat
duduk
kendaraan
Tempatberdiri kendaraan | Integer 11 Tempat
berdiri
kendaraan
Status_ kendaraan Variable 255 Status
character kendaraan
Admin Integer 11 Admin vyang

bertugas

3.1.5. Deskripsi Eentitas Pengujian
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Nama Tipe Panjan | Keteranga
g n
Id pengujian Integer 11 Id
pengujian
Kendaraan Integer 11 Kendaraan
yang di
uji,
foreign
key
Tipeuji Integer 11 Tipe uji,
foreign
key
Lokasi pengujian Variable | 255 Lokasi
Characte pengujian
r
Tanggaluji pengujian Variable | 255 Tanggal
Characte uji
r pengujian
Tanggalujiberikutnya penguj | Variable | 255 Tanggal
ian Characte uji
e berikutny
a
Biayapendaftaran Integer 11 Biaya
pendaftar
an uji
Biayacattandaketok Integer 11 Biaya cat
tanda
ketok
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Biayatandauji Integer 11 Biaya
tanda uji
Detilhasiluji Integer 11 Detil hasi

pengujian
, foreign

key

Status_ pengujian

Variable | 255

Status

Characte pengujian
r
Admin Integer 11 Admin yang
bertugas
3.1.6. Deskripsi Entitas DetilUji
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Id Integer 11 Id detiluji
Emisigas Variable 255 Tingkat
Character emisi gas
Ketebalanasap Variable 255 Tingkat
Character ketebalan
asap
Kebisinganklakson Variable 255 Tingkat
Character kebisingan
klakson
Kebisinganknalpot Variable 255 Tingkat
Character kebisingan
knalpot
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Remutama Variable 255 Tingkat
Character kemampuan
rem utama
Remparkir Variable 255 Tingkat
Character kemampuan
rem parker
Kincuprodadepan Variable 255 Jarak
Character kincup
depan
Kemampuanpancar Variable 255 Tingkat
Character kemampuan
pancar
Arahsinarlampu Variable 255 Arah sinar
Character lampu utama
Akurasipenunjukkecepatan | Variable 255 Tingkat
Character akurasi
penunjuk
kecepatan
Kedalamanalurban Variable Ao Tingkat
Character kedalaman
alur ban
Dayatembuscahaya Variable 255 Tingkat
Character daya tembus
cahaya pada
kaca
Foto detiluji Variable 255 Foto
Character pengujian
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Status_detiluji Variable | 255 Status
Character detil uii
Admin Integer 11 Admin yang
sedang
bertugas,
foreign key
3.1.7. Deskripsi Entitas TipeUji
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id tipeuji Integer 11 Id tipe uji,
primary key
Nama tipeuji |Variable 255 Nama tipe uji
Character
Biaya tipeuji | Integer L Biaya
pendaftaran
uji
3.1.8. Deskripsi Entitas BiayaUji
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id biaya Integer 11 Id biaya uji
Nama biaya Variable 255 Nama-nama
Character biaya dalam
pengujian
Nominal biaya | Integer 11 Nominal biaya
pengujian
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3.1.9. Deskripsi Entitas Aduan

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id aduan Integer 11 Id aduan,
primary key
Email Variable 255 Fmail
Character masyarakat
Nama Variable 255 Nama
Character masyarakat
Waktu Timespan Waktu ketika
aduan
dikirimkan
Isi aduan Variable 255 Isi aduan
Character
Foto aduan Variable 255 Foto lampiran
Character dalam aduan
Status aduan |Variable 255 Status aduan
Character
Balasan Variable 255 Balasan
Character terhadap
aduan
masyarakat
Admin Integer 11 Admin yang
sedang
bertugas,
foreign key
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TBL_TIMELINE
ID_TIMELINE int
TBL_ROLE EMAL varchar(255)
D char(10 TBL_ADMNROLE NAVA varchar(255)
NAMVE char(10) g D ADMROLE int WAKTU_TIMELINE ~ datetime
DESCRPTION varchar(255) | °“C_ ||y char(10) IS|_TIVELINE varchar(255)
ID ADMIN int FOTO_TIMELINE varchar(255)
- STATUS_TIMELINE  varchar(255) TBL_TIPEPERMOHONAN
TBL BIAYA REPLY_TIMELINE varchar(255) ID TIPEPERMOHONAN int
T — L0 ADMIN D ADMN ID_ADMN int NAVA_TIPEPERNOHONAN  varchar(255)
e ———ID_ADMIN = ID_ADMIN—— BIAYA int
NAVABIAYA_BIAYA varchar(255) Y D ADMN i
NOMINALBIAYA BIAYA  char(10) TBL ADMN -
D_FOMN int CREATED_ON int g OO0 /0M ID_TIPEPEROHONAN = D_} xPEPERMOHONAN
ID_ADMIN int &
L IP_ADDRESS rchar(2ss) [ ) |
D_ADMIN = ID_ADMN———— USERNAVE varchar(255) TBL_PENGUJIAN
PASSWORD varchar(255) ID_TIPEPERMCHONAN int
TBL_KENDARAAN SALT varchar(255) ID PENGUJIAN int
D KENDARAAN - EMAL varchar(255) LOKAS|_PENGUJAN int
SIFAT.KENDARAMN rchar(zss) | [/CTVATION_CODE varchar(2s5) | TanGGA U PENGUIIAN datetime
NOPOL KENDARAAN it FORGOTTEN_PASSWORD_CODE  varchar(255) §PAOMN? 2. 1o\ GGALUJBERKUTNYA PENGUIIAN  datetime
TAHUN KENDARAAN " FORGOTTEN_PASSWORD_TIME ~ int BIAYAPENDAFTARAN int
NOMESN_KENDARAAN varchar(255) f:SNTETgET,gCODE ?:{Char(zss) BIAYACATTANDAKETOK it
NOCHASSIS_KENDARAAN archar(255) | {, it BIAYATANDAUJI int
BAHANBAKAR_KENDARAAN varchar(255) FIRST NAVE rchar25s) STATUS_PENGUJIAN varchar(255)
NOUJI_KENDARAAN int LST NAVE (255 ID_ADMN int
ISCYLNDER_KENDARAMN ~int CouPAY ‘v’?fha:;gs) ) ~—{ID_KENDARAM int
MERK_KENDARAAN varchar(255) | [prone vachalz9
TIPE_KENDARAAN varchar(255)
JENIS_KENDARAAN wrcha(2s5) | Lo — 1D.PENGUIAN =10 FENGUIAN
BENTUK_KENDARAAN varchar(255) | [ -
TEMPATDUDUK_KENDARAN ~ int o 1D KENDARAAN =D KENDARAAY
TEMPATBERDIRI KENDARAAN ~int B B
STATUS_KENDARAAN varchar(255) L DETHASILUSLAKOALAN
ID_ADMIN int ID_ADMIN = IDJ\BM\N — -
10 PEMLIENDARAAN " J e ID_DETILHASILUJILAKIALAN int
1D_ADMIN = ID_ADMIN EMISIGASBUANG varchar(255)
N [KETEBALANASAPGASBUANG \archar(255)
D_ADMIN =1D_ADMN TINGKATKEBISINGANKLAKSON varchar(255)
TINGKATKEBISINGANKNALPOT varchar(255)
KEMAMPUANREMUTAMA \archar(255)
TBL_PEMLIKKENDARAAN KEMAMPUANREMPARKIR varchar(255)
ID_PEMILIKKENDARAAN int KINCUPRODADEPAN varchar(255)
ID_PEMILIKKENDARAAN = ID_PEMLKKENDARAAN | NAWA PEMILIKKENDARAAN varchar(255) KEMAMPUANPANCAR varchar(255)
NIKK_PEMILIKKENDARAAN int ARAHSINARLAVPUUTAMA \archar(255)
KELAMN_PEMILKKENDARAMN  varchar(255) AKURASIALATPENUNJUKKECEPATAN  varchar(255)
ALAMAT_PEMILIKKENDARAAN varchar(255) KEDALAMANALURBAN \archar(255)
TELEPON_PEMLIKKENDARAAN ~ int DAYATENBUSCAHAYAPADAKACA varchar(255)
EMAL_PEMLIKKENDARAAN varchar(255) ID_ADMN int
STATUS_PEMILIKKENDARAAN varchar(255) STATUS_DETILUJI varchar(255)
ID_ADMN int ID_PENGUJIAN int

Gambar 3.1 Physical Data Model
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4. Deskripsi Perancangan Antarmuka

4.1 Antarmuka Halaman Beranda

A Web Page

G E> x Q { http.//dinhubpbg.com/simpkb ) @

Beranda | Dafter Bary | PAD | Mebile APP | Hesil Uji | Masuk

PENGUJIAN KENDARAAN BERMOTOR

Dinas Perhubungan Kabupaten Purbalingga

Gambar 4.1 Antarmuka Beranda

Antarmuka 4.1 digunakan untuk menampilkan halaman
awal layanan pengujian kendaraan bermotor yang disediakan
oleh Dinas Perhubungan Kabupaten Purbalingga untuk
masyarakat. Pengguna dapat melakukan daftar baru kendaraan
uji, menampilkan PAD, download aplikasi mobile SIPPKB,

melihat hasil uji kendaraan.

4.2 Antarmuka Halaman Layanan

A Web Page

A X {} (Fio7iamhibrbgcomizmpks ) @
Beranda | Daftar Baru | PAD | Mobile APP | Hasil Uji | Masuk

z o3 ()

DAFTAR BARL! PENDAPATAN ASLI DAERAH HASIL UJT

Selengkaprya > Selengkaprya > Selengkaprya >

Gambar 4.2 Antarmuka Layanan
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Antarmuka 4.2 digunakan untuk menampilkan halaman
layanan pengujian kendaraan bermotor yang disediakan oleh
Dinas Perhubungan Kabupaten Purbalingga untuk masyarakat.
Pengguna dapat melihat layanan yang tersedia, seperti
daftar baru kendaraan uji, melihat pendapatan asli daerah,

melihat hasil uji kendaraan.

4.3 Antarmuka Halaman Daftar Baru

A Web Page

G i:> X {} (btto://dinhubpbg.com/simpkb b @

Beranda | Daftar Baru | PAD | Mobile APP | Hasil Uji | Masuk

DAFTAR BAAL!

NIK

Nama

Sifat

Nopol

Tahun

No Mesin

No Cassis

Bahan Bakar

Gambar 4.3 Antarmuka Halaman Daftar Baru

Antarmuka 4.3 digunakan untuk menampilkan halaman
pendaftaran uji kendaraan bermotor disediakan oleh Dinas
Perhubungan Kabupaten Purbalingga untuk masyarakat.
Pengguna dapat melihat melakukan pendaftaran dengan

mengisi formulir yang sudah disediakan.
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4.4 Antarmuka Halaman PAD

A Web Page

a C> x G {hltp:l}d-nhubpbg.com}smpkb ] @

Beranda | Daftar Baru | PAD | Mobile APP | Hasil Uji | Masuk

Pendapatan Asli Doerah

Kecamatan Retribusi
Bobotsari 120.000
Purbalingga 150.000
Kalimanah 230.000

[

Gambar 4.4 Antarmuka Halaman PAD

Antarmuka 4.4 digunakan untuk menampilkan halaman PAD
yang disediakan oleh Dinas Perhubungan Kabupaten
Purbalingga untuk masyarakat. Pengguna dapat melihat data
pendapatan asli daerah di Kabupaten Purbalingga, pengguna
juga dapat melakukan pencarian PAD per bulan melalui filter

yang ada.

4.5 Antarmuka Halaman Hasil Uji Kendaraan

A Web Page

G C:} x Q {hltp:Hd-nhubpbg.com»‘smpkb ] @

Beranda | Daftar Baru | PAD | Mobile APP | Hasil Uji | Masuk

Hasil Uji Kendaraaon

[~ ]~]
Nopel |Tahun |No Mesin |No Cassis |Merk Tipe |Status
B1212 |2008 |83923 0982 Toyota G7  |Verified
G786 |2011 |981832 2122 Daihatsu a7 Verified
B1212 |2008 |83923 0982 Toyota G7  |Verified
R6712 |2014 |89137 2878 Mitsubishi [K8 |Not Verified

Gambar 4.5 Antarmuka Halaman Hasil Uji Kendaraan

212



Antarmuka 4.5 digunakan untuk menampilkan halaman
hasil uji kendaraan yang disediakan oleh Dinas Perhubungan
Kabupaten Purbalingga untuk masyarakat. Pengguna dapat

memelihat data hasil uji kendaraan yang ada.

4.6 Antarmuka Halaman Mobile Aplikasi

A Web Page

<1 i:> X Q (btio:/7dinhubpbg com/simpkb ) @ )

Beranda | Daftar Baru | PAD | Mobile APP | Hasil Uji | Masuk

SIM-PKB MOBILE APP
DOWNLOAD BACA SELENGHAPNYA D

Gambar 4.6 Antarmuka Aplikasi Mobile

Antarmuka 4.6 digunakan untuk menampilkan halaman
aplikasi SIPPKB mobile. Pengguna dapat melihat informasi
terkait SIPPKB mobile serta mengunduh aplikasi SIPPKB

mobile.

4.7 Antarmuka Halaman Aduan Masyarakat

A Web Page

C C:> xX G {http://dinhubpbg com/simpkb ] @

Beranda | Daftar Baru | PAD | Mobile APP | Hasil Uji | Masuk

ADUAN MASYARAKAT

Gambar 4.7 Antarmuka Halaman Aduan Masyarakat
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Antarmuka 4.7 digunakan untuk menampilkan halaman
aduan masyarakat. Pengguna dapat melihat aduan masyarakat
terkait layanan pengujian kendaraan bermotor di Kabupaten
Purbalingga serta pengguna dapat menuliskan aduan

masyarakat yang dimiliki.

4.8 Antarmuka Halaman Login Admin

A Web Page

c C:> X Q {(http://dinhubpbg.com/simpkb/login ) @

ADMIN PANEL

Email / Username

1

Password :

Forgot your pasew e

Gambar 4.8 Antarmuka Halaman Login Admin

Antarmuka 4.8 digunakan untuk login, data yang
dimasukkan adalah data email atau username dan password

pengguna.

4.9 Antarmuka Halaman Pengelolaan Admin

A Web Page
a ‘:> X Q (http://dinhubpbg.com/simpkb | @

SIMPKB Pengelolaan Admin = n
- @5) ——
Beronda MNama Lengkap Email Telp |Role Status

Sukma Stevia SC@gmail.com 123 |BLP Aktif
Pengelolaan
Admin Elika Thea TH@gmail.com 123 |BLP Abktif
Permohonan Juming J@gmail.com 123 |BPDP |Aktif

Andreas Dimas D@gmail.com 123 |BTP Aktif
Pengaturan
Profile

<z

Gambar 4.9 Antarmuka Halaman Pengelolaan Admin
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Antarmuka 4.9 digunakan untuk menampilkan halaman
Pengelolaan admin. BPDP selaku aktor dapat melihat data
admin, melakukan pencarian admin yang ada serta menambahkan

admin baru.

4.10 Antarmuka Halaman Pengelolaan Tipe Permohonan

A Web Page
a i:> x Q {http.//dinhubpbg.com/simpkb ) @:)
SIMPKBE Pengelolaan Tipe Uji =or 1)
=
o =
Beranda Jenis Kendaraan Biaya
Mobil 100000
Pengelolaan
Adrmin Truck Gandeng 350000
Farmohonan Bis 180000
Truck 300000
Pengaturan
Profile
<

Gambar 4.10 Antarmuka Halaman Pengelolaan Tipe Permohonan

Antarmuka 4.10 digunakan untuk menampilkan halaman
Pengelolaan tipe permohonan kendaraan. BPDP selaku aktor
dapat melihat data Jjenis kendaraan dan biaya untuk
permohonan uji kendaraan bermotor serta melakukan

pengubahan biaya uji yang ada.

4.11 Antarmuka Halaman Pengelolaan Pemilik Kendaraan

A Web Page
<A > X {} (merarrubebocomzimeke ) @
SIMPKE Pengelolaan Pemilik Kendaraan

s [
Mars =1 =4
=1~ e O]
Beranda NI Namc| Jenis Kelami|Alama |RT|RW|Tip |[Email [Status | Actior
1 |a Laki-Laki  |ils 1 |2 |145 |A con|verified [F=

Pemilik
= 2 |n Laki-Laki  |itm [1 |3 |sa9s|ecom|verified [ e
Kendaraan
Kendaraan 4 |F Laki-Leki  |itd |6 |2 |se2|ccon|verified [x
Daftar Uji 7 M Perempuan |il.o 7 |2 |728|Gcor|verified | e
Pengaturan
Profile

! |
2|
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Gambar 4.11 Antarmuka Halaman Pengelolaan Pemilik

Kendaraan

Antarmuka 4.11 digunakan untuk menampilkan halaman
Pengelolaan pemilik kendaraan. BLP selaku aktor dapat
melihat data pemilik kendaraan, melakukan pendaftaran atau
penambahan calon pemilik kendaraan, melihat data pemilik
kendaraan serta melakukan pencarian serta melakukan

perubahan data data pemilik kendaran yang ada.

4.12 Antarmuka Halaman Pengelolaan Kendaraan

A Web Page
<1 C> X Q (bttp:/7dinhubpbg com/simpkb ) @ )
SIMPKB Pengelolaan Kendaraon
.
) m—

Beranda NIK [Nama [Nopel |Tahun [No Mesin Merk Status

1 A 1 2002 |14s Acom |wverifiied

Pemilik
Kendaraan

2 M 1 20M 893 Beom |verified
Kendaraan 4 F 6 2010 362 Cecom |verified
7 ] 7

Daftar Uji 2000 |726 Goom |werified

Pengaturan

Profile

Gambar 4.12 Antarmuka Halaman Pengelolaan Kendaraan

Antarmuka 4.12 digunakan untuk menampilkan halaman
Pengelolaan kendaraan. BLP selaku aktor dapat melakukan
penambahan atau mendaftarkan calon kendaraan uji, melihat
data kendaraan uji, melakukan pencarian data kendaraan uji

yang ada.
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4.13 Antarmuka Halaman Pengelolaan Daftar Uji

A Web Page

<> X Q (htte77dinhubpba com/smpkb ) @
SIMPKB Daftar Uji =19
e | 1
Menu
Beranda
Pemilik
Kendaraan Nopol [Tahun  [No Mesin Fierk  [Status Action
Kendaraan 1A 2002 [1a5 Acom |verified
Daftar Uji 2N 201 saa Boom |verified
Pengaturan 4F 2010 |ae2 Ceom |verified
Profile 7M 2000 |728 Geom  |verified
£

Gambar 4.13 Antarmuka Halaman Pengelolaan Daftar Uji

Antarmuka 4.13 digunakan untuk menampilkan halaman
Pengelolaan daftar uji. BLP selaku aktor dapat melakukan
verifikasi terhadap calon daftar uji yang belum
terverifikasi dengan mencari NIK calon daftar uji yag sudah
mendaftar, melakukan perubahan data daftar uji, melihat

data daftar uji yang ada.

4.14 Antarmuka Halaman Login

SIMPKB

Username

C—— Antarmuka 4.14 digunakan untuk

Password

 E— login, data vyang dimasukkan adalah

(=] data username dan password BTP.
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Gambar 4.14 Antarmuka Halaman Login

4.15 Antarmuka Halaman Pengelolaan Kendaraan

Daftar Kendaraan Antarmuka 4.15 digunakan untuk

R2321YU

Truck
R2asanL menampilkan halaman Pengelolaan

RES525RS

ek lokasi. BTP selaku aktor dapat melihat

data daftar kendaraan yang tersedia

yang akan diverifikasi.

Gambar 4.15 Antarmuka Halaman Pengelolaan Kendaraa

4.16 Antarmuka Halaman Pengelolaan Verifikasi Kendaraan

Verifikasi Kendaraan

Emisi Gos /1 Antarmuka 4.16 digunakan untuk
K san 1 menampilkan halaman Pengelolaan
Kemampuan Rem : . . .

Akurasi — verifikasi kendaraan. BTP selaku aktor

A E— dapat melakukan proses - verifikasi

kendaraan an sudah dipilih dari
yang p

halaman sebelumnya kemudian mengisi

data yang telah disediakan. Kemudian

melakukan konfirmasi data yang telah

diisi.

Gambar 4.16 Antarmuka Halaman Pengelolaan Verifikasi

Kendaraan
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4.17 Antarmuka Halaman Mobile

seecc ABC 12:31 AM

SIMPKB - BERANDA

A |

Sistem Informasi Manajemen Pengupan
Kendaraan Bermotor
Dinas Perhubungan Kabupaten Purbalingga
Pengertian Uji Kendaraan Bermotor »
Kendaraan Wajib Uji
Syarat Pengajuan Uji

Detil Pengujian

1el=|h<ﬁno-ruu-|UJ|| Tidak Lulus i Lutus
” 5

Gambar 4.17 Antarmuka Halaman Mobile

Antarmuka 4.17 digunakan untuk menampilkan halaman
utama mobile SIPPKB. Pengguna dapat melihat layanan yang
disediakan Dinas Perhubungan Kabupeten Purbalingga. Pada
halaman utama ini pengguna dapat melihat informasi seputar
uji kendaraan bermotor, kendaraan wajib uji, syarat untuk
mengajukan uji kendaraan, serta detil ©pengujian pada
kendaraan vyang akan dilakukan pengujian. Pengguna juga
dapat melihat jumlah total kendaraan uji, tidak lulus dan

lulus uji.
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4.18 Antarmuka Halaman Hasil Uji

-8ecC ABC 12:31 AM

SIKB - HASIL LJI
A | Q| D

CARI HASIL UJI

Tidak Lulus Uji

R1437SD R1453GH R2651IK

Lulus Uji

R5264YLU R4451Y0 RE6251J

Gambar 4.18 Antarmuka Halaman Hasil Uji

Antarmuka 4.18 digunakan untuk menampilkan halaman
hasil wuji SIPPKB. Pengguna (pemilik kendaraan uji dan
masyarakat umum) dapat melihat layanan yang disediakan
Dinas Perhubungan Kabupeten Purbalingga mengenai hasil uji
kendaraan. Pada hasil uji ini pengguna (pemilik kendaraan)
dapat melihat detil informasinya termasuk biaya uji
kendaraan, dengan menekan tombol cari hasil uji kemudian
memasukkan no uji kendaraan. Masyarakat dapat melihat detil
kendaraan uji yang tidak 1lulus maupun lulus uji vyang

tersedia.

220



4.19 Antarmuka Halaman Timeline

~selomat siang, Ingin melaparkan
adanya petugas yang tidek .

aganya pElugas yang taok.

. oimas
- “selomat skang. ingin melaparkan

. Setyoko
[ ——
g .

adanya petugas yang tid

Gambar 4.19 Antarmuka Halaman Timeline

Antarmuka 4.19 digunakan untuk menampilkan halaman
timeline SIPPKB Pengguna (masyarakat umum) dapat melihat
layanan vyang disediakan Dinas Perhubungan Kabupeten
Purbalingga mengenai aduan masyarakat. Pengguna  dapat
melihat aduan masyarakat vyang tersedia serta dapat

menambahkan aduan.
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