Bab VI
Penutup

Pada bab IV dijabarkan kesimpulan dan saran yang

didapatkan selama proses pembangunan aplikasi tugas akhir.

6.1. Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan yang telah dilakukan dari bab-

bab sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai

berikut:

Pembangunan aplikasi mobile unit donor darah berhasil

dibangun terbukti dari hasil pengujian terhadap pengguna.

6.2. Saran
Berdasarkan proses pembangunan yang telah dilakukan

hingga proses pengujian, penulis mendapat beberapa saran
untuk pengembangan lebih terhadap aplikasi PMI yang telah

dibuat sebagai berikut:

1. Pengembangan multi platform.
2. Sistem pelaporan di backend bisa dikembangkan lebih
banyak.
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Bab 1
Pendahuluan

1.1. Tujuan

Dokumen spesifikasi perangkat lunak (SKPL) merupakan
dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak aplikasi
mobile wunit donor darah pmi kota Yogyakarta. Untuk
mendifinisikan kebutuhan perangkat lunak yang meliputi
antarmuka eksternal dan atribut, serta mendefinisikan
fungsi perangkat lunak. SKPL-PMI juga mendifinisikan

batasan perancangan perangkat lunak.

1.2. Lingkup Masalah
Perangkat lunak dikembangkan dengan tujuan sebagai

berikut:

i. Aplikasi mobile dapat menjadi solusi bagi masyarakat
dalam menerima informasi yang akurat mengenai data-
data darah yang tersedia di PMI.

ii. Aplikasi mobile dapat menjadi solusi dalam memberikan
informasi kepada masyarakat mengenai kegiatan -
kegiatan dari PMI.

iii. Informasi dalam bentuk notifikasi kepada pendonor
ketika stok darah PMI sudah mencapai batas minimum
dapat menjadi solusi dalam mencegah kekosongan stok
darah di PMI.

iv. Data Riwayat donor dapat menjadi solusi bagi pengguna
dalam mengetahui waktu terakhir donor darah

dilakukan.
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1.3. Definisi, Akronim Dan Singkatan

Berikut disajikan table Dberupa daftar definisi

singkatan yang terdapat pada SKPL-PMI.

Kata kunci atau Definisi
Akronim
SKPL Merupakan sebuah dokumen
spesifikasi kebutuhan dari
perangkat lunak yang akan
dibangun.
SKPL-PMI-XXX Kode yvang merepresentasikan
kebutuhan pada aplikasi dimana
XXX merupakan nomor fungsi produk
Mobile Sebuah lingkungan yang akan
digunakan untuk menjalankan
aplikasi.
1.4. Referensi
Referensi vyang digunakan pada perangkat lunak
adalah:
i. Aloysius Editiyan / 120706957, Spesifikasi Kebutuhan

Perangkat Lunak (SKPL) SIBEVI, Universitas Atma Jaya

Yogyakarta.

ii. Nicky Apriliani / 130707209, Spesifikasi Kebutuhan

Perangkat Lunak (SKPL) ILUSI, Universitas Atma Jaya

Yogyakarta.

135



136

1.5. Deskripsi Umum

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi ataas 3 bagian.
Bagian pertama berisi penjelasan mengenai dokumen SKPL
yang mencakup mengenai tujuan pembuatan SKPL, ruang
lingkup masalah dalam pengembangan perangkat lunak,

definisi, referensi dan deskripsi umum mengenai SKPL ini.

Bagian kedua  berisi penjelasan umum  tentang
perangkat lunak yang akan dibangun. Bagian kedua berisi
tentang perspektif produk vyang akan dibangun, fungsi
produk perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan
dalam penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai

dalam pembangunan aplikasi.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara rinci
mengenai kebutuhan perangkat lunak yang akan

dikembangkan.
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Bab II

Deskripsi Kebutuhan

2.1. Perspektif Produk

Aplikasi unit donor darah dikembangkan dengan tujuan
memepermudah masyarakat untuk mendapatkan informasi -
informasi mengenai pmi. Informasi yang disediakan berupa
informasi stok darah, informasi kegiatan - kegiatan pmi
dan informasi donor pengguna. Aplikasi menyediakan fitur
notifikasi ketika stok darah tertentu sudah berada di
batas minimum. Fitur ini digunakan untuk menjaga agar stok
darah pmi akan selalu tersedia. Aplikasi menyediakan data
donor pengguna dana akan memberikan notifikasi ketika
pengguna sudah bisa melakukan donor. Pengguna juga bisa
melihat Jjumlah poin yang di dapatkan dari donor 'dan
membeli merchandise pmi. Selain itu, aplikasi memiliki
fitur tambahan seperti tukar poin dengan diskon dari toko
- toko yang bekerja sama dengan pmi. Serta, toko online
yang akan memudahkan pengguna dalam membeli merchandise

pmi.

Aplikasi dikembangkan pada perangkat smartphone
dengan sistem operasi android. Aplikasi dikembangkan
menggunakan tools Android Studio dengan bahasa
pemprograman Java, serta XML dalam pembuatan layout.
Aplikasi menggunakan web service sebagai pengelola data
dari database ke aplikasi. Webservice dibuat menggunakan

framework CodelIgniter dengan bahasa pemprograman PHP.
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Celular Tower Internet Web Server Database Server

Pengguna
Gambar 2.1. Arsitektur Perangkat Lunak
Pada gambar 2.1. arsitektur perangkat lunak yang
digunakan adalah client server. Inputan data dari pengguna
akan disimpan ke server menggunakan koneksi internet. Pada
saat pengaksesan data, c¢client mengirimkan permintaan
(request) ke server untuk diproses. Hasil pemprosesan data

dikirim kembali ke client dengan bentuk data JSON.

2.2. Fungsi Produk
Berikut adalah fungsi produk aplikasi:

1. Fungsi Login (SKPL-PMI-001)
Fungsi yang digunakan oleh user untuk dapat masuk ke

dalam sistem.
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2. Fungsi Daftar Akun (SKPL-PMI-002)
Fungsi vyang digunakan oleh pengguna untuk membuat

akun baru.

3. Fungsi Kelola Akun (SKPL-PMI-003)
Fungsi digunakan pengguna untuk melengkapi data-data

pengguna.

4., Fungsi Tampil Daftar Konten Acara (SKPL-PMI-004)
Fungsi digunakan untuk menampilkan daftar acara.
Fungsi ini dijalankan setelah pengguna login dan ketika

menu acara dipilih.

e Fungsi Tampil Detil Konten Acara (SKPL-PMI-005)
Fungsi digunakan untuk menampilkan detil acara.
Fungsi ini dijalankan setelah salah satu acara pada daftar

acara dipilih.

6. Fungsi Tampil Daftar Kategori dan Stok Darah (SKPL-
PMI-006)
Fungsi digunakan untuk menampilkan data stok darah
berdasarkan kategori darah. Fungsi dijalankan ketika menu

darah dipilih.

7. Fungsi Tampil Daftar Konten Partner PMI (SKPL-PMI-
007)
Fungsi digunakan untuk menampilkan daftar konten
partner PMI. Fungsi dijalankan ketika pengguna memilih

menu voucher.

8. Fungsi Tampil Detil Konten Partner PMI (SKPL-PMI-
008)
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Fungsi digunakan untuk menampilkan detil partner PMi.
Fungsi dijalankan ketka pengguna memilih salah satu data

partner dari daftar partner PMI.

9. Fungsi Tampil Daftar Barang Usaha Dana PMI (SKPL-
PMI-0009)
Fungsi digunakan untuk menampilkan daftar barang dari
usaha dana PMi. Fungsi dijalankan ketika pengguna memilih

menu belanja.

10. Fungsi Tampil Detil Barang Usaha Dana PMI (SKPL-
PMI-010)
Fungsi digunakan untuk menampilkan detil barang yang
dipilih pengguna. Fungsi dijalankan setelah pengguna

memilih salah satu barang di daftar barang.

11. Fungsi Kelola Keranjang Belanja (SKPL-PMI-011)
Fungsi yang digunakan untuk mengelola data keranjang

belanja pengguna.

Fungsi pengelolaan data mencakup:

a. Fungsi Entri Data (SKPL-PMI-011-01)
Fungsi vyang digunakan untuk menambahkan data
barang belanja.

b. Fungsi Hapus Data (SKPL-PMI-011-02)
Fungsi yang digunakan untuk menghapus data barang
belanja.

12. Fungsi Pesan Barang (SKPL-PMI-012)
Fungsi dijalankan ketika pengguna melakukan

pembelian barang di menu toko.

13. Fungsi Tampil Transaksi (SKPL-PMI-013)
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Fungsi digunakan untuk menampilkan data transaksi
pengguna baik vyang sedang berjalan maupun yang sudah

selesai.

14. Fungsi Unggah Gambar Bukti Pembayaran (SKPL-PMI-014)
Fungsi digunakan pengguna untuk mengunggah gambar

bukti pembayaran.

15. Fungsi Notifikasi Stok Darah (SKPL-PMI-015)
Fungsi 1ini dibuat oleh sistem ketika stok darah

berada pada batas minimum.

16. Fungsi Notifikasi Status Donor (SKPL-PMI-016)
Fungsi dibuat oleh sistem ketika status donor

pengguna berubah menjadi ‘sudah bisa donor’.

Aplikasi WEB

17. Fungsi Login (SKPL-PMI-017)
Fungsi digunakan oleh admin untuk masuk ke dalam web.
18. Fungsi Kelola Akun (SKPL-PMI-018)

Fungsi digunakan oleh admin untuk mengubah data pmi.

19. Fungsi Kelola Data Acara (SKPL-PMI-019)
Fungsi digunakan untuk mengelola data acara. Fungsi

kelola data acara mencakup:

a. Fungsi Tampil Data Acara (SKPL-PMI-019-01)
Fungsi digunakan untuk menampilkan daftar data
acara.

b. Fungsi Tambah Data Acara (SKPL-PMI-019-02)
Fungsi digunakan untuk menambah data acara.

c. Fungsi Ubah Data Acara (SKPL-PMI-019-03)
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Fungsi digunakan untuk mengubah data acara.
Fungsi Hapus Data Acara (SKPL-PMI-019-04)

Fungsi digunakan untuk menghapus data acara.

20. Fungsi Kelola Data Darah (SKPL-PMI-020)

Fungsi digunakan untuk mengelola data darah. Fungsi

kelola data darah mencakup:

@l o

Fungsi Tampil Data Kategori Darah (SKPL-PMI-020-
01)

Fungsi digunakan untuk menampilkan data kategori
darah.

Fungsi Tambah Data Kategori Darah (SKPL-PMI-020-
02)

Fungsi digunakan untuk menambah data kategori
darah.

Fungsi Ubah Data Kategori Darah (SKPL-PMI-020-03)
Fungsi digunakan untuk mengubah data kategori
darah.

Fungsi Hapus Data Kategori Darah (SKPL-PMI-020-
04)

Fungsi digunakan untuk menghapus data kategori
darah.

Fungsi Tampil Data Darah (SKPL-PMI-020-05)

Fungsi digunakan untuk menampilkan data darah.
Fungsi Tambah Data Darah (SKPL-PMI-020-06)

Fungsi digunakan untuk menampilkan data darah.
Fungsi Ubah Data Darah (SKPL-PMI-020-07)

Fungsi digunakan untuk menampilkan data darah.
Fungsi Hapus Data Darah (SKPL-PMI-020-08)

Fungsi digunakan untuk menampilkan data darah.
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21. Fungsi Kelola Data Partner (SKPL-PMI-021)

Fungsi digunakan untuk mengelola data partner.

Fungsi kelola data partner mencakup:

a.

Fungsi

Fungsi

Tampil Data Partner (SKPL-PMI-021-01)

digunakan untuk menampilkan daftar data

partner.

Fungsi
Fungsi
Fungsi
Fungsi
Fungsi

Fungsi

Tambah Data Partner (SKPL-PMI-021-02)
digunakan untuk menambah data partner.
Ubah Data Partner (SKPL-PMI-021-03)
digunakan untuk mengubah data partner.
Hapus Data Partner (SKPL-PMI-021-04)

digunakan untuk menghapus data partner.

22. Fungsi Kelola Data Barang (SKPL-PMI-022)

Fungsi digunakan untuk mengelola data barang. Fungsi

kelola data barang mencakup:

a.

Fungsi

Fungsi

barang.

Fungsi
Fungsi
Fungsi
Fungsi
Fungsi

Fungsi

Tampil Data Barang (SKPL-PMI-022-01)

digunakan untuk menampilkan daftar data

Tambah Data Barang (SKPL-PMI-022-02)
digunakan untuk menambah data barang.
Ubah Data Barang (SKPL-PMI-022-03)
digunakan untuk mengubah data barang.

Hapus Data Barang (SKPL-PMI-022-04)

digunakan untuk menghapus data barang.

23. Fungsi Kelola Data Transaksi (SKPL-PMI-023)

Fungsi

ini digunakan untuk mengelola transakasi.

Fungsi kelola data transaksi mencakup:

a.

Fungsi

Tampil Daftar Transaksi (SKPL-PMI-023-01)
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Fungsi digunakan untuk menampilkan daftar
transaksi.

b. Fungsi Tampil Detil Transaksi (SKPL-PMI-023-02)
Fungsi digunakan untuk menampilkan detil
transaksi. Fungsi dijalankan setelah admin
menekan tombol melihat detail.

c. Fungsi Ubah Status Transaksi (SKPL-PMI-023-03)

Fungsi digunakan untuk mengubah status transaksi.

2.3. Karakteristik Pengguna
Karakteristik dari pengguna aplikasi ICan adalah

sebagai berikut:

SIS Memahami pengoperasian sistem operasi Android
versi 4.1 keatas.
ii. Mengerti penggunaan aplikasi unit donor darah pmi.
2.4. Batasan - Batasan
Batasan-batasan dalam pengembangan aplikasi ICan ini

adalah:

i Kebijakan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pembangunan aplikasi.
ii. Keterbatasan Perangkat Keras

Dapat diketahui kemudian setelah aplikasi ini

berjalan.

2.5. Asumsi dan Ketergantungan

Aplikasi 1ini dapat berjalan pada perangkat mobile
Android baik dalam bentuk ponsel pintar maupun tablet.
Sistem operasi yang bisa digunakan adalah Android versi

4.2 atau dikenal dengan jelly bean (API 17) keatas.
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Bab III

Kebutuhan Khusus

3.1. Kebutuhan Antarmuka Eksternal
Kebutuhan antarmuka eksternal pada aplikasi meliputi
kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka perangkat keras

dan antarmuka perangkat lunak.

3.1.1. Antarmuka Pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang
ditampilkan dalam bentuk form.
3.1.2. Antarmuka Perangkat Keras

Antarmuka perangkat keras yang digunakan adalah:

1l Perangkat ponsel pintar Android
ii. Perangkat Database Server
iii. Perangkat Web Server
3.1.3. Antarmuka Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

mengoperasikanaplikasi adalah sebagai berikut:

i. Nama : Sistem Operasi Android versi 4.2
Sumber: Google
Sebagail sistem operasi untuk menjalankan aplikasi.
ii. Nama : MySqgl
Sumber: GPL
Sebagai database management system (DBMS) yang
digunakan untuk menyimpan data.
iii. Nama : Web Browser

Sumber: Berbagai sumber

146



147

Sebagai aplikasi untuk pengelolaan web service dan

backend.

iv. Nama : Androi
Sumber :

Sebage C : i s kode program

Berikut merupakan diagram use case dari ap

Aﬁ
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Daftar Akun

Kelola Akun

ampil daftar konten
acara

Tampil detil konien acara

Fampil daftar kategori dan std

Pengguna h
darah

Tampil daftar konten
partner PMI

Tampil detil konten pariner FMI

Tampil daftar usaha dana FPMI

Tampil detil usaha dana PMI

Kelola Keranjang Belanja

Memesan Barang

Tampil Transaksi

Unggah Gambar Bukti
Pembayaran

Motifikasi Stok Darah

Motifikasi Status Donor

Gambar 3.2. Use Case Diagram Aplikasi Mobile
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3.2.2. Diagram Use Case Backend

Berikut merupakan iagram use case dari aplikasi

backend.
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Bab IV

Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas Frontend
4.1.1. Use case specification : Login
1. Brief Description

Use case 1ini digunakan aktor untuk masuk ke dalam

aplikasi.

25 Actor
Pengguna

Ba Basic Flow

a. Use case dimulai ketika aktor membuka aplikasi
b. Sistem akan menampilkan form login.
c. Aktor memasukan username dan password
d. Aktor menekan tombol. login.
4. Pre Condition
a. Aktor sudah memiliki akun.
5. Post Condition

Aktor masuk ke aplikasi.

4.1.2. Use case Spesification : Daftar Akun
1. Brief Description

Use case digunakan aktor untuk membuat akun baru.

2. Actor
Pengguna
3. Basic Flow

a. Use case dimulai ketika aktor menekan tombol

daftar.
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b. Sistem akan menampilkan form registrasi.
c. Aktor mengisi data - data yang diminta.
d. Aktor menekan tombol daftar.

Pre Condition

Aktor belum memiliki akun

Post Condition

Aktor memiliki akun.

.1.3. Use case Spesification : Kelola Akun
Brief Description

Use case digunakan untuk mengelola akun pengguna.

Actor

Pengguna

Basic Flow

a. Use case dimulai ketika aktor akan menekan tombol
ubah data diri di menu profile.

b. Sistem menampilkan form yang berisi data diri
aktor.

c. Aktor mengisi form dan menekan tombol ubah data.

Pre Condition

Aktor sudah memiliki akun.

Post Condition

Data aktor sudah terupade di database.
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4.1.4. Use case Spesification : Tampil Daftar Konten
Acara
1. Brief Description

Use case digunakan untuk menampilkan daftar data

acara.

2. Actor
Pengguna

3. Basic Flow

a. Use case dimulai ketika pengguna sudah login.
b. Sistem menampilkan data daftar konten acara.
4. Pre Condition
a. Use case login sudah dilakukan.
b. Aktor telah memasuki sistem.
5. Post Condition

Sistem menampilkan data daftar konten acara.

4.1.5. Use case Spesification : Tampil Detil Konten
Acara
i, Brief Description

Use case ini digunakan untu menampilkan detil konten

acara.

2. Actor
Pengguna

3. Basic Flow

a. Use case dimulai ketika aktor memilih salah satu
konten dari daftar konten acara.
b. Sistem menampilkan detil konten acara.

4. Pre Condition
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a. Use case login sudah dilakukan.
b. Aktor sudah memasuki sistem
5. Post Condition

Sistem menampilkan detil konten acara.

4.1.6. Use case Spesification : Tampil Daftar
Kategori dan Stok Darah

L Brief Description
Use case digunakan untuk menampilkan data daftar

kategori dan stok darah.

- Actor
Pengguna
3. Basic Flow

a. Use case dimulai ketika pengguna memilih menu
darah.
b. Sistem menampilkan data kategori darah dan stok
darah.
4. Pre Condition
a. Use case login sudah dilakukan.
b. Aktor telah memasuki sistem.
5. Post Condition
Sistem menampilkan data daftar kategori darah dan

stok darah.

4.1.7. Use case Spesification : Tampil Daftar Konten
Partner PMI

1. Brief Description

153



154

Use case digunakan untuk menampilkan daftar konten

partner pmi.

2. Actor
Pengguna
3. Basic Flow

a. Use case dimulai ketika aktor memilih menu
voucher.
b. Sistem menampilkan daftar konten partner pmi.
4, Pre Condition
a. Use case login sudah dilakukan.
b. Aktor telah memasuki sistem.
o Post Condition

Daftar konten partner pmi ditampilkan.

4.1.8. Use case Spesification : Tampil Detil Konten
Partner PMI

L Brief Description
Use case digunakan untuk menampilkan detil konten

partner pmi.

2. Actor
Pengguna
3. Basic Flow

a. Use case dimulai ketika pengguna memilih salah
satu data dari daftar partner.
b. Sistem menampilkan detil data partner pmi.
4. Pre Condition

a. Use case login sudah dilakukan.
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b. Aktor telah memasukl sistem.

5. Post Condition
Data detil partner ditampilkan.
4.1.9. Use case Spesification : Tampil Daftar Barang
Usaha Dana PMI
1. Brief Description
Use case digunakan untuk menampilkan daftar barang
dari usaha dana PMI.
2. Actor
Pengguna
3¢ Basic Flow
a. Use case dimulai ketika aktor memilih menu toko.
b. Sistem menampilkan daftar barang usaha dana.
4. Pre Condition
a. Use case login sudah dilakukan.
b. Aktor telah memasuki sistem.
5. Post Condition
Daftar barang ditampilkan.
4.1.10. Use case Spesification : Tampil Detil
Barang Usaha Dana PMI
1. Brief Description
Use case digunakana untuk menampilkan detil barang.
2. Actor
Pengguna
3. Basic Flow
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a. Use case dimulai ketika aktor memilih salah satu
barang dari daftar barang.
b. Sistem menampilkan detil Dbarang vyang dipilih
aktor.
4, Pre Condition
a. Use case login sudah dilakukan.
b. Aktor telah memasuki sistem.
5. Post Condition

Detil barang ditampilkan.

4.1.11. Use case Spesification : Kelola Keranjang
Belanjaan
1. Brief Description

Use case digunakan untuk mengelola keranjang belanja

pengguna.
2. Actor
Pengguna
3. Basic Flow
a. Use case dimulai ketika aktor memilih untuk
mengelola daftar belanija.
b. Sistem menampilkan daftar belanja aktor.
A-1 Aktor memilih untuk menambah barang
A-2 Aktor memilih untuk menghapus barang.
4. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih menambah barang ke keranjang
belanja.
a. Aktor membuka detil barang yang ingin dibeli dari

daftar barang.
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b. Aktor menekan tombol tambah ke keranjang belanja.
c. Sistem menambahkan data barang ke daftar belanja.
A-2 Aktor memilih menghapus barang dari keranjang

belanja

Aktor membuka daftar keranjang belanja.
b. Aktor menekan gambar tempat sampah di samping
daftar barang yang ingin dihapus.
c. Data barang dihapus.
5. Pre Condition
a. Use case login sudah dilakukan.
b. Aktor telah memasuki sistem.
6. Post Condition

Daftar keranjang belanja ditampilkan

4.1.12. Use case Spesification z Memesan Barang
1. Brief Description
Use case 1ini digunakan untuk melakukan pemesanan

barang dari keranjang belanja.

) o Actor
Pengguna
3. Basic Flow

a. Use case dimulai ketika aktor menekan tombol pesan
di keranjang belanja.
b. Sistem menampilkan konfirmasi pemesanan.
c. Aktor menekan tombol proses.
4. Pre Condition
a. Use case login sudah dilakukan.

b. Aktor telah memasuki sistem.
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c. Aktor telah memiliki barang di keranjang belanja
5. Post Condition

Data transaksi terinput ke database.

4.1.13. Use case Spesification : Tampil Transaksi
1. Brief Description
Use case ini digunakan untuk menampilkan data

transaksi pengguna.

2. Actor
Pengguna
3 Basic Flow

a. Pengguna memilih data transaksi yang akan dilihat.

b. Sistem menampilkan data rincian transaksi
pengguna.
4. Pre Condition

Use case login sudah dilakukan.
b. Aktor telah memasuki sistem.
c. Pengguna sudah melakukan transaksi pemesanan
barang.
5. Post Condition

Sistem menampilkan data transaksi.

4.1.14. Use case Spesification : Unggah Gambar
Bukti Pembayaran
1. Brief Description

Use case ini digunakan untuk mengunggah gambar bukti

pembayaran.
2. Actor
Pengguna
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3. Basic Flow
a. Use case dimulai ketika ada transaksi vyang
berstatus belum mengunggah bukti pembayaran.
b. Aktor memilih gambar yang akan diunggah.
c. Sistem mengunggah gambar.
4, Pre Condition
Use case login sudah dilakukan.
Aktor telah memasuki sitem.
c. Pengguna sudah melakukan transaksi pemesanan
barang.
5 A Post Condition
Status transaksi berubah menjadi bukti telah di
unggah.
4.1.15. Use case Spesification : Notifikasi Stok
Darah
1. Brief Description

Use case digunakan oleh sistem untuk menampilkan

notifikasi ketika jumlah darah berada pada batas minimum.

%

Actor

Sistem

Basic Flow

a.

C.

Use case dimulai ketika admin mengubah jumlah stok
darah.

Sistem akan mengecek apakah jumlah stok darah
lebih kecil dari jumlah minimum.

Sistem menampilkan notifikasi.

Pre Condition

Data darah sudah diupdate.

Post Condition
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Sistem akan menampilkan notifikasi mengenai kondisi

stok darah.

4.1.16. Use case Spesification z Notifikasi
Status Donor

1. Brief Description
Use case digunakan oleh sistem untuk menampilkan

notifikasi jika status donor berubah menjadi bisa donor.

2B Actor
Sistem
3. Basic Flow

a. Use case dimulai ketika pengguna melakukan donor
dan status donor menjadi sudah donor.
b. Sistem akan mengecek apakah tanggal sekarang sudah
3 bulan dari tanggal terakhir donor.
c. Sistem menampilkan notifikasi
4. Pre Condition
Data terakhir donor sudah terudate.
- Post Condition
Sistem akan menampilkan notifikasi tentang perubahan

status.

4.2. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas Backend

4.2.1. Use case Spesification: Login
1. Brief Description
Use case ini digunakan aktor untuk masuk ke dalam

web.

2. Actor
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Admin
3. Basic Flow
a. Use case dimulai ketika actor membuka web
b. Sistem akan menampilkan form login.
c. Aktor memasukan username dan password
d. Aktor menekan tombol login.
4, Pre Condition
a. Aktor sudah memiliki akun.
5. Post Condition
Actor masuk ke web.
4.2.2. Use case Spesification: Kelola Akun
1. Brief Description
Use case 1ini digunakan aktor untuk mengelola akun
PMT.
2. Actor
Admin
3. Basic Flow
a. Use case dimulai ketika aktor memilih menu
profile.
b. Sistem menampilkan data-data yang bisa di ubah.
c. Aktor mengubah data.
d. Sistem menyimpan perubahan data ke database.
4. Pre Condition
Aktor sudah masuk ke dalam sistem.
5. Post Condition

Data terupdate di database.
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4.2.3. Use case Spesification: Kelola Data Acara

1.

4.

Brief Description

Use case digunakan untuk mengelola data acara.

Actor

Admin

Basic Flow

a. Use case dimulai ketika aktor memilih untuk
mengelola daftar acara.

b. Sistem menampilkan daftar data acara.

A-1 Aktor memilih untuk menambah data.

A-2 Aktor memillih untuk mengubah data.

A-3 Aktor memilih untuk menghapus data.

Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk menambah data.

a. Aktor menekan tombol tambah data acara.
b. Sistem menampilkan form tambah data acara.
c. Aktor menginputkan data acara.

d. Sistem menginput data di database.

A-2 Aktor memillih untuk mengubah data.

a. Aktor menekan tombol ubah data acara.
b. Sistem menampilkan form ubah data acara.
c. Aktor mengubah data acara.

d. Sistem mengupdate data di database

A-3 Aktor memillih untuk menghapus data

a. Aktor menekan tombol hapus data acara.
b. Sistem menampilkan konfirmasi hapus data acara.

c. Aktor mengonfirmasi penghapusan data.

162



163

d. Sistem mengupdate data di database.

5. Pre Condition
a. Use case login sudah dilakukan.
b. Aktor telah memasuki sistem.
6. Post Condition
Data acara telah diupdate
4.2.4. Use case Spesification: Kelola Data Darah
1. Brief Description
Use case digunakan untuk mengelola data darah.
2. Actor
Admin
3. Basic Flow
a. Use case dimulai ketika aktor memilih untuk
mengelola data darah.
b. Sistem menampilkan daftar data darah.
A-1 Aktor memilih untuk menambah data kategori darah.
A-2 Aktor memillih wuntuk mengubah data kategori
darah.
A=3 Aktor memilih wuntuk menghapus data kategori
darah.
A-4 Aktor memilih untuk menambah data darah.
A-5 Aktor memillih untuk mengubah data darah.
A-6 Aktor memilih untuk menghapus data darah.
4. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk menambah data kategori darah.

a. Aktor menekan tombol tambah data kategori darah.
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b. Sistem menampilkan form tambah data kategori
darah.

c. Aktor menginputkan data kategori darah.

d. Sistem menginput data di database.

A-2 Aktor memillih untuk mengubah data kategori darah.

a. Aktor menekan tombol ubah data kategori darah.
b. Sistem menampilkan data kategori darah.
c. Aktor menginputkan data kategori darah.
d. Sistem mengupdate data di database.
A-3 Aktor memillih untuk menghapus data kategori darah

Aktor menekan tombol hapus data kategori darah.
b. Sistem menampilkan konfirmasi hapus data kategori
darah.
c. Aktor mengonfirmasi penghapusan data.
d. Sistem mengupdate data di database.

A-4 Aktor memilih untuk menambah data darah.

a. Aktor menekan tombol tambah data darah.

b. Sistem menampilkan form tambah data darah.
c. Aktor menginputkan data darah.

d. Sistem menginput data di database.

A-5 Aktor memillih untuk mengubah data darah.

a. Aktor menekan tombol ubah data darah.

b. Sistem menampilkan data darah.

c. Aktor menginputkan data darah.

d. Sistem mengupdate data di database.
A-6 Aktor memilih untuk menghapus data darah.

a. Aktor menekan tombol hapus data darah.
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b. Sistem menampilkan konfirmasi hapus data kategori
darah.
c. Aktor mengonfirmasi penghapusan data.
d. Sistem mengupdate data di database.
5. Pre Condition
a. Use case login sudah dilakukan.
b. Aktor telah memasuki sistem.
6. Post Condition
Database telah diupdate.

4.2.5. Use case Spesification: Kelola Data Partner
g Brief Description

Use case digunakan untuk mengelola data partner.

2. Actor
Admin
3. Basic Flow

a. Use case dimulai  ketika aktor memilih untuk
mengelola data partner.
b. Sistem menampilkan daftar data partner.
A-1 Aktor memilih untuk menambah data.
A-2 Aktor memillih untuk mengubah data.
A-3 Aktor memilih untuk menghapus data.
4. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk menambah data.
a. Aktor menekan tombol tambah data partner.
b. Sistem menampilkan form tambah data partner.
c. Aktor menginputkan data partner.
d. Sistem menginput data di database.

A-2 Aktor memillih untuk mengubah data.
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C.

d.
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Aktor menekan tombol ubah data partner.
Sistem menampilkan form ubah data partner.
Aktor mengubah data partner.

Sistem mengupdate data di database

A-3 Aktor memillih untuk menghapus data

a. Aktor menekan tombol hapus data partner.
b. Sistem menampilkan konfirmasi hapus data partner.
c. Aktor mengonfirmasi penghapusan data.
d. Sistem mengupdate data di database.
5e Pre Condition
a. Use case login sudah dilakukan.
b. Aktor telah memasuki sistem.
6. Post Condition

Data partner telah diupdate

4.2.6. Use case Spesification: Kelola Data Barang
1. Brief Description
Use case digunakan untuk mengelola data barang.
2% Actor
Admin
3. Basic Flow
a. Use case dimulai ketika aktor memilih untuk
mengelola daftar barang.
b. Sistem menampilkan daftar data barang.
A-1 Aktor memilih untuk menambah data.
A-2 Aktor memillih untuk mengubah data.
A-3 Aktor memilih untuk menghapus data.
4. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk menambah data.
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a. Aktor menekan tombol tambah data barang.

b. Sistem menampilkan form tambah data barang.
c. Aktor menginputkan data barang.

d. Sistem menginput data di database.

A-2 Aktor memillih untuk mengubah data.

a. Aktor menekan tombol ubah data barang.
b. Sistem menampilkan form ubah data barang.
c. Aktor mengubah data barang.
d. Sistem mengupdate data di database
A-3 Aktor memillih untuk menghapus data

a. Aktor menekan tombol hapus data barang.
b. Sistem menampilkan konfirmasi hapus data barang.
c. Aktor mengonfirmasi penghapusan data.
d. Sistem mengupdate data di database.
5. Pre Condition
a. Use case login sudah dilakukan.
b. Aktor telah memasuki sistem.
6. Post Condition

Data barang telah diupdate

'Y

.2.7. Use case Spesification: Kelola Data Transaksi

1. Brief Description

Use case digunakan untuk mengelola data transaksi.
2. Actor

Admin
3. Basic Flow
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a. Use case dimulai ketika aktor memilih untuk
mengelola daftar transaksi.

b. Sistem menampilkan daftar data acara.
A-1 Aktor memilih wuntuk melihat detail data
transaksi.
A-2 Aktor memillih untuk mengubah status
transaksi.

Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk melihat detail data transaksi.

a. Aktor menekan tombol lihat detail

b. Sistem menampilkan detail transaksi

A-2 Aktor memillih untuk mengubah status data transaksi.

6.

a. Aktor menekan tombol ubah status

b. Sistem menampilkan form

c. Aktor memilih status baru untuk transaksi tersebut
Pre Condition

a. Use case login sudah dilakukan.

b. Aktor telah memasuki sistem.
Post Condition

Database transaksi telah diupdate.
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Entity Relationship Diagram (ERD)

tbl_merchant
tbl _role tbl_admin tbl_blood tbl_blood_cat Incig:l:irac:ta:tame tbl _user
id_role id_admin id_blood_cat id_blood_cat address id_user
role nama id_blood category promo nam?
create_at username blood createBy promo_desc email
createdBy password stock updateBy vouchgr phone_number
update_at =] id_role alert createAt id_image aqdress
updateBy create_at alert at updateAt mF]Poin city .
createBy createBy flag masaBerlak province -
update_at update_By lonaitude ;lgpode tbl_hist_donor
—O< updateBy createAt \atitude id_image id_hist_donor
flag updateAt m_at tgnpatLahw date
flag createBy birthday next_donor_date
tbl_activity_admin update_at gender id_user
- - blood_type
id_act_admin updateBy poin
@g . flag username
|d7§1c?mn password
activity .
tbl_image latitude
id_image create_at
image_name update_at ————
image_path N flag tbl_activ]
tbl_barang jenis id_act_us
id_stuff flag —=] date
name id_user
price activity
stock B —
detail
poin
id_image : tbl_prof_pmi - tblevent
berat praE— tbl detil_trans = — O<F id_event
create_at - — id_detil trans event_name
createBy id_trans f< id_trans event_desc
update_at id_user id_stuff address event_date
updateBy alamat qty city event_location
flag tot_trans subTotal province event_time
id_image zipcode id_image
status phone Iogitude
date note latitude
no_resi id_image create at
flag kurir. createBy
longitude update_at
latitude updateBy
updateBy flag
update_at

Gambar 5.56. Gambar ERD
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Bab I

Pendahuluan

1.1. Tujuan

Dokumen deskripsi perancangan perangkat lunak (DPPL)

ini bertujuan untuk mendefinisikan perancangan perangkat

lunak yang akan dibangun. Dokumen akan digunakan oleh

pengembang aplikasi sebagal acuan untuk implementasi pada

tahap berikutnya.

1.2.

1.3.

Lingkup Masalah

Perangkat lunak dikembangkan dengan tujuan:

1.

iii.

iv.

Aplikasi mobile dapat menjadi solusi bagi
masyarakat dalam menerima informasi yang akurat
mengenai data-data darah yang tersedia di PMI.
Aplikasi mobile dapat menjadi solusi dalam
memberikan informasi kepada masyarakat mengenai
kegiatan - kegiatan dari PMI.

Informasi dalam bentuk notifikasi kepada
pendonor ketika stok darah PMI sudah mencapai
batas minimum  dapat menjadi solusi = dalam
mencegah kekosongan stok darah di PMI.

Data Riwayat donor dapat menjadi solusi bagi
pengguna dalam mengetahui waktu terakhir donor

darah dilakukan.

Definisi, Akronim, dan Singkatan

Berikut disajikan table berupa daftar definisi,

akronim dan singkatan yang terdapat pada DPPL.
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Kata kunci atau Definisi
Akronim
DPPL Deskripsi perancangan perangkat

lunak yang disebut Jjuga dengan
Software Design Description (SDD).
Merupakan deskripsi dari perancangan

produk yang akan dibangun.

DPPL-PMI-XXX Kode yang merepresentasikan

kebutuhan pada aplikasi dimana XXX

merupakan nomor fungsi produk

Mobile Sebuah lingkungan yang akan
digunakan untuk menjalankan
aplikasi.

1.4. Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut

adalah:

i.

ii.

Aloysius Editiyan / 120706957, Deskripsi
Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) SIBEVI,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

Nicky Apriliani / 130707209, Deskripsi Perancangan
Perangkat Lunak (DPPL) ILUSI, Universitas Atma

Jaya Yogyakarta.

1.5. Deskripsi Umum

Secara umum dokumen DPPL terbagi atas 4 bagian utama.

Bagian pertama berisi penjelasan mengenai dokumen DPPL yang

mencakup tujuan pembuatan DPPL, ruang lingkup masalah dalam
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pengembangan perangkat lunak, definisi, referensi dan

deskripsi umum tentang dokumen DPPL ini.

Bagian keduec erancangan aplikasi.

angan arsitektur
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2.1. Perancangan Arsitektur

LoginUl
SignUp Ul
———— - Pengguna Control - Pengguna Entity
Pengguna Ul /
Acara Entit
Pengelola Acara Ul Acara Control | - Y

Detil Acara Ul

/

Pengelolaan Kategori Darah Ul

Pengelolaan Darah Ul

Pengelolaan Partner Ul

Darah Control |

Partner Control

180

Kategori Darah Entity

Darah Entity

Detil Partner Ul

Partner Entity

Pengelolaan Barang Usda Ul

——— | Barang Control Barang Entity
/*/’2
Detil Barang Ul |——
Cart Control :
o Cart Entity
CantUl | =+ -
\\
Transaksi Ul 7777777\ Trans Control
\{/ —_— Trans Entity
\
Laporan — DetilTrans Control - -
. DetilTrans Entity
—>
AboutUsUI pmi control
—_— pmi entity
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2.2. Perancangan Rinci

2.2.1.

Sequence Diagram

2.2.1.1. Fungsi Login

N

2

Pen

una

'@

:Loqin Ul

1: Login_UI() : void

2:

3: getLogin() :void

4: vali

asi_input() :int

= 1

5: getLogin(String username, String Passw

:Pengguna Control

6: verifyLogin(:

ord) :void

181

|

2.2.1.2. Fungsi SignUp

B

N

Pengguna

()

1: SignUpUI():void

2:

—

3: signUp_akun():void

4:va|

6: signUp_akun():void

7:

11:

:SignUpUl

dasi_input():int

5tring username, String password) :boolean
7:
TN C)
\ ) N
Pengguna Control Pengguna Entit

rewAkun(Pengguna P):void

10:

8:

=}

ewAkun(Pengguna P):boolean
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2.2.1.3. Fungsi Tampil Akun

// ; N /£ \\\ ,,,,,, // ‘\‘\,, /}
:Pengguna :ProfileUl :PengaunaControl :PenggunaEntity

| u tampilAkunUI():void_ |

2:getPetilPengguna(int id_penggun#):void
3:getD<:t1IPengguna(int id_pengguna): :rrayList
4:
5:

. |

: L] \

\

] ] |

2.2.1.4. Fungsi Ubah Akun
) ) [
/// \\\ -~ g \\;77/// AN -/
:Pengguna :PenggunaUl :PenggunaController :PenggunaEntity

1:TampilDetilAkun(): void

2:

3:UbahAkun():void

—

4:UbahAkun(Pengguna P, int id_pengg

una):void

Akun(Pengguna P, int id_pengguna):boolean

5:SimpanDatg/

4:
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2.2.1.5. Fungsi Tampil Daftar Data Acara

o TN P i

L 7 \ / / \,\‘

A \_ \ N
:Pengguna :ListkontenAcara - AcaraControl :AcaraEntity

1:showAcaralList():voi

2:getAcaralist():void

3:getKontenList():ArrayList<Acara>
4
5:
6: L !
|
|
I ] |
1 i
2.2.1.6. Fungsi Tampil Detil Acara
2.2.1.7. Fungsi Tampil Daftar Data Darah
® o =N N
\\x// \\4»/ ¥_4/
:Pengguna :DetilAcaraUl :AcaraControl :AcaraEnfity

1: tampilDetilAcara():void _

P

N

|
:getDataAcara(int id_acara):void}

|

\

i
3igetDataAcara(int id_acara):Acara

4.
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X ) ) O O
N N AN
:Pengguna :DarahUl :DarahController :CategoryDarahEntity :DarahEntity

1:showListDarah(): woid

2:getCategoryDarah():void

3: getCategoryDarah(): ArrayList<CategoryDarah>

o

4:getDarah():ArrayList<Darah>
- . 0000~

5] i
6:
7. ||
2.2.1.8. Fungsi Tampil List Data Partner
e ~~ 7N
‘ \ ) ),
\\ o //) \\ o / \ /
:ListPartnerUl :PartnerController :PartnerEntity

:Pengguna
. LishowListPartner():void |
| |

2:getListPartner():void

\|/

tListPartner():ArrayList< Partﬂ;er>

=

w
Q
o

4‘44444_4444_44<‘

2.2.1.9. Fungsi Tampil Detil Partner
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K F\/ _/

:PartnerControl

‘Pengguna :TampilDetilPartner():void

1:showDetilPartner():void

N

:getDetilPartner(int id_partner):void

e'/‘rn )
E\\ -

N
\
|
)

%

185

:PartnerEntity

2.2.1.10. Fungsi Tampil Daftar Data Barang

N 20N 0

~.

:Pengguna :ListBarangUl

1:showListBarang():voi

2:getListBarang():void

o
3:ge

:BarangControl

3:getDetilPartner(int id_partner):Partner

:BarangEntity

4:

—

2.2.1.11. Fungsi Tampil Detil Barang

AN

ListBarang():ArrayList<Barang>
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S — o J—

e e N TN / N
—] ) ( ) “ )
N A ./ N
:Pengguna :DetilBarangUl :BarangControl :BarangEntity

1: showDetilBarang():\voi

|
1
2:getDetilBarang(int id_barang)}mid ‘
|
1

3:getDetilBarang(int id_barang): $arang

W

2.2.1.12. Fungsi Tambah ke Keranjang Belanja

) ‘ N ) «:’:‘»\ // ~
A —_/ N
:Penaguna :DetilBarangU| :CartControl :CartEntity

3 1:showDetilBarang():void i

2: B

h 3:addToCart():void
| 4:addToCart(Cart C):void |
ElddToCart(Cart C): boolean
6:
7 h

8: h L

I |

2.2.1.13. Fungsi Tampil Keranjang Belanja
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O < N N
) ) {
i e < % N4
:CartUl -CartControl :CartEntity

:Pengguna
1:showListCart():void

2:getListCart():void

3:getListCart():ArrayList<Cart>

4:

| |

2.2.1.14. Fungsi Pesan Barang

3 TN /”?\ TN 7N
;jii; %AAK\,,/,) ) ) )

:Pengguna CartUl :CartControl dransEntity :DetilTransEntity

1:tampilOrder():void |

2:

3:addTrans():woid

4:ceklinputanKosong():int

—

5:

6:addTrans():void

7:addTrans(Trans T):void

[

—( 8:addTrans(Trans T):boolean
—‘ 9o:
l 10:

12:addDetiJrans():void

13:addDetilTrans(DetilTrans DT):void

14:addDetilTrans(DetilTrans DT):boolean

15:
16: L
17

T
“ w \

2.2.1.15. Fungsi Tampil Transaksi
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¢ N N N
- w ™

;( — ) { ) { |
\\_7 - / S NS
‘Pengguna :ListTransaksiUl :TransControl :TransEntity

1: showListTrans():void

2:getListTrans(int id_user :v@id

4.

:
\
1
\
i
1
i
|
3:getListTrans(int |duser):ArrayL|]t<Trans>:
|

. 3 4‘

2.2.1.16. Fungsi Tampil Detil Transaksi

P

:DetilTransControl Pati :
:Pengguna :DetilTransUI :Detil TransEntit

1:showDetilTrans():void

2:getDetilTrans(int id_trans):void

3:getDetillTrans(int id_trans):ArrayList<DetilTrans>

2.2.1.17. Fungsi Unggah Bukti Pembayaran
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5

:Pengguna
1:showUnggahBukti():vo

@)

:TransEntity
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2.2.1.19. Fungsi Web Login

i

~ — < —
o= 4 Q TN
\ ) ( )
AN N N
:Admin :Login Ul :Pengguna Control :Pengguna Entity

1: Login_UI() : void

2:

3: getLogin() :void

idasi_input() :int

= 1

5: getLogin(String username, String Password) :void

4: va

6: verifyLogin(String username, String password) :boolean
7:
8: |
9:
2.2.1.20. Fungsi Tampil Acara
~ L e o

/ - / \\ / ’ ) \\ ‘/ \

F ) ( ) { J

\\\71/ /" \\ . // \\\\ B /

:Admin :AcarauUl :AcaraControl :AcaraEntity

1:showAcara(): void

\
2:getAcara(Acara A):void i‘
Acara(Acara A):ArrayList<Acara>

3:get

4:

190



2.2.1.21. Fungsi Tambah Acara

:Admin

2.2.1.22. Fungsi Ubah Acara

1:tampilForm():void

2:

3 tambahKontenBaru():voi%

:Admin
1:tampilForm():void

:UbahAcaraUl

4]

D

r

4

simpanKontenBaru(Acara A):voi

:AcaraKontrol

191

7

3:ubahbData():void

]

4:

uk

5:simpanKontenBaru(Acara A):boolean
r 6: |
d "‘/'“x\ o \
l‘\\ i //'J N /
:AcaraControl :AcaraEntity

pahData(Acara A, int id_acara):u

5:ubal

h

id

Data(Acara A,int id_Acara):boolean

6:
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2.2.1.23. Fungsi Hapus Acara

192



2.2.1.24.

s

:Admin

1:showKategoriDara

:KategoriDarahUI
void

=

2:getKategori Darah():voidJ

3:getKateqa

:KategoriDarahControl

Fungsi Tampil Kategori Darah

7\ e
) ( ) \
‘\\ N

:KategoriDarahEntity

4:

2.2.1.25. Fungsi

N

:Admin

///—.r\\

—__J

:TambahKategoriDarah

1:tampilForm():void

o

3:tambahDataBaru():void

4:tam

D&

\

:KategoriDarahControl

Tambah Kategori Darah

) |

/

hDataBaru(Kategori Darah {d) :void

5:tamba

hDataBaru(KategoriDarah kd

6

—

riDarah():ArrayList<KategoriDarah>

:boolean

193

KategoriDarahEntity
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2.2.1.26. Fungsi Ubah Kategori Darah

X O

:Admin :Ub: :KategoriDarahEntity
1:tampilForm

5:ubahData(Kateg olean

194



2.2.1.27.

2.2.1.28. Fungsi Tampil Darah

N

<

:Admin

Fungsi Hapus Kategori Darah

195

— = —
\‘4,/ _ J \\,,, ///
:DarahUl :DarahControl :DarahEntity
1:showbDarah():void

2:getDarah():woid

|

3:getDarah(): ArrayList<Darah>

4:

=

:KategoriDarahUI

1:showData():void

.

2:getData():void

-

_/

:KategoriDarahControl

\

3:get

Data(): ArrayList<KategoriD

4:

7:hapusData():void

12:

8ihapusData(int id_kategori):

id

11:

9:ha|

pusData(int id_kategori):bog

10:

:KategoriDarahEntity

arah>

lean
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2.2.1.29. Fungsi Tambah Darah
2.2.1.30. Fungsi Ubah Darah

dmin :TambahDarah :DarahControl

tambahDataBaru(Darah i

" 5
vv .“h“ j ean
4

1:tampilForm():void

3:tambahDataBaru():void
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— e

. f// \\,\‘ / “\\\\‘ f /""7’" \\\\‘
\\\77/ // ‘\\\—/ / \\; B /
:Admin :UbahDarahUl :DarahControl :DarahEntity

1:tampilForm():void

2:

3:ubahData():woid I

4:ubahData(Darah d, int id_darah):wid
5:ubahpata(Darah d,int id_darah):boolean
6:
7:
8:
2.2.1.31. Fungsi Hapus Darah
- N TN N
) ( { ]
:/; }—v _ \_/ o e
A ~ :Darahul “DarahControl " :DarahEntity
1:showDatMid ) [/ \\.‘ “/ \
‘ //
— 2:getData( :&:icL,,/ -
A min :PartnerU :MerchantCog: Pltpata: Are
1:showData():void e
:getData(): wsid ‘ |
-
6: |
3:getData)): ArrayList<Merchant>
7 hapusbData():void I
4.
8:hapusData(int id_dau ah)/vgi
5: 9:/ha3usData(int id_darak):bo\olean
10: -
6: =
11: T L
B 12: -
h i i
T T |

2.2.1.32. Fungsi Tampil Partner
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2.2.1.33. Fungsi Tambah Partner

CJ

A

:Admin

1:tampilForm():void

2:

3:tambahDataBaru():void

2.2.1.34. Fungsi Ubah Partner

®)

AN

:Admin

198

. e I
N VR
Fi/ ) / ) )
N - NS
:TambahPartner :MerchantControl :MerchantEntity
4:tambahDataBaru(Merchant m):void
5:tambahDataBaru(Merchant m):boolean
6:
7
i
™ TN -
) { ) (
4 N S
:UbahPartnerUl :MerchantControl :MerchantEntity

1:tampilForm():void

2:

3:ubahData():void

4:uba

ni

Pata(Merchant m, int id_merchant):void

5:ubahDay|

ta

(Merchant m,int id_merchant):boolean

6:
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2.2.1.35. Fungsi Hapus Partner

SN

:Admin

./V \\
%\Q/
PartnerU]

1:showbData():void

:Merchant

2:getData():void

ntrol

|

7:hapusData():void

12:

\l/

8:hapusData(int id_merchant):

id

2.2.1.36. Fungsi Tampil Barang

T

:Admin

:BarangUI

1:showData():void

2:getData():void

\

\

w

:BarangControl

|
|
- 1
{getData(): ArrayList<Barang>

2.2.1.37.

Fungsi

—

Tambah

Barang

— ]

4:

:getData(): ArraylList<Merchant>

9:hapusData(int id_merchant):boolean
10:
11: L
P e
[ \ //
{ i {
\ {
\_/ N/

:BarangEntity
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( ) 7

\_ 4 \_/

:TambahBarang :BarangControl
1:tampilForm():void

2:

~

3:tambahDataBaru(): wid

4: d

—
Q)

imbahDataBaru(Barang b):vo

200

:BarangEntity

5:tambahDataBaru(Barang b):boalean

6:

2.2.1.38. Fungsi Ubah Barang

:Admin

/é

TN e
—( ) @

:UbahBarangUl :BarangControl
1:tampilForm():void

2:

3:ubahData(): void

4:u

O

ahData(Barang b, int id_barang):void

:BarangEntity

5:ubahData(Barang b,int id_barang):boolean

6:
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2.2.1.39. Fungsi Hapus Barang

2.2.1.40. Fungsi Tampil

a():void

12:

:hap

ksi
oy
"
L
Control
etD svoid

3igetData(): ArrayList<Baran

4:

barang):void

9:hapusData(int id_barang):boolean

10:
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:Admin :TransaksiUl

1:showData():void

2:getData():void J

:TansaksiControl

)

N

:TransaksiEntity

3:ge Data():ArrayList<Transal<‘¢si>

4:

S

2.2.1.41. Fungsi Ubah Status Transaksi

CAdmin :Tran [19]]
1:showbData():void

2:getData():void

\|/

WV

7:ubahStatus():void

9:ubahStatu

PN — @

4:

:getData(): ArrayList<Darah

8:ubah$tatus(string status, int id_trans):void

s(string status, int id_tran

10:

11:

12:

2.2.1.42. Fungsi Tampil Detil Transaksi

:TransaksiEntity

v

s):boolean
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N — = —

/ \\\ ” e \\\ ’ // \\\
}%‘ ) \ ) { )
NS \\// N /

:Admin :DetilTransUI :DetilTransControl :Detil TransEntity

1:showData():void

N

getData(int id_trans):voi{ ‘
i

3:getData(int id_trans):ArrayList<DetiI;Transaksi>

4.

2.2.1.43. Laporan

. S~ D @ (D

:Admin :TransControl [ TransEntity
1:showbData():void

2:getData():woid R J

6:

3:getData(string tglAwal, string tglAkhir):ArrayList<Transaksi>
7.searchData():void

8.getDataSearch(string tglAwal, String tglAkhir):void

9.getDataSearch(string tglAwal, String tglAkhir):ArraylList<Transaksi>

10.
11. |

12.
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2.2.2. Class Diagram

Pengguna Entity

Bpint id user
Qastring name
Bpstring email

Login UI Qastring phone_number
Bpstring address
void getLogin() &string province
®LoginUI () Bpstring city
®int validasiInput() &string zipcode
%String tmpatLahir
Pengguna Control Qastring birthday
SHLGYY WAt i i i i ﬁ)StIing gender
¥void getLogin(String username, String password) ﬂ)String blood type
%void signUpUI() — %void newAkun(Pengguna P) %ﬁ)string TEEEETE
yvoid signUp akun() ¥void getDetilPengguna () %string password
®int validasi_input() ®void ubahAkun(Pengguna P, int id_pengguna) ﬂ&string poin

Sstring longitude
&string latitude
Bstring create_at
ﬂ&string update_at
Bint flag
&string last donor
&string nextDonor

Pengguna UI

%void tampilPenggunaUI ()
¥void tampilDetilAkun ()
%void ubahAkun()

Pengelolaan Acara UI ®hoolean verifyLogin(String username, String password)
%boolean newhkun (Pengguna P)

®nrrayList<Pengguna> getDetilPengguna ()

®boolean SimpanDAtaAkun(int id pengguna)

%void showkcaraList()
Svoid tampilFormTambah ()
¥void tampilFormEdit () -
:O}d tambahKontenBaru() ) e Sl . . Acara Entity
oid ubahData () ﬂblnt id_event

%void hapusDatal() &string event_name
Bpstrting event desc
Bstring event_date

¥void gethcaralist()
$void getDataAcara(int id_acara)

Detil Acara UIL P ‘vc\}d 51m¥3anKonten[Acara.A] ) ﬂ&string eventitime
$void ubahData(Acara &, int id Acara) %string event location
%void tampilDetilAcaral() ®void hapusData (int id_acara) \ﬂbstring image:path

Sdouble longitude
&double latitude
Pengelolaan Kategoru Darah UI %string createBy
ﬂ&string updateBy
Bptimestamp createdt
ﬂ&timestamp updateAt
Bint flag

®yoid showlListKategoriDarah()

$void showKategoriDarah()

®yoid tampilFormTambahKategoriDarah ()
$void tambahDataKategori()

®yoid tampilFormUbahKategoriDarah()
$void ubahDataKategori ()

®yoid hapusDataKategori ()

‘AIIayLiSt«:Acara) getKontenAcaral)
%acara getDataAcara(int id_Acara)
¥boolean simpanKonten (Acara A)

%boolean ubahData(Acara A, int id_Acara)
%boolean hapusData (int id acara)

Darah Control

%void getKategoriDarah() Kategori Darah Entity

%void tambahDataKategori (Kategoribarah kd) &int id blood cat
®yoid ubahDataKategori (Kategori Darah kd, int id_kategori) QastIing_categEIy
%void hapusDataKategori(int id kategori) &string createBy
‘vo?d getDarah() _ —={@pstring updatesy
%void tambahDataDarah(Darah D) &timestamp create_at
%void ubahDataDarah(Darah D, int id_darah) Qv;timestamp deate_at

$void hapusDataDarah(int id_darah) Q}int flag
/ \ $arraylist<KategoriDarah> getKategoriDarah()
Pengelolaan Darah Ul N $boolean tambahDataKategori(KategoriDarah Kd)
WEGA IANEHED ®bhoolean ubahDataKategori(KategoriDarah, kd, int id_kategori)
*oid showDarah() Q}int.idiblood %boolean hapusDataKategori(int id kategori)
“%yoid tampil Form Tam bahDaral. Gpstring blood
void tambahDetzDarh() Bpint stock
“%\oid tampilFormUbahDarah() Gpint id blood cat
#v0id ubahDataDarah() Bpint alest
%oid hapus DataDarah() Gpint Jallertlat
8string createsy

&string updateRy
&tinestamp createAt
&timestamp updatedt
&int flag

’AIIayList<DaIah> geDarah()

®hoolean tambahDataDarah (Darah D)

$¥boolean ubahDataDarah(Darah D, int id_darah)
®hoolean hapusDataDarah(int id_darah)




Pengelolaan PartnerUI

%void showDatal()

$void tampi 1FornTambah ()
%void tambahDataBaru()
Pvoid tampi 1FormUbah ()

%void ubahData()
%void hapusDatal()

Detil Partner UI

9void showDetilPartner ()

Pengelolaan Barang Usda UI

%void ubahData ()
W¥void hapusDatal()

W¥void showListBarang ()
$void tampilFormTambah ()
%void tambahDataBaru()
Svoid tampilFormUbah ()

Detil Barang Usda UI

%void showDetilBarang()

%void addToCart()

Cart UI

%void showListCart()
%int cekInputKosong ()
%void addTrans()

$void addDetilTrans()

—

-
T

Partner Control

$void getData()
$void tambahDataBaru(Merchant m)

%void hapusData(id_merchant)
$void getDetilPartner (int id merchant)

%void ubahData(Merchant M, int id_merchant)

&int flag

Partner Entity
Bpint id_merchant
& String merchant_name
Be:String address
& String promo
& String promo_desc
& String voucher
& String image_path
Beint minPoin

&-double longitude
&double latitude

& String masaBerlaku
| —{BpString createBy

B String updateBy

By Timestamp createAt
B Timestamp updateAt

%Array List<Merchant> getData()

%Boolean tambahDataBaru(Merchant M)
%Boolean ubahData(Merchant m, int id_merchant)
%Boolean hapusData(int id_merchant)

%Partner getDetilPartner(int id_partner)

Barang Entity

Barang Control

| %void getListBarang|()

W¥void tambahDataBaru(Barang B)

W¥void ubahData(Barang B, int id barang)
Svoid hapusData{int id barang)

¥void getDetilBarang(int id barang)

\

Cart Entity

Cart Control

——

l%stIing id barang
l%stIing gty
I%String poin
I%String berat
Q;StIing image path

%int id barang
@string nama
@string detail
Q;int berat

%int poin

%int gty

@dc.}ble harga
@string image path
Q}string createBy
%string updateBy
%timestamp createht
@timestamp updateit
@int flag

%void addToCart(Cart C)
¥void getListCart ()

¥boolean addToCart (Cart C)
*ArrayList«:Cart) getListCart()

%arrayList<Barang> getListBarang()
%boolean tambahDataBaru(Barang b)
%boolean ubahData (Barang b, int id barang)
%boolean hapusData(int id barang)

%Barang getDetilEarang(inE id_barang)

Transaksi Control

Pengelolaan Transaksi UL

%void showListTrans()
%void showDetilTrans()
%void showDetilTrans()

Pvoid showUnggahBukti ()

%void
¥void

updateBukti ()
ubahStatus ()

%void addTrans(Trans T)

%void addDetilTrans (DetilTrans DT)
$void getListTrans(int id user)
¥void
%yoid

updateBukti (int id trans, string gambar, string filename, string path)
ubahStatus(string status, string no_resi, int id trans)

%void getDataSearch(string tglAwal, String tglAkhir)

DetilTrans Control

Laporan Transaksi UI

%void showDatal()
%void searchbata()

AboutUsUI

®void showRboutUs()

%void getDetilTrans()

pui entity
@int di pmi

pmi control

@string pui
Q;string address

%string province
%string city

%void getPmi ()
\ @string zipcode

@string phone
%string note
%string image_path
Q)string kurir
@do.}ble longitude
@do.}ble latitude
%string updateBy
%timestamp updateat

*pmi getPmi ()

Detil Transaksi Entity

&int id_detil
l%int id_trans
Q;int iid barang
l%int gty

%do uble subTotal

%boolean addDetilTrans(DetilTrans DT)
‘AIIayList<DetilE‘rans> getDetilTrans(int id trans)
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Transaksi Entity

&:int id trans
&:string customer name
&astring alamat
Qﬁmble total trans
Qﬁtring image_path
&astring status
&:date tglTrans
Q;string no resi
Qﬁtring jasaKirim
Qﬁtring biayaKirim
&:int flag

®boolean addTrans (Tra
$irrayList<Trans> get

%boolean updateBukti(int id_trans, string gambar, string filename, string path) 5

%boolean ubahStatus(s

%ArrayList<Transaksi> getDataSearch(string tglAwal, String tglAkhir)

ns T)
ListTrans{int id user)

tring status, string no resi, int id_trans)




2.2.3. Class Diagram Spesific Description
2.2.3.1. Spesific Design Class Login UI

Login UI | <<boundary>>

LoginUT ()

Default Konstruktor

Void getLogin ()

Prosedur yang digunakan untuk masuk ke dalam sistem
aplikasi

Int validasiInput ()

Fungsi yang digunakan untuk melakukan pengecekkan apakah
data yang diinputkan sudah benar atau tidak

2.2.3.2. Spesific Design Class SignUp UI

SignUp UI | <<boundary>>

S1ignUpUT ()

Default konstruktor

Void signUpAkun ()

Prosedur yang digunakan untuk melakukan pendaftaran akun
Int validasi input ()

Fungsi yang digunakan untuk mengecek apakah inputan sudah
benar atau belum

2.2.3.3. Spesific Design Class Pengguna UI

Pengguna UI | <<boundary>>

tampilPenggunaUl ()

Default konstruktor

Void tampilDetilAkun ()

Prosedur vyang digunakan untuk menampilkan detil akun
pengguna yang sedang login

Void ubahAkun ()

Prosedur yang digunakan untuk merubah data akun pengguna
yang sedang login

2.2.3.4. Spesific Design Class Kelola Acara UI

Pengelolaan Acara UI | <<boundary>>
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AcaraUI ()

Default Konstruktor

Void showAcaralist ()

Prosedur yang digunakan untuk menampilkan daftar acara
Void tampilFormTambah ()

Prosedur yang digunakan untuk membuka form tambah data
acara

Void tampilFormEdit ()

Prosedur yang digunakan untuk membuka form ubah data
acara

Void tambahKontenBaru ()

Prosedur yang digunakan untuk menambah data acara baru
Void ubahData ()

Prosedur yang digunakan untuk mengubah data acara

Void hapusData ()

Prosedur yang digunakan untuk menghapus data acara dengan
mengubah status menjadi O.

2.2.3.5. Spesific Design Class Detil Acara UI
Detil Acara UI | <<boundary>>

DetilAcaraUI ()

Default konstruktor

Void tampilDetilAcara ()

Prosedur vyang digunakan untuk menampilkan detil acara
yang dipilih pengguna.

2.2.3.6. Spesific Design Class Kelola Kategori Darah UI
Kelola Darah UI | <<boundary>>

KelolaKategoriDarahUTI ()

Default Konstruktor

Void showListKategoriDarah ()

Prosedur vyang digunakan untuk menampilkan daftar data
kategori darah

Void tampilFormTambahKategoriDarah ()

Prosedur yang digunakan untuk membuka form tambah data
kategori darah

Void tambahDataKategori ()

Prosedur yang digunakan untuk menambah data kategori
Void tampilFormUbahDataKategori ()
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Prosedur vyang digunakan untuk membuka form ubah data
kategori darah

Void hapusDataKategori ()

Prosedur vyang digunakan untuk mengapus data kategori
darah dengan mengubah nilai keaktifan menjadi 0

2.2.3.7. Spesific Design Class Kelola Darah UI
Kelola Darah UI | <<boundary>>

DarahUI ()

Default konstruktor

Void showDarah ()

Prosedur digunakan untuk menampilkan data darah

Void tampilFormTambahDarah ()

Prosedur digunakan untuk menampilkan form tambah data
darah

Void tambahDataDarah ()

Prosedur digunakan untuk menambah data darah

Void tampilFormUbahDataDarah ()

Prosedur digunakan untuk mengubah data darah

Void hapusDataDarah ()

Prosedur digunakan untuk menghapus data darah dengan
mengubah nilai keaktifan menjadi 0

2.2.3.8. Spesific Design Class Kelola Partner UI
Kelola Partner UI | <<boundary>>

KelolaPartnerUI ()

Default Konstruktor

Void showData ()

Prosedur vyang digunakan untuk menampilkan daftar data
partner

Void tampilFormTambahData ()

Prosedur yang digunakan untuk membuka form tambah data
Void tampilFormUbah ()

Prosedur yang digunakan untuk membuka form ubah data
Void tambahDataBaru ()

Prosedur yang digunakan untuk menambah data partner ke
database

Voud ubahData ()

Prosedur yang digunakan untuk mengubah data
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Void hapusData ()
Prosedur vyang digunakan untuk menghapus data dengan
mengubah nilai status menjadi O

2.2.3.9. Spesific Design Class Detil Partner UI
Detil Partner UI | <<boundary>>

DetilPartnerUI ()

Default Konstruktor

Void showDetilPartner ()

Prosedur yang digunakan untuk menampilkan data detil
partner.

2.2.3.10. Spesific Design Class Kelola Barang UI
Kelola Barang UI | <<boundar¥>>

kelolaBarangUI ()

Default Konstruktor

Void showListBarang ()

Prosedur yang digunakan untuk menampilkan daftar barang
Void tampilFormTambah ()

Prosedur yang digunakan untuk membuka form tambah barang
Void tambahDataBaru ()

Prosedur yang digunakan untuk menambah data barang

Void tampilFormUbah ()

Prosedur yang digunakan untuk membuka form ubah data
Void ubahData ()

Prosedur yang digunakan untuk mengubah data barang

Void hapusData ()

Prosedur vyang digunakan untuk menghapus data barang
dengan mengubah nilai status menjadi O

2.2.3.11. Spesific Design Class Detil Barang UI
Detil Barang UI | <<boundary>>

DetilBarangUI ()

Default Konstruktor

Void showDetilBarang ()

Prosedur yang digunakan untuk menampilkan detil barang
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Void addToCart ()
Prosedur yang digunakan untuk menambahkan data barang ke
dalam keranjang pengguna

2.2.3.12. Spesific Design Class Cart UI
Cart UI | <<boundary>>

CartUI ()

Default Konstruktor

Void showlListCart ()

Prosedur yang digunakan untuk menampilkan daftar list
barang yang sudah diinputkan ke dalam keranjang pengguna
Int cekInputKosong

Fungsi vyang digunakan untuk mengecek apakah  inputan
kosong atau tidak

Void addTrans

Prosedur yang digunakan untuk menambah data transaksi
Void addDetilTrans

Prosedur vyang digunakan untuk menambah data detil
transaksi

2.2.3.13. Spesific Design Class Kelola Transaksi UI
Transaksi UI | <<boundary>>

CartUI ()

Default Konstruktor

Void showListCart ()

Prosedur vyang digunakan untuk menampilkan daftar list
barang yang sudah diinputkan ke dalam keranjang pengguna
Int cekInputKosong

Fungsi vyang digunakan untuk mengecek apakah inputan
kosong atau tidak

Void addTrans

Prosedur yang digunakan untuk menambah data transaksi
Void addDetilTrans

Prosedur vyang digunakan untuk menambah data detil
transaksi

TransaksiUI ()

Default Konstruktor

Void showListTrans ()
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Prosedur yang digunakan untuk menampilkan daftar
transaksi

Void showDetilTrans ()

Prosedur vyang digunakan untuk menampilkan data detil
transaksi

Void showUnggahBukti ()

Prosedur yang digunakan untuk mengunggah gambar bukti
transaksi

Void updateBukti ()

Prosedur yang digunakan untuk membuka halaman mengunggah
bukti transaksi

Void ubahStatus ()

Prosedur yang digunakan untuk mengubah status transaksi

2.2.3.14. Spesific Design Class Laporan Transaksi UI
Laporan Transaksi UI | <<boundary>>

LaporanUTI ()

Default Konstruktor

Void showData ()

Prosedur vyang digunakan untuk menampilkan semua data
transaksi

Void searchData ()

Prosedur yang digunakan untuk menampilkan data transaksi
berdasarkan tanggal dari inputan admin

2.2.3.15. Spesific Design Class Pengguna Control
Pengguna Control | <<control>>

Void getLogin(String username, String password)

Prosedur yang digunakan untuk melakukan passing variable
username dan password dari boundary menuju entity

Void newAkun (Pengguna P)

Prosedur vyang digunakan untuk menambahkan pengguna
dengana melakukan passing variable P ke entity

Void getDetilPengguna (Pengguna P, int id pengguna)
Prosedur yang digunakan untuk mendapatkan detil data
pengguna yang sedang login

Void ubahAkun (int id pengguna)
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Prosedur yang digunakan untuk mengubah data pengguna yang
sedang login dengan passing variable Pengguna sebagai
variable yang diubah dan 1d pengguna sebagal variable
penunjuk data yang akan diubah

2.2.3.16. Spesific Design Class Acara Control
Acara Control | <<boundary>>

Void getAcaralist ()

Prosedur yang digunakan untuk menadapatkan daftar acara
Void getDataAcara (int id acara)

Prosedur yang digunakan untuk mendapatkan data detil
acara yang dipilih

Void simpanKonten (Acara A)

Prosedur yang digunakan untuk menyimpan data acara baru
Void ubahData (Acara A, int id acara)

Prosedur yang digunakan untuk mengubah data acara

Void hapusData (int id acara)

Prosedur yang digunakan untuk menghapus data acara yang
dipilih

2.2.3.17. Spesific Design Class Darah Control
Darah Control | <<control>>

Void getKategoriDarah ()

Void tambahDataKategori (KategoriDarah kd)

Void ubahDataKategori (KategoriDarah kd, int id kategori)
Void hapusDataKategori (int id kategori)

Void getDarah ()

Void tambahDataDarah (Darah D)

Void ubahDataDarah (Darah D, int id darah)

Void hapusDataDarah (int id darah)

2.2.3.18. Spesific Design Class Partner Control
Partner Control | <<control>>

Void getData ()

Prosedur yang digunakan untuk menampilkan daftar partner
Void tambahDataBaru (Merchant m)

Prosedur yang digunakan untuk menambah data partner
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Void ubahData (Merchant m, int id merchant)

Prosedur yang digunakan untuk mengubah data partner yang
dipilih

Void hapusData (int id merchant)

Prosedur yang digunakan untuk menghapus data partner yang
dipilih

Void getDetilPartner (int id merchant)

Prosedur yang digunakan untuk menampilkan data detil
partner yang dipilih

2.2.3.19. Spesific Design Class Barang Control
Barang Control | <<control>>

Void getListBarang()

Prosedur yang digunakan untuk menampilkan daftar barang
Void tambahDataBaru (Barang B)

Prosedur yang digunakan untuk menambah data barang baru
Void ubahData (Barang B, int id barang)

Prosedur yang digunakan untuk mengubah data barang yang
dipilih

Void hapusData (int id barang)

Prosedur yang digunakan untuk menghapus data barang yang
dipilih

Void getDetilBarang (int id barang)

Prosedur yang digunakan untuk menghapus data barang yang
dipilih

2.2.3.20. Spesific Design Class Cart Control
Cart Control | <<control>>

Void addToCart (Cart C)

Prosedur vyang digunakan untuk menambah data barang ke
keranjang belanja pengguna

Void getListCart ()

Prosedur yang digunakan untuk menampilkan data barang di
keranjang belanja

2.2.3.21. Spesific Design Class Transaksi Control
Transaksi Control | <<control>>
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Void addTrans (Trans T)

Prosedur yang digunakan untuk menambah data transaksi
Void addDetilTrans (DetilTrans DT)

Prosedur vyang digunakan untuk menambah data detil
transaksi

Void getListTrans (int id user)

Prosedur yang digunakan untuk menampilkan daftar
transaksi

Void updateBukti(int id trans, string gambar, string
filename, string path)

Prosedur yang digunakan untuk mengunggah data gambar
bukti transaksi

Void ubahStatus(string status, st rin il o int
id trans)

Prosedur yang digunakan untuk mengubah status transaksi
Void getDataSearch (string tglAwal, string tgl_ akhir)
Prosedur yang digunakan untuk menampilkan data transaksi
berdasarkan tanggal

2.2.3.22. Spesific Design Class DetilTrans Control
Detil Trans Control | <<control>>

Void getDetilTrans (int id trans)
Prosedur yang digunakan untuk menampilkan detil transaksi
dari transaksi yang dipilih

2.2.3.23. Spesific Design Class Pmi Control
Pmi Control | <<control>>

Void getPMI ()
Prosedur yang digunakan untuk menampilkan data pmi

2.2.3.24. Spesific Design Class Pengguna Entity

Pengguna Entity | <<entity>>
Int id user : digunakan untuk menyimpan id akun

String name : digunakan untuk menyimpan nama akun
String email : digunakan untuk menyimpan email akun
String phone number : digunakan wuntuk menyimpan no
telepon akun

String address : digunakan untuk menyimpan alamat akun
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String province : digunakan untuk menyimpan provinsi akun

String city : digunakan untuk menyimpan kota akun
String zipcode : digunakan untuk menyimpan kode pos akun
String tmpatlLahir : digunakan untuk menyimpan tempat
lahir akun

String birthday : digunakan untuk menyimpan hari lahir
akun

String gender : digunakan untuk menyimpan jenis kelamin
akun

String blood type : digunakan untuk menyimpan golongan

darah akun

String username : digunakan untuk menyimpan username akun
String password : digunakan untuk menyimpan password akun
String poin : digunakan untuk menyimpan poin akun
String longitude : digunakan untuk menyimpan longitude
akun

String latitude : digunakan untuk menyimpan latitude akun
String last donor : digunakan untuk menyimpan tanggal
terakhir donor akun

String nextDonor : digunakan untuk menyimpan tanggal bisa
melakukan donor

String create at : digunakan untuk menyimpan data tanggal
akun dibuat

String update at : digunakan untuk menyimpan data tanggal
akun diubah

Int flag : digunakan untuk menyimpan status keaktifan
akun

Boolean verifylogin(String username, String password)
Digunakan untuk melakukan verifikasi username dan
password apakah data ditemukan di database

Boolean newAkun (Pengguna P)

Fungsi untuk menambahkan akun baru pada tabel user
ArrayList<Pengguna> getDetilPengguna ()

Fungsi untuk mendapatkan data detil pengguna

Boolean simanDataAkun (Pengguna P, int id pengguna)
Fungsi untuk menyimpan data akun yang sudah diubah

2.2.3.25. Spesific Design Class Acara Entity

Acara Entity | <<entity>>
Int id event : digunakan untuk menyimpan id acara
String event name : digunakan untuk menyimpan nama acara
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String event desc : digunakan untuk menyimpan deskripsi
acara
String event date : digunakan untuk menyimpan tanggal
acara

String event time : digunakan untuk menyimpan waktu acara
String event location : digunakan untuk menyimpan lokasi
acara

String image path : digunakan untuk menyimpan link gambar
acara

Double longitude : digunakan untuk menyimpan longitude
Double latitude : digunakan untuk menyimpan latitude
String createBy : digunakan untuk menyimpan tanggal data
dibuat

String updateBy : digunakan untuk menyimpan tanggal data
diubah

Timestamp createAt : digunakan untuk menyimpan waktu data
dibuat

Timestamp updateAt : digunakan untuk menyimpan waktu data
diubah

Int flag : digunakan untuk menyimpan status keaktifan
data

ArrayList<Acara> getKontenAcara ()

Fungsi digunakan untuk mendapatkan daftar data Acara
Acara getDataAcara(int id Acara)

Fungsi digunakan untuk mendapatkan detil data acara
Boolean simpanKonten (Acara A)

Fungsi yang digunakan untuk menyimpan data acara baru
Boolean ubahData (Acara A, int id Acara)

Fungsi yang digunakan wuntuk mengubah data acara yang
dipilih

Boolean hapusData (int i1d acara)

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data acara yang
dipilih

2.2.3.26. Spesific Design Class Kategori Darah Entity
KategoriDarah Entity | <<entity>>
Int id blood cat : digunakan untuk menyimpan id kategori
darah

String category : digunakan untuk menyimpan nama kategori
String createBy : digunakan untuk menyimpan tanggal data
dibuat
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String updateBy : digunakan untuk menyimpan tanggal data
diubah

Timestamp create at : digunakan untuk menyimpan waktu
data dibuat

Timestamp update at : digunakan untuk menyimpan waktu
data diubah

Int flag : digunakan untuk menyimpan status keaktifan
data

Arraylist<KategoriDarah> getKategoriDarah ()

Fungsi digunakan untuk mendapatkan data kategori darah
Boolean tambahKategori (KategoriDarah kd)

Fungsi yang digunakan untuk menyimpan data kategori darah
Boolean ubahDataKategori (KategoriDarah kd, int
id kategori)

Fungsi yang digunakan untuk menyimpan data kategori darah
yang sudah diubah

Boolean hapusDataKategori (int id kategori)

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data kategori darah
yang dipilih

2.2.3.27. Spesific Design Class Darah Entity

Darah Entity | <<entity>>

Int 1d blood : digunakan untuk menyimpan id darah
String blood : digunakan untuk menyimpan nama darah

Int stock : digunakan untuk menyimpan stok darah

Int id blood cat : digunakan untuk menyimpan id kategori
darah

Int alert : digunakan untuk menyimpan status notifikasi
pada data tertentu dinyalakan atau tidak

Int alert at : digunakan untuk menyimpan data alert pada
stok di angka tertentu

String createBy : digunakan untuk menyimpan tanggal data
dibuat

String updateBy : digunakan untuk menyimpan tanggal data
diubah

String createAt : digunakan untuk menyimpan waktu data
dibuat

String updateAt : digunakan untuk menyimpan waktu data
diubah

Int flag : digunakan untuk menyimpan status keaktifan
data

ArrayList<Darah> getDarah ()
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Fungsi yang digunakan untuk mendapatkan data darah
Boolean tambahDataDarah (Darah D)

Fungsi yang digunakan untuk menyimpan data darah baru
Boolean ubahDataDarah (Darah kd, int id darah)

Fungsi yang digunakan untuk menyimpan data yang sudah
diubah

Boolean hapusDataDarah (int id darah)

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data yang dipilih

2.2.3.28. Spesific Design Class Partner Entity

Partner Entity | <<entity>>
Int id merchant : digunakan untuk menyimpan data id
partner

String merchant name : digunakan untuk menyimpan data
nama partner

String address : digunakan untuk menyimpan data alamat
partner

String promo : digunakan untuk menyimpan data promo
partner

String promo desc : digunakan untuk menyimpan data
deskripsi promo

Sting wvoucher : digunakan untuk menyimpan data kode
voucher

String image path : digunakan untuk menyimpan data link
gambar

Int minPoin : digunakan untuk menyimpan data poin

Double longitude : digunakan untuk menyimpan - data
longitude

Double latitude : digunakan untuk menyimpan data latitude
String masaBerlaku : digunakan untuk menyimpan data masa
berlaku promo

String createBy : digunakan untuk menyimpan tanggal data
dibuat

String updateBy : digunakan untuk menyimpan tanggal data
diubah

Timestamp createAt : digunakan untuk menyimpan waktu data
dibuat

Timestamp updateAt : digunakan untuk menyimpan waktu data
diubah

Int flag : digunakan untuk menyimpan status keaktifan
data

ArrayList<Merchant> getData ()
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Fungsi yang digunakan untuk mandapatkan data partner
Boolean tambahDataBaru (Merchant M)

Fungsi yang digunakan untuk menambah data partner baru
Boolean ubahData (Merchant m, int id merchant)

Fungsi yang digunakan untuk menyimpan data partner yang
telah diubah

Boolean hapusData (int id merchant)

Fungsi yang digunakan untuk menghapus data partner yang
dipilih

Partner getDetilPartner (int id partner)

Fungsi yang digunakan untuk mendapatkan detil data
partner yang dipilih

2.2.3.29. Spesific Design Class Barang Entity

Barang Entity | <<entity>>
Int id barang : digunakan untuk menyimpan id barang
String nama : digunakan untuk menyimpan nama barang
String detail : digunakan untuk menyimpan detail barang
Int berat : digunakan untuk menyimpan berat barang

Int poin : digunakan untuk menyimpan poin

Int gty: digunakan untuk menyimpan banyak barang

Double harga : digunakan untuk menyimpan harga barang
String image_path : digunakan untuk menyimpan link gambar
barang

String createBy : digunakan untuk menyimpan tanggal data
dibuat

Timestamp createAt : digunakan untuk menyimpan waktu data
dibuat

String updateBy : digunakan untuk menyimpan tanggal data
diubah

Timestamp updateAt : digunakan untuk menyimpan waktu data
diubah

Int flag : digunakan untuk menyimpan status keaktifan
data

ArrayList<Barang> getListBarang ()

Fungsi digunakan untuk mendapatkan data barang

Boolean tambahDataBaru (Barang B)

Fungsi yang digunakan untuk menyimpan data barang baru
Boolean ubahData (Barang B, int id barang)

Fungsi digunakan untuk menyimpan data barang yang sudah
diubah

Boolean hapusData (int id barang)
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Fungsi digunakan untuk menghapus data yang dipilih
Barang getDetilBarang (ind id barang)

Fungsi digunakan untuk mendapatkan data detil barang yang
dipilih

2.2.3.30. Spesific Design Class Transaksi Entity

Transaksi Entity | <<entity>>
Int id trans : digunakan untuk menyimpan id transaksi
String customer name : digunakan untuk menyimpan nama
pembel i

String alamat : digunakan untuk menyimpan alamat
pengiriman

String total trans : digunakan untuk menyimpan total
transaksi

String image path : digunakan untuk menyimpan link gambar
bukti transaksi

String status : digunakan untuk menyimpan data status
transaksi

Date tglTrans : digunakan untuk menyimpan tanggal
transaksi

String noResi : digunakan untuk menyimpan no resi

String JjasaKirim : digunakan untuk menyimpan Jjasa
pengiriman

String biayaKirim : digunakan untuk menyimpan biaya kirim
Int flag : digunakan untuk menyimpan status keaktifan
transaksi

Boolean addTrans (Trans T)

Fungsi digunakan untuk menyimpan data transaksi baru
ArrayList<Trans> getListTrans (int id user)

Fungsi digunakan untuk mendapatkan data transaksi
Boolean updateBukti (int id trans, string gambar, string
filename, string path)

Fungsi digunakan untuk menyimpan data yang sudah diubah
Boolean ubahStatus(String status, string noResi, int
id trans)

Fungsi digunakan untuk menyimpan data status yang sudah
diubah

ArrayList<Transaksi> getDataSearch (String tglAwal,
String tglAkhir)

Fungsi digunakan untuk mendapatkan data transaksi dengan
kondisi tanggal diantara tglAwal dan tglAkhir
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2.2.3.31. Spesific Design Class Detil Transaksi Entity

Detil Transaksi Entity | <<entit¥>>
Int id detil : digunakan untuk menyimpan id detil
transaksi

Int id trans : digunakan untuk menyimpan id transaksi

Int id barang : digunakan untuk menyimpan id barang

Int gty : digunakan untuk menyimpan jumlah barang
Double subtotal : digunakan untuk menyimpan subtotal
Boolean addDetilTrans (DetilTrans DT)

Fungsi digunakan untuk menyimpan data baru
ArrayList<DetilTrans>getDetilTrans (int id trans)

Fungsi yang digunakan untuk mendapatkan data detil
transaksi

2.2.3.32. Spesific Design Class PMI Entity

PMI Entity | <<entity>>
Int id pmi : digunakan untuk menyimpan id pmi

String pmi : digunakan untuk menyimpan nama pmi

String address : digunakan untuk menyimpan alamat pmi
String province : digunakan untuk menyimpan provinsi pmi
String city : digunakan untuk menyimpan kota pmi

String zipcode : digunakan untuk menyimpan kodepos pmi
String phone : digunakan untuk menyimpan no telepon pmi
String note : digunakan untuk menyimpan info pmi

String image path : digunakan untuk menyimpan link gambar
pmi

String kurir : digunakan untuk menyimpan harga pengiriman
via kurir

String longitude : digunakan untuk menyimpan longitude
String latitude : digunakan untuk menyimpan latitude
String updateBy : digunakan untuk menyimpan data tanggal
data diubah

Timestamp updateAt : digunakan untuk menyimpan data jam
data diubah

Pmi getPmi ()

Prosedur digunakan untuk mendapatkan data pmi
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Bab III

Perancangan Data

3.1. Dekomposisi Data

3.1.1. Deskripsi Entitas Tabel Role

222

Nama Tipe Panjang Keterangan
id role Integer 11 Primary Key
role String 50
created Timestamp
createdBy | String 50
updated Timestamp
updatedBy | String 50
flag integer 1

3.1.2. Deskripsi Entitas Tabel Admin

Nama Tipe Panjang Keterangan
id admin Integer 11 Primary Key
SRR Integer il Foreign Key
nama String 100
username String 50
password Text
create at | Timestap
createdBy | String 50
updated at | String
updatedBy | timestamp 50
flag integer 1
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3.1.3. Deskripsi Entitas Tabel User

Nama Tipe Panjang | Keterangan
Id user Integer 11 Primary Key
name String 100
Email String 100
kO3 ekl alies pidast ke 100
Address Text
City String 100
Province String 100
Zipcode String 100
tempatLahir | String 100
Birthday Date
gender String 20
Blood type String 10
Poin Integer L1
Username String 50
Password Text
Longitude Double 20
Latitude Double 20
ET ol Timestamp
Update at Timestamp 50
flag integer 1

3.1.4. Deskripsi Entitas Tabel Hist Donor

Nama Tipe Panjang | Keterangan
Id hist donor Integer 11 Primary
Key
Date date
Next donor date | date
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Id user

integer

11

3.1.5. Deskripsi Entitas Tabel Image

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id image Integer 11 Primary Key
Image name | String 100
Image path | String 100
jenis String 100
flag integer 1

3.1.6. Deskripsi Entitas Tabel Voucher

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id voucher | Integer 11 Primary Key
Voucher String 50
poin Integer 11

3.1.7. Deskripsi Entitas Tabel Prof PMI

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id pmi Integer 11 Primary Key
Pmi String 50
Address string 100
City string 100
Province String 100
zipcode string 100
Phone string 100
Note Text
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Nama Tipe Panjang Keterangan
Id image integer 11 Foreign key
Kurir double 20
Longitude | double 20
Latitude Double 20
Create at | Timestamp
createdBy | String 50
Update at | Timestamp
updatedBy | String 50
flag Integer 1

3.1.8. Deskripsi Entitas Tabel Event

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id event Integer 11 Primary Key
Event name | String 50
Event desc | Text
Event date | datetime 100
Event loc string 100
Event time | Datetime
Id image integer 11 Foreign Key
Longitude | double 20
latitude double 20
Create _at | Timestamp
createdBy | String 50
Update at | Timestamp
updatedBy | String 50
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Nama

Tipe

Panjang

Keterangan

flag

integer

1

3.1.9. Deskripsi Entitas Tabel Blood Cat

3.1.10.

Nama Tipe Panjang | Keterangan
ks Yo, e QEile S taldhiite gie B 11 Primary Key
category String 50
Create at Timestamp
createdBy String 50
Update at Timestamp
updatedBy String 50
flag Integer 1

Deskripsi Entitas Tabel Blood
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Id blood Integer 11 Primary Key
Id blood cat | integer plosl: Foreign Key
Blood String 20
Stock integer 11
Alert integer 1
Alert at integer 11
Create at Timestamp
createdBy String 50
Update at Timestamp
updatedBy String 50
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3.1.11.

3.1.12.

2277

Flag Integer 1
Deskripsi Entitas Tabel Merchant
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Id merchant IHE@CETE 11 Primary
Key
Merchant name | String 50
Address string 100
Promo string 100
Promo desc Text
Voucher String 8
Id image Integer 11
minPoin Integer 11
masaBerlaku Date
Longitude Double 20
latitude Double 20
Create at Timestamp
createdBy String 50
Update at Timestamp
updatedBy String 50
flag Integer 1
Deskripsi Entitas Tabel Barang
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id stuff Integer 11 Primary Key
Name String 50
Price Double 20
Stock Integer 11
Berat Float 11
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Nama Tipe Panjang Keterangan
Detail Text
Poin Integer 11
Id image Integer 11 Foreign Key
Create at | Timestamp
createdBy | String 50
Update at | Timestamp
updatedBy | String 50
flag Integer 1

3.1.13 Deskripsi Entitas Tabel Trans

3.1.14.

Nama Tipe Panjang Keterangan

Id trans Integer 11 Primary Key

Id user integer 11 Foreign Key

Id image Integer 11 Foreign Key

Alamat String 100

Tot trans | Double 20

Status String 50

date Date

No resi String 20

flag Integer 1

Deskripsi Entitas Tabel Detil Trans

Nama Tipe Panjang | Keterangan

id detil trans | Integer 11 Primary
Key

id trans integer 11 Foreign
key

Id stuff Integer 11 Foreign
key
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Physical Data Model

3.2.
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4.1. Login
° )
0 ==
| =S TS PN ™ |
PMI I
]Esernome ]
E’nssword I
| Login I
| Register I

O

4.2. Signup

Register

EJSQFHOI’TTE

I_Emml

IL\JD Telp

LPassword

| Register I

O

4.3. Daftar Konten Acara PMI
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0 =
[eweco ABC 114 PM ()
PMI Q
It r Ceria

Tanggal: 20 Januari 2017
Jam: 08.00 - 13.00 WIB

Lokasi: Atmajaya Kampus 3 Bonaventura
Ayo join

=

Ceria

I?ang jal: 20 Januari 2017
Jam: 08.00 - 13.00 WIB
Lokasi: Atmajaya Kampus 3 Bonaventura

fiyo join

Home | Daroh [ voucher | store | protie

O

4.4. Deskripsi Konten Acara PMI

— =
€ Event

Nama Acara l
Tanggal Acara
Waktu Acara

Deskripsi Acara

Lokasi
Jalan
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4.5. Daftar Darah PMI

0 ==
== = T

PMI @j
Brns |

A 10

B 20

AB 4

o 10

HomoJ Darah I\J‘ouchel I Store I Profile I

O

4.6. Daftar Partner PMI (Voucher)

> ™

0 ==
-
| == O

LPMI EEi

IChatime 50 pts

iskon 30% off
Berlaku di semua otlet

HamaJ Darah IVoucher I Store I Profile

O
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4.7. Deskripsi Partner PMI (Voucher)
° )

0O ==

| s DTSE AN = ]
€« Nama Toko

Promo 50 pts
Promo deskripsi

Lokasi
Jalan

Use I

O

4.8. Daftar Barang Usaha Dana PMI

> ™

0 ==
(#0000 ABC L1e PM (1]
Kaos Obleng M I
Rp. 50.000,-

Bahan Cotton 2

IF
Kaos Oblong S

Rp. 50.000,-

Bahan Cotton 2

HomaJ Darah I\foucher I Store I Prafile

O
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4.9. Deskripsi Barang Usaha Dana PMI

-]
0 =

'

| ==

1293 AM

Kaos Oblong M

|

ahan Cotton 2

Qty

Rp. 50.000,-

1

Il-l

Add To Cart

N

O

J

4.10. Daftar Keranjang Belanja Pengguna

o ‘
0O ==
[esecc ABC 114 PM (3]
L Cart
Kaos Oblong M E I
Rp. 50.000,-
Bahan Cotton 2
|'s
Kaos Oblong S IE
Rp. 50.000,-
Bahan Cotton 2
Jrotal Rp. 100.000 -
I Order

\

J
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4.11. Pesan Barang

| Cas

o
0O ==

—
12:40 AM

Q Alamat Saya
@® Alomat Lain

]ﬁlomat

]ﬁrovinm

|Kota

Jasa Pengiriman

JNE

-

TIKI
KURIR

Ongkos Kirim
Total

15000
200000

Pesan

\

O

J

4.12. Daftar Transaksi Pengguna

o
0 ==

—
02 14 AM

Transaksi

'_I Di Prcses\{se‘“ﬂi\

No Transaksi

Total

Jumlah Barang: 2
Status: Belum Upload
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° )

0 =

| == TS =
Detil Transaction

No Transaksi

Belum Upload Bukti

Kaos Oblong M

4.13. Deskripsi Transaksi Pengguna

Rp. 50.000,-
Bahan Cotton 2

Kaos Oblong S

Rp. 50.000,-
Bahan Cotton 2

lasa Pengiriman TIKI
iaya Kirim Rp. 25.000,-
otal Rp. 100.000 -
| Upload Bukti
4.14. Data Pengguna
o ‘
0 =
| 144 PM m
|
PMI |l Cart
GIE | My Transaction
o]

Gender (Goldar)

Edit Profile

Nama

Alamat

Poin

10

Last Donor
Next Donor

2 Desember 2016
2 Maret 2017

Home I Donor IMerohqnlI Shop I Profile

N

O
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4.15. Ubah Data Pengguna

Ubah Data Diri

Data Diri

Iﬂama
Email

Iﬂo Telp
=
Tempat Lahir

Tgl Lahir

Iienis Kelamin
Eolongan Darah

Alamat

blomat I
Ifrovinsi I
[ Kota |

| Simpan
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4.16.Login Web

A Web Page

<: C> X {} {http:// ) @

Username I I

Password L I

2
4.17.Kelola Akun
A Web Page
<:]E3>,‘{}{mmw ) <:::)
e Edit Profile sermame v
Dashboard

Manage Event

Manage Blood
-Blood Category Mama PMI
-Blood Alamat

Manage Merchant

Manage Store No Telp

[

R

"1
‘Store Info PMI 1

r— 1

[Ueicad ]

-Transaction Biaya Kurir

Gambar Upload

v

240



241

4.18.Tampil Daftar Acara

A Web Page
‘-l Q X {} (b7 ) @ )
MENU
Manage Event gegrmome w
Dashboard
Manage Event
Manage Blood No = |Event Date Time Detail Image |Action
-Blood Category 1 Donor Ceria |23 Desember 2016 08.00-17.00 Edit Hapus
-Blocd
2 Deonor 23 Januari 2017 10.00-15.00 Ayo Join Edit Hapus
Manage Merchant
Manage Store
-Store
-Transaction
&
4.19.Tambah Data Acara
A Web Page
<:i:> x'C}[mmu ) @ )
MENU
Manage Event - Tamt Remname W
Dashboard -
Manage Event | Sove ]| Cancel |
Manage Blood Event Name I I
-Bleod Category
Event Date /!
-Blood I_ ] E
Manage Merchant Time l I - l I
Manage Store Event Location I
-Store I
-Transaction Details

imose
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4.20.Ubah Data Acara

A Web Page
c ED X {} (heor/ ) D
MENU .
Manage Event - Edit Hefynome ¥
Dashboard -
Manage Event |_Sove ]| Concel |
Manage Blood Event Name Donor Ceria I
-Blood Category
Event Date 23 Mz /206
-Blood I_ l E
Manage Merchant Time 08001 - |17.00
Manage Store Event Location [ 7| Jendral Sudirman no 11 I
-Store
-Transaction Details Ayo Join
imoge
L4
4.21.Hapus Data Acara
A Web Page
a E> X Q { http:// ]
MENU
Manage Event peprname w
Dashboard
Manage Event
Manage Blood No & |Event Date Time Detail Image |Action
-Blood Category 1 Doner Ceri Edit Hapus
-Blood
2 Donor Edit Hapus
Marage Merchant HCIpUS Data Acara
Manage Store Apakah anda yakin akan menghapus data?
-Store
-Transaction | Ya I | Tidak I
4
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4.22.Tampil Daftar Kategori Darah

243

A Web Page

<D|:> xr{}{mmu

) @ D)

MENU

Dashboard
Manage Event
Manage Blood
-Blood Category
-Blood

Manage Merchant
Manoge Store

-Store
-Transaction

Manage Darah- Kategori Darah

Hslernome L 4

Ole

MNa # Kategori Action
1 Plasma Edit Hapus

4.23.Tambah Data Kategori Darah

A Web Page

<:i:> x'{}{mmﬂ

) @& D

MENU

Dashboard
Manage Event
Manage Blood
-Blood Category
-Blood

Manage Merchant
Manage Store

-Store
-Transaction

Manage Darah - Kategori Darah

Username w

ole

No * Kategori Action
1 Flasma Edit Hapus

Tambah Kategori

Kategori L
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4 .24 .Ubah Data Kategori Darah

244

A Web Page

<:i:> x'{}{mmw

) @& D)

MENU

Dashboard
Manage Event
Manage Blood
-Blecd Category
-Blood

Manage Merchant
Manage Store

-Store
-Transaction

Manage Darah - Kategori Darah

Username w

Role

No #

Kategor
Plasma

Action
Edit Hapus

Edit Kategori

Kategori Iﬂasma

4.25.Hapus Data Kategori Darah

A Web Page

<:|:> x’c}{mmw

) @ )

MENU

Dashboard
Marnage Event
Manage Blood
-Blood Category
-Blood

Manage Merchant
Manage Store

-Store
-Transaction

Manage Darah - Kategori Darah

Username w

ole

Kategori

Action

Delete Kategori
Apakah anda yakin akan menghaopus data?

244




4.26.Tampil Daftar Darah

245

<:| E> X Q { http://

A Web Page

) @ D

MENU

Dashboard
Manage Event
Manage Blood
-Blood Category
-Blood

Manage Merchant
Manage Store
-Store
-Transaction

Manage Darah- Darah

Username w

ole

No

Darah
O+

K.ategori

Plasma

Action
Edit Hapus

4.27.Tambah Data Darah

A Web Page

<:i:> x'{}{mmﬂ

) @ )

MENU

Dashboard
Manage Event
Manage Blood
-Blood Category
-Blood

Manage Merchant
Manage Store
-Store
-Transaction

Manage Darah- Darah

Hslernome -

No

Tambah Darah

Ole

Darah IE+

Kategorn

Alert )
Alert At Ilo I

Save
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4.28.Ubah Data Darah

246

A Web Page

<:i:> x'{}{mmw

) @& )

MENU

Dashboard
Manage Event
Manage Blood
-Blecd Category
-Blood

Manage Merchant

Manage Darah- Darah

Hslemome w

le

No

Darg

Ubah Darah

Darah IE+

Kategor =

_—-.

Manage Store Mert B
S Alert At [ 10
-Transaction
o
4.29.Hapus Data Darah
A Web Page

<:i:> x'{}{mmw

) @& D)

MENU

Dashboard
Manage Event
Manage Blood
-Blocd Category
-Blood

Manage Merchant
Manage Store
-Store
-Transaction

Manage Darah- Darah

Hsiemome v

Ole

-

No

Darah

| Kategori

| Action

Hapus Data Darah

Apakah anda yakin akan menghapus data?

]

| Tidak I

us
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4.30.Tampil Daftar Partner

247

Manage Merchant
Manage Store
-Stare
-Transaction

—

A Web Page

<:i:> xr{}{mmw ) @ )
MENU
Manage Merchant geprmame w
Dashboard
Manage Event
Manage Blood No « |Merchant Name Address Promo [Imege [Voucher Aksi
-Blood Category 1 Chatirme JI. Babarsari no. xx 20% off 123EV429 |Edit Hapus
-Blood

2 Megurame Udon Ambarukmo Plaza It3 |10 % off EA42dI34 |Edit Hopus

4 .31. Tambah Data Partner

A Web Page

<:i:> xr{}{mmw

) @)

MENU

Dashboard
Manage Event
Manage Blood
-Bleod Category
-Blood

Manage Merchant
Manage Store

-Store
-Transaction

—

Manage Merchant - Add

Username w

ole

Save Cancel

Merchant Name I

Address I i/
Promo I_
Voucher
Image

123EV429

|
|3
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4 .32 .Ubah Data Partner

248

A Web Page

<3 C> X {} { http://

] @ )

MENU .

Manage Merchant - Edit Username w
Dashboard
Manage Event Save
Manage Blood Merchant Name I

-Blood Category Address I 77

|
| &3

-Blood

Manage Merchant Fromo

Manage Store
Vouch 123EV429
Store oucher | 123E V429

-Transaction
Image Upload Image

—

4.33. Hapus Data Partner

A Web Page

O CD X {} { http://

] @ )

Manage Store

-Store m |T-k_|

-Transaction

MENU
Manage Merchant Usermame

Dashboard
Manage Event
Manage Blood No = |Merchant Nar o o L L Aksi
-Blood Category 1 Chatime Eva29 |Edit Hapus
-Blood ,
M Merchant 2 Megurame Ud HQpUS Data MerCh 2dl34 |Edit Hopus

anage Mercnan Apakah anda yakin akan menghopus data?

_—
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4.34.Tampil Daftar Barang

A Web Page

<Di:> ur{}{mmw 1 C:::)
MENU

Manage Store - Store Username w
Dashboard
Manage Event
Manage Blood No =[Stuff Detail Berat |Stok |Poin |lmoge |Price Action
-Blood Category 1 Clothes |Bahan Terbaik 15gr |10 10 Rp50.000 |Edit Haopus
-Blood
Manage Merchant

Manage Store
-Store
-Transaction

L

4.35. Tambah Data Barang

A Web Page

<Di:> xr{}{mmw 1 C:::)

MENU

Manage Store - Add Stuff Username w
Dashboard

Manage Event

Manage Blood Stuff Name I I
-Blood Category )
Price I
-Blood I
Manage Merchant Stok I I
Manage Store
-Store Berat I I
-Transaction Pain I I
Details

image
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4.36.Ubah Data Barang

250

A Web Page

<:i:> xr{}{mmw

) @D

MENU

Dashboard
Manage Event
Manage Blood
-Bleod Category
-Blood

Manage Merchant
Manage Store

-Store
-Transaction

Manage Store - Edit Stuff

Username wr
Role

Stuff Name
Price

Stok

Berat

Poin

Details

Image

Save Cancel

RIBIBIRID

|

4.37.Hapus Data Barang

A Web Page

<:i:> xr{}{mmw

) @ D)

MENU

Dashboard
Manage Event
Manage Blood
-Bleod Category
-Blood

Manage Merchant
Manage Store
-Store
-Transaction

- b

Manage Store - Store

Username wr

Role
Action

No = |Stuff
1 Clothes

Detail

Berat

Stok

Poin

Image

Price

Hapus Data Baran

Apakah anda yakin akan menghopus data?

| Tidak I

]

00 Edit Hapus
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4.38.Tampil Daftar Transaksi

251

A Web Page

<:i:> xr{}{mmw

) @D

MENU .
Manage Store - Transaction gsprname w
Dashboard
Manage Event No 4« |Nome |Address Telephone | Total Status
Manage Blood 1 |AAA |JlBabarsarine xx  |0873txxxxx [123EV424 |Paid  |see detail ubah status
-Bleod Category
-Blood 2 BBE |Ambarukmo Plaza It3 |0815xxxx EA42dI34 |UnPaid |see detail ubah status
Manage Merchant
Manage Store
-Store
-Transaction
i [
4.39.Tampil Detil Transaksi
A Web Page
<:i:> xr{}{mmw ) @)
MENU . .
Transaction Detail - AAA gsprname w
Dashboard
Manage Event
M Bleod
e Mo a | Stuff Qty Notes
-Blood Category )
1 Clothes 2 SizeM&L
-Blood
Manage Merchant 2 HandBand 1

Manage Store
-Store
-Transaction

—
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4.40.Ubah Status Transaksi

A Web Page
<] E> X {} (hue7 ) @ )
MENU Manage Store - Transaction gsername w
Dashboard

Manage Event No = TNome TAda Ubah Status

Manage Blood 1 |aaa |ae tail ubah status

-Bleod Category
-Blood 2 BBE |Amb
Manage Merchant
Manage Store

-Store Noresi [13253349 |
-Transaction

Status Diproses—iv tail ubah status

Di kirim

i [
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