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INTISARI 

 

Dengan perkembangan teknologi informasi yang begitu pesat, khususnya 

teknologi yang berbasis mobile membuat pengguna sangat dimudahkan untuk 

mengakses berbagai informasi. Masyarakat memiliki ketergantungan pada alat 

transportasi yang cepat dan nyaman sehingga berpengaruh dalam bisnis penyewaan 

alat transportasi. Dalam kesehariannya seseorang yang membutuhkan kendaraan 

sewa harus mencari ke tempat rental. Masih banyak orang yang menelpon atau 

mendatangi rental terlebih dahulu untuk mengetahui persediaan kendaraan yang 

dapat disewa.  

Dari permasalahan tersebut  muncul ide untuk membuat suatu aplikasi 

mobile yang memudahkan pengguna dari pihak penyewa untuk mencari serta 

memilih kendaraan untuk disewa. Selain itu aplikasi ini juga dapat digunakan oleh 

pihak pemilik kendaraan untuk menyewakan kendaraan yang dimiliki. Layanan 

persewaan kendaraan online merupakan pemecahan praktis dalam kehidupan 

modern. Aplikasi ini berbasis Location Based Service (LBS) dirancang 

menggunakan Android Studio dengan metode Model View Controller (MVC). 

Dibangun dengan bahasa pemrograman Java dan mengirim data dengan JSON 

sedangkan pengelolaan database menggunakan MySQL. 

Dengan adanya pembangunan aplikasi ini, dapat digunakan sebagai media 

penghubung antara pihak penyewa dan pihak pemilik kendaraan untuk memilih 

serta menampikan informasi tentang pencarian kendaraan sewa dan menyewakan 

kendaraan pribadi untuk disewakan kepada pengguna lain secara online berbasis 

mobile marketplace.  

 

 

Kata Kunci: Alat Transportasi, Sistem Informasi Rental Mobil dan Motor, LBS, 

Android, Aplikasi Mobile, Java, Marketplace. 


