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INTISARI  

Perkembangan transportasi saat ini cukup pesat, 

transportasi yang dulu hanya transportasi sederhana 

kemudian berubah menjadi transportasi yang lebih 

modern, dimana fasilitas sarana dan prasarana 

transportasi tersebut semakin canggih. Salah satunya 

adalah transportasi umum Trans Jogja yang berada di 

kota Yogyakarta. Masalah yang sering kita temui yaitu 

antrean pembelian tiket yang panjang serta kesulitan 

dalam proses pembayaran, selain itu pencatatan data 

transit oleh petugas halte bus masih secara manual di 

kertas. Untuk montir bus juga pencatatan dan 

penyimpanan riwayat data service bus masih secara 

manual dikerjakan. 

Dari permasalahan tersebut muncul ide untuk 

membangun aplikasi mobile yang dapat memudahkan 

penggunanya dalam melakukan aktivitas ataupun pekerjaan 

seperti pada permasalahan diatas yaitu aplikasi mobile 

TransJogja dengan menggunakan teknologi near field 

communication berbasis android. Aplikasi ini dapat 

menginputkan data transit bus di setiap halte, aplikasi 

ini juga dapat memberikan info data service sekaligus 

menginput data service bus. Selain itu aplikasi ini 

juga dapat digunakan untuk pembayaran tiket menggunakan 

teknologi near field communication (NFC). 

Pembuatan aplikasi ini menggunakan 3 metode yaitu 

studi pustaka, wawancara, dan pembangunan aplikasi. 

Dibangun dengan bahasa pemograman Java dan mengirim 

data dengan Json sedangkan pengelolaan database 

menggunakan MySql. Dengan adanya aplikasi ini dapat 

membantu mempercepat proses pembayaran tiket penumpang, 

penginputan data transit bus oleh petugas, penginputan 

data service dan pemberian info data service bus kepada 

montir.  

 

 

Kata Kunci: Trans Jogja, Tiket, Aplikasi Mobile, Near 

Field Communication, Android, java.


