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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat
memungkinkan terjadinya perpindahan informasi dengan
sangat cepat, interaktif, dan menarik. Teknologi
Augmented Reality merupakan bentuk perkembangan dari
teknologi yang menarik dimana menggabungkan benda maya
dua dimensi ataupun tiga dimensi ke dalam lingkungan
nyata lalu memproyeksikan benda-benda maya tersebut
secara real time. Dewasa 1ini perkembangan teknologi
Augmented Reality dapat dimanfaatkan untuk membuat
aplikasi dalam berbagai bidang.

Studio musik merupakan tempat dimana seorang musisi
maupun orang vyang hobi dalam bermusik - melakukan
kegiatan, seperti melakukan rekaman atau sebagai sarana
latihan saja. Di Yogyakarta sendiri ada banyak studio
musik yang tentu saja memiliki berbagai macam perbedaan
baik dari segi harga maupun fasilitas. Agar dapat
memudahkan pengguna dalam menentukan mana studio musik
yang akan digunakan sebagai sarana bermusik, maka
diperlukan aplikasi vyang dapat memberikan informasi
mengenai studio musik yang ada di Yogyakarta.

Pembangunan aplikasi ini akan menggunakan Dbahasa
pemrograman Java dengan menggunakan software Android
Studio dan menggunakan MySgl sebagai database. Aplikasi
ini akan berjalan pada perangkat mobile (android) dan
WEB Browser. Aplikasi 1ini akan memberikan informasi
mengenal berbagai macam fasilitas yang dimiliki studio
serta Jjadwal pemakaian studio musik yang terdapat di
Yogyakarta.

Kata Kunci: Augmented Reality, Android, studio musik,

penyewaan
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